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RESUMEN

La educacion en el transcurso de los ultimos afios a nivel mundial sufrio una serie de
cambios, la crisis sanitaria obligo el cierre masivo de las actividades presenciales en
todos los niveles de las instituciones educativas, siendo estos cambios tan relevantes que
Ilevé a transformar las aulas presenciales en aulas virtuales, esto dejo evidenciado que
los docentes no contaban con los conocimientos dptimos para la planificacion, el
desarrollo y la evaluacion de los resultados de aprendizaje. La fundamentacion de los
referentes tedricos de las variables de investigacion permitié recopilar informacion y
valorar la importancia del uso y aporte del software educativo en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico de los nifios de educacion inicial. La metodologia
utilizada fue de caracter cualitativo con caracteristicas cuantitativas, bajo un paradigma
interpretativo, de disefio descriptivo, las técnicas de recoleccion de datos fueron la
encuesta y entrevista, con cuestionarios estructurados, el analisis de la informacion
recopilada de la entrevista se dio a través del programa ATLAS.ti version 9,y la
encuesta en el programa estadistico Statistical Package for the Social Sciences (SPSS);
se concluye que los docentes en su mayoria estan dispuestos a recibir capacitaciones o
auto capacitarse en el manejo de programas y aplicaciones tecnologicas.

Palabras claves: Software Educativo, Pensamiento Ldgico Matematico, Aprendizaje.
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INTRODUCCION

En la actualidad el sistema educativo tuvo que adaptarse a cambios en la
modalidad de estudios por la pandemia COVID 19, adquiriendo el modelo de ensefianza
online, es pertinente aplicar las tecnologias informéaticas como herramientas educativas,
para mejorar el aprendizaje de las diferentes asignaturas. Es por aquello que el presente
estudio se baso en indagar sobre los aportes del software educativo en el desarrollo del

Pensamiento Ldogico Matematico de los nifios de educacion Inicial.

El software educativo es un recurso novedoso para que los docentes apliquen
dentro de las clases virtuales. Es una herramienta de apoyo pedagdgico; que ofrece
nuevas posibilidades para mejorar el aprendizaje, y que puede dar soluciones
significativas a los docentes, ante la gran exigencia de usar una estrategia innovadora

para fortalecer el pensamiento l6gico matematico.

El trabajo investigativo esta estructurado en cuatro capitulos resumidos a

continuacion:

Capitulo I: Se desarrolla la investigacion planteando el tema de la investigacion,
la contextualizacion, el problema cientifico, el objeto de la investigacion y el campo de
accion, también se realizé la justificacion que respalda la problematica.

Capitulo I1: Se toma en consideracion investigaciones previas acorde al tema
planteado, en categorias fundamentales que hace que se sustente el Marco tedrico.

Capitulo I11: Detalla el marco metodoldgico de la investigacion, modalidad,
tipo, nivel, técnicas e instrumentos utilizados para obtener informacidn que garanticen el
buen desarrollo del analisis e interpretacion de resultados.

Capitulo 1V: En este apartado se presentan los hallazgos referentes al tema de
investigacion, se realiza el respectivo andlisis e interpretacion y triangulacion de los

datos obtenidos a través de los instrumentos, para concluir con las reflexiones finales.



CAPITULO |

PRIMER MOMENTO /SITUACION PROBLEMATICA

El problema (tipo titulo)
Software Educativo y el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los

ninos de educacion inicial.

Primer momento /situacion probleméatica

La educacion en tiempos de pandemia ha sido un gran desafio para los docentes,

a nivel mundial, como indica Garcia:

La llegada de la pandemia provocé cambios acelerados en la educacion, dio
lugar a cierres masivos de las actividades presenciales en los centros educativos
de todos los paises del mundo y como solucion se optd por una educacion virtual
en la cual los docentes tuvieron que adquirir nuevos conocimientos para dar
soporte y continuidad a la educacion, ademas de tratar de manejar las mismas

rutinas realizadas en la educacion presencial. (Garcia L. , 2021)

La (UNESCO, citado en constante, 2020), Ilamé la atencién sobre la formacion
que requieren los maestros para impartir eficazmente la educacion a distancia y en linea,
son temas criticos en toda la region, la falta de preparacion y experiencia docente en el
manejo del mundo virtual. Es asi como los docentes en esta emergencia sanitaria se
enfrentaron a nuevos retos, y tuvieron que adaptarse a las clases virtuales. En el mundo
millones de estudiantes y profesores de primaria y secundaria se vieron afectados por la

interrupcion sin precedentes causada por la pandemia COVID-109.



Segun Camacho, et al., (2020), los paises que integran América Latina
suspendieron las clases en todos los niveles de educacion, debido al déficit de
tecnologia, la escasa incorporacion y preparacion de los docentes con relacion a las
Tecnologias de la informacion y comunicacion TIC, lo que impulsa replantear una
innovacion educativa, partiendo de los contextos que se atraviesan. Bonilla (2020),
habla sobre los contextos y la realidad en Latinoamérica, con relacién a la dificultad en

el manejo de los recursos tecnoldgicos en las instituciones publicas como privadas.

Apolo, et al., (2020), dan a conocer que en Ecuador dentro del plan de desarrollo
se hablaba de una implementacién digital desde el afio 2007, para innovar la educacion
y que haya un acceso a la informacion. La pandemia demostro lo contrario, el gobierno
ecuatoriano no ha invertido en tecnologias de la educacién, la ensefianza de Informatica
salio del curriculo escolar en el 2015, como consecuencia, el manejo de las nuevas
tecnologias quedo a discrecion de cada centro educativo y eso ha acrecentado los
problemas que ahora enfrentan los alumnos y docentes para manejar los dispositivos

electronicos y software educativos.

Las instituciones educativas de las zonas rurales de la provincia de Santa Elena
no cuentan con las licencias de software pagadas, y la falta de conocimiento en los tipos
de software educativos como también en las restricciones de su uso, no les permite a los
docentes y estudiantes garantizar su acceso y manejo como ellos deseen, no solo en
distribuirlo, sino también modificar segun las necesidades del grupo. Almazan, et al.,
(2020), consideran que “los docentes no tienen mucho interés por usar plataformas
virtuales debido al poco dominio y conocimiento”.

Una de las areas del saber educativo afectado y que ha experimentado un cambio
dréstico, es la Matematica en el nivel de instruccion de Educacion Inicial; en el pasado
esta asignatura se ensefiaba con material fisico tales como: lapiz, papel, reglas, témperas
y cartulinas, entre otros, pero ya no es este el caso, ahora es la era digital, de la alta
tecnologia de las computadoras y de otros desafios electrénicos que requieren de nuevas

formas de comprender la Matematica (Riedsel & Schwartz, 2015).



Los sujetos inmersos en los diferentes espacios educativos en época de
pandemia, no se encuentran en igualdad de condiciones para acceder a la educacion
virtual, ya sea por la ubicacion geografica, insuficientes recursos econémicos y
tecnoldgicos, escasa capacitacion o poca experiencia en el uso de tecnologia de
informacion y comunicacion. Para Constante (2020), la educacion enfrenta un gran
desafio, las aulas de clase pasaron a ser las salas del hogar o dormitorios, por eso resulta
necesario conocer cuales son los retos y experiencias de la educacion en tiempos de

pandemia, desde una perspectiva docente.

A partir de la problemaética planteada, se deduce que la educacion en tiempos de
pandemia ha enfrentado muchos retos, con respecto al uso limitado de herramientas
tecnoldgicas y el escaso conocimiento de software educativo, el cual, dificulta el
desarrollo del aprendizaje en el area de las Matematicas, la adquisicion de competencias
cognitivas y el fortalecimiento de habilidades del pensamiento 16gico; se suscita la
necesidad de investigar y profundizar en un conjunto de problemas inherentes a la

informatica educativa.

Contextualizacion de la situacion objeto de investigacion

El uso de software educativos se hace cada vez méas evidente dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje en los distintos niveles de instruccién; en la formacion
primaria, los docentes deben estar capacitados para brindar ensefianzas, utilizando las
herramientas tecnoldgicas, ya sea mediante estrategias y métodos acorde a las
necesidades de cada uno de ellos. Medina y Leon (2016), manifiestan que, “es
importante recalcar que en la educacion infantil se debe ofrecer espacios interactivos y
motivadores para el aprendizaje, es por esta causa que los docentes deben prepararse

para brindar las oportunidades necesarias a los nifios”.

Entre las mayores preocupaciones que se vienen presentando se observa la gran
dificultad de los estudiantes para, razonar, entender y resolver problemas matematicos
en forma éptima. La adquisicion de estas habilidades es necesaria, pudiéndose calificar
de indispensable para la asimilacién de los conocimientos y el desarrollo de ciertas

aptitudes en las diversas asignaturas del curriculo escolar (Sagba, 2013).



Por ende, es necesario abordar aquellas actividades que se realizan mediante el
software educativo en relacion al desarrollo del pensamiento I6gico matematico, las
cuales son fundamentales en el area de educacion inicial. Los nifios a partir de los juegos
y actividades que realicen pueden expresar, aprender y comunicarse con los docentes y
padres de familia mediante la utilizacion y manejo de software educativos que

promuevan el aprendizaje de una manera més ludica, motivadora y estratégica.

En la educacion virtual es muy dificil obtener la atencion de los nifios con los
mismos elementos integradores que se utilizaban en las clases presenciales, es por
aquello que Pozuelo y Rodriguez (2009), mencionan que, “el docente necesita de una
formacion que le capacite para hacer frente a estos nuevos desafios, y que a su vez le
ayude a realizar esta adaptacion y ajuste al nuevo modelo de sociedad”. Vasquez (2010),
plantea que la educacion es una realidad compleja que involucra multiplicidad de
factores, tendencias, perspectivas y su praxis no se circunscribe tinicamente al &mbito
escolar, sino que se complementa e incluye elementos provenientes de otras esferas y

posibilidades de intervencion.

Silva (2017), indica que “los docentes poseen escasos e inadecuados
conocimientos acerca de las herramientas tecnoldgicas al momento de impartir sus
clases”. En este sentido, los profesores en la actualidad presentan inconvenientes debido
a que la sociedad ha cambiado de forma muy rapida y los docentes se encuentran en una
situacion compleja en el que se han formado con materiales y métodos que no pueden
reproducir en sus clases, se han originado muy pocos cambios en cuanto a la estructura y
los contenidos educativos, por ende, los alumnos actuales demandan otro tipo de

formacion, en la educacion virtual.

“No se trata s6lo de estar alfabetizado digitalmente, sino de ser capaz de
reaprender constantemente y de adaptarse a los cambios y tecnologias que van surgiendo
y transformandose” (Area, Gros, & Marzal, 2008). En la escuela de Educacion Bésica
Dr. Antonio Moya Sanchez de la comunidad de Oldn, se ha observado que la mayoria
de los docentes presentan dificultades en el manejo de los programas virtuales el cual es

importante para la ensefianza de las destrezas en el &mbito Relaciones LAgico



Matematico del area de Educacion Inicial, es necesario ampliar el uso de herramientas
tecnoldgicas, en especifico el software educativo que desarrollen el pensamiento l6gico

matematico de los nifios.

Inquietudes del investigador

Pregunta principal

¢ Cudles son los aportes que demuestra el software educativo al desarrollo del

pensamiento l6gico matematico en los nifios de Educacion Inicial?
Preguntas secundarias

¢ Cuales son los fundamentos teoéricos del software educativo y el pensamiento
I6gico matematico en Educacion Inicial?

¢Cudl es el estado actual de uso del software educativo y el pensamiento l6gico
matematico en Educacion Inicial?

¢ Qué caracteriza el software educativo y el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en Educacion Inicial?

¢Cudles son las percepciones de los docentes y padres de familias acerca de los
beneficios del software educativo y el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en
Educacion Inicial?
Propositos u objetivos de la investigacion
Objetivo general

Determinar la importancia del uso del software educativo en el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en los nifios de Educacion Inicial
Obijetivos especificos

Fundamentar tedricamente el software educativo y el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en Educacion Inicial

Diagnosticar el estado actual del uso del software educativo y el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en Educacion Inicial

Caracterizar el software educativo y el desarrollo del pensamiento 16gico

matematico en Educacion Inicial



Apreciar las percepciones de los docentes y padres de familia acerca de los
beneficios del software educativo y el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético en
Educacion Inicial
Raz6n o motivaciones del origen del estudio

El presente trabajo de investigacion esta direccionado en la modalidad online en
el area de educacion inicial subnivel 1y 2 de la escuela de Educacion Basica Dr.
Antonio Moya Sanchez de la comunidad de Olén, parroquia Manglaralto, provincia de
Santa Elena, periodo lectivo 2021-2022, siendo el objeto de estudio el software
educativo y el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico, orientando el uso y
desenvolvimiento de las herramientas digitales dentro de las aulas virtuales en la era

tecnoldgica.

Premisa

El software educativo aporta en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico

de los nifios de educacion inicial.



CAPITULO I

IMARCO TEORICO-REFERENCIAL/ABORDAJE TEORICO/SEGUNDO

MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica.

El trabajo escrito por Cataldi (2000), manifiesta que “Una metodologia para el
disefo, desarrollo y evaluacion de software educativo”, propone una metodologia
aplicable al proceso de desarrollo de software educativo, contemplandose en las distintas
etapas metodoldgicas aspectos de naturaleza pedagdgica que no son tenidos en cuenta en
las metodologias convencionales. Como conclusiones se puntualiza, que el software
educativo, es uno de los pilares en que se sostiene el sistema educativo a distancia y,
como material de aprendizaje, su comprension depende fundamentalmente de la
organizacion y estructuracion de los contenidos de este.

Por consiguiente, en el estudio efectuado por Diaz et. al, (2003) exponen una:
“Metodologia de desarrollo de software educativo bajo un enfoque de calidad”,
determina una propuesta donde describe y analiza las fases para el desarrollo de
software educativo a fines de producir un producto educativo de calidad, El uso de esta
metodologia asegura que cumpla con las caracteristicas de funcionalidad, usabilidad y
fiabilidad, caracteristicas necesarias para un material educativo multimedia interactivo.

El trabajo de investigacion de Espinosa et. al, (2017), “Disefio de software
interactivo en las matematicas”, presenta un Software Educativo que permita la
integracion del uso de las matematicas al Aprendizaje Significativo; la metodologia
utilizada es exploratoria y descriptiva, donde en la primera etapa, se emple6 un
cuestionario para la comunidad educativa, se analiz6 60 docentes, 320 estudiantes del
bachillerato general unificado y 305 padres de familia, ademas la variable principal para



el estudio fue de casos, ya que permitié conocer el nivel de aceptacion del recurso por

medio de un instrumento de evaluacion

SOFTWARE EDUCATIVO
El software educativo es definido por Sanchez como:

Cualquier programa informatico cuyas caracteristicas estructurales y funcionales
le permiten servir de apoyo a la ensefianza, al aprendizaje y a la administracion
educacional. Las expresiones «software educativo», «programas educacionales»
y «programas didacticos» se usan como sinénimos para designar genéricamente
todo tipo de programas informaticos creados con la finalidad especifica de ser

utilizados como medios didacticos (Sanchez, 2000).

El software educativo surge por la necesidad de incorporar nuevas estrategias de
ensefianza y con el fin de agilizar y facilitar este proceso en las aulas, Cataldi define al

software educativo como:

Programas informaticos que son realizados con la finalidad de ser utilizados
como facilitadores del proceso de ensefianza y, consecuentemente, de
aprendizaje, y que cuentan con algunas caracteristicas particulares, tales como la
facilidad de uso, la interactividad y la posibilidad de personalizacion de la
velocidad del aprendizaje (Cataldi, 2000).

Segun Marqués, sefial6 que el software educativo dirigido a nifios del

nivel inicial es:

Capaz de promover la imaginacion y creacion de estos para su aprendizaje, asi
como el desarrollo de la socializacion y trabajo en pares al ejecutar el programa
computacional con sus compafieros. Asi mismo, afirmé software es disefiado
teniendo en cuenta los contenidos a desarrollar, la edad a quien va dirigido, el
esquema y el proceso de calificacion, por tanto, hace hincapié en la relacion que
deben tener los contenidos (Marques, 2007).
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Asimismo, Bezanilla considera como software educativo a:

Aquellos programas capaces de servir de ayuda al aprendizaje del estudiante y de
apoyo nunca de sustituto a la labor pedagogica del profesor y ademas dada las
cualidades de la misma interaccién dinamismo colorido multimedia etcétera

posibilitadores de mejoras del aprendizaje del estudiante (Bezanilla, 2008).

Mientras que para (Urbina, 2015), “el software educativo puede ser
caracterizado no sélo como un recurso de aprendizaje sino también como estrategia de
ensefianza, donde se incluyen el uso de algin software con lleva implicita o

explicitamente unas estrategias y aplicacion”.

Por lo tanto, los softwares educativos se pueden considerar como el conjunto de
recursos informaticos disefiados con la intencién de ser utilizados en el contexto del
proceso de ensefianza — aprendizaje, con la finalidad de hacer dicho proceso mas ludico

y entretenido, logrando aprendizajes mas significativos y duraderos.

Caracteristicas del software educativo
Existen maltiples programas denominados software educativos, para Rodriguez
(2017), “estos softwares se pueden diferenciar por sus propias caracteristicas que deben
cumplir con fines educativos” estas caracteristicas pueden ser:
%+ Contener elementos metodoldgicos que orienten el proceso de aprendizaje.
¢+ Deben generar interactividad.
¢+ Deben ser programas elaborados para ser empleados por computadores y segun las
necesidades de los estudiantes.
¢+ Deben motivar a los estudiantes produciendo el interés con el material educativo e
involucrarlo en la interaccion aulica.

¢ Debe ser facil para que los estudiantes puedan utilizarlos y aprender con diversion.
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Software educativo libre
El software libre (free software) es el que, una vez desarrollado, puede ser usado,
copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente. Suele estar disponible
gratuitamente en Internet, segun Herndndez el software libre:
Es propiedad de todos: cada persona en el mundo tiene derecho a usar el
software, modificarlo y copiarlo de la misma manera que sus autores. Es un
legado de la humanidad que no tiene propietario, de la misma manera que las
leyes bésicas de la fisica o las matematicas. No existe un monopolio y no es
necesario pagar peaje por su uso (Hernandez, 2007).
Sin embargo, el software libre segin Valverde:
Puede entender el acceso ilimitado e irrestricto a la creacion intelectual en el
campo de los programas destinados a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion donde quiera que aquella se lleve a cabo y cualesquiera sean los

propdsitos para los que fue pensada (Valverde, 2005).

La Free Software Foundation (FSF) propugna como elemento clave para la
definicién del software libre la libertad de la comunidad de usuarios para poder ejecutar,
copiar, estudiar, mejorar y redistribuir el software. La palabra clave aqui es libertad.
Libertad de usar el programa para cualquier propdsito, de estudiar cémo funciona y
adaptarlo a las diferentes necesidades, de distribuir copias, de poder mejorarlo y de
hacer publicas las mejoras.

En concreto, la FSF se refiere a cuatro libertades que deben tener los usuarios del
software para que pueda ser calificado como libre (Stallman, 1996):

Libertad 0. Es la libertad de usar el programa para cualquier propésito.

Libertad 1. La libertad de estudiar como funciona el programa y adaptarlo a las propias
necesidades. Una condicion previa para que se dé esta libertad es el acceso al cddigo
fuente.

Libertad 2. La libertad de redistribuir copias.

Libertad 3. La libertad de mejorar el programa y hacer pablicas las mejoras, de modo
que toda la comunidad se beneficie. Esta libertad también requiere el acceso al cddigo

fuente.
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Software libre en las escuelas

Richard Stallman (2003), defiende el uso del software libre en las escuelas por
varias razones:

Precio. El software libre se puede copiar y redistribuir en los centros docentes de
forma gratuita. Esto también ayuda a disminuir la "brecha digital™ en las escuelas de los
paises en vias de desarrollo. El coste es un argumento a favor del software libre pero no
el mas importante. Los vendedores de software privativo pueden ofrecer licencias
educativas a bajo coste o gratuitas, pero es simplemente una estrategia comercial para
captar futuros clientes.

Beneficio colectivo. Desde la escuela debe promoverse el uso del software libre
por la misma razon que se fomenta el reciclaje: porque beneficia a todos. Si un alumno/a
utiliza software libre descubrira que es mejor que el privativo y cuando sea adulto
utilizara el software libre. De esta forma la sociedad podra liberarse de los abusos y
control de las multinacionales que producen el software privativo.

Potencial de aprendizaje. El software libre permite el acceso al cddigo fuente
del programa por lo que facilita el aprendizaje permitiendo modificar, copiar y jugar con
el mismo. Sin embargo, el software privativo es una caja negra que no contribuye a
satisfacer la curiosidad y ansias de saber del alumnado porque como se trata de un
secreto comercial esté prohibido aprender por ley.

Compartir. Acorde con la educacion en valores que se desarrolla en las
escuelas, debe fomentarse la cooperacion y la solidaridad. Esto aplicado a la informatica
significa compartir software, hacer copias a todos los compafieros/as de clase, llevarse a
casa el software que se usa en clase, entre otros. Esto si se hace con software privativo
es un delito de pirateria.

Participar. El alumnado que utiliza software libre puede participar en las
comunidades de usuarios y/o desarrolladores. El sistema constituye un modelo de
servicio publico y no de beneficio de unos cuantos magnates.

Tipos de software educativo
Plataforma de programacion educativa
El uso de las plataformas digitales brinda tanto a los docentes como a los

alumnos la posibilidad de interactuar con el contenido tematico de una manera
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innovadora en la que utilicen la tecnologia como un recurso para acceder al
conocimiento ademas favorece el desarrollo de las habilidades digitales y mantiene
motivados a los estudiantes para desarrollar las actividades propuestas (Mufioz, 2014).

Entre los ambientes multimediales y las posibilidades que ofrece la web 2.0
estan las plataformas, (Diaz, 2016), las define como: “Un entorno informatico en el que
nos encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes.
Su funcidn es permitir la creacion y gestion de cursos completos para internet sin que
sean necesarios conocimientos profundos de programacion”.

Programas tutoriales.
Segun Marqués, los tutoriales:

Estan disefiados para ensefiar nuevo contenido paso a paso. Puede estar
familiarizado con los tutoriales que vienen con los paquetes de software.
Algunas escuelas confian en los sistemas de aprendizaje instructivo que no solo
brindan tutoriales sobre una variedad de temas basados en estandares, sino que
también interacttan con los sistemas de gestion de los estudiantes para ayudar a
monitorear e informar el rendimiento de los estudiantes. Los tutoriales suelen
proporcionar una leccién completa sobre un tema especifico que incluye:
presentar nueva informacion, proporcionar practica y evaluar el aprendizaje de
los estudiantes (Marqués, 2009).
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
Segun Cantoral (2012), en su libro sobre “Desarrollo del pensamiento
matematico”, refieren varios modos de entender el concepto de pensamiento matematico
y, por tanto, de analizar el desarrollo de este. Sé, atribuyen el término de pensamiento
matematico a las formas en que piensan las personas que se dedican profesionalmente a
las matematicas. Por otro lado, entienden el pensamiento matematico como parte de un
ambiente cientifico en el cual los conceptos y las técnicas matematicas surgen y se
desarrollan en la resolucion de tareas. Asimismo, Chapman (2011), ha descrito de forma
sintética el pensamiento matematico como el tipo de pensamiento que se pone en juego

al hacer matematicas.
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El desarrollo del pensamiento l6gico matematico requiere de varias operaciones,

las cuales favorecen la comprension del mundo, estas operaciones son “clasificacion,

seriacion, concepto de numero, la representacion, conocimiento del espacio y

comprension del tiempo, entre otras” (Galeano & Valencia, 2017). Las cuales se deben

trabajar desde la primera infancia, Pues es en la infancia donde se van adquiriendo las

diferentes bases para el aprendizaje de los nifios “Los aprendizajes asociados al

desarrollo 16gico-matematico son indispensables para el nifio, como factor decisivo para

su interpretacion y conocimiento del entorno” (Centeno, 2012).

Es importante mencionar que, para poder desarrollar el pensamiento l6gico

matematico se necesita la potenciacion de 4 capacidades, las cuales son definidas por
Centeno (2012):

La observacion: se debe potenciar sin imponer la atencion del nifio a lo que el
adulto quiere que mire. La observacion se canalizara libremente y respetando la
accion del sujeto, mediante juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de
propiedades y a la relacion entre ellas.

La imaginacion: entendida como accidn creativa, se potencia con actividades
que permiten una pluralidad de alternativas en la accion del sujeto. Ayuda al
aprendizaje matematico por la variabilidad de situaciones a las que se transfiere
una misma interpretacion.

La intuicidn: el sujeto intuye cuando llega a la verdad sin necesidad de
razonamiento. Cierto esto, no significa que se acepte como verdad todo lo que se
le ocurra al nifio, sino conseguir que se le ocurra todo aquello que se acepta
como verdad.

El razonamiento Idgico: el razonamiento es la forma del pensamiento mediante
la cual, partiendo de uno o varios juicios verdaderos, denominados premisas,

obteniendo asi una conclusion conforme a ciertas reglas de inferencia.

Caracteristicas del pensamiento l6gico matematico

Lohoza (2012), menciona que, Piaget realizd numerosos estudios en el campo

del desarrollo de conceptos l6gico-matematicos. Segun este autor, las caracteristicas

del pensamiento en los seis primeros afios de vida son:
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e La formacion de conceptos, en la que el nifio y la nifia van a ir adquiriendo los
conceptos primarios a través de experiencias concretas.

e Ladificultad para considerar a la vez varios aspectos de una misma realidad: el
nifio o la nifia se centra en un solo aspecto, lo que da lugar a una distorsion en la
percepcion del objeto.

e El conocimiento acerca del mundo se organiza en esquemas, que son un tipo de
representacion mental que estructura conjuntos de conocimientos sobre la
realidad (contiene relaciones espaciales, temporales y causales).

Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico
En referencia a Garcia (2014), tomando como base al psic6logo suizo Jean

Piaget, los nifios aprenden y desarrollan el pensamiento l6gico matematico al
interaccionar con los objetos a su alrededor, se debe de buscar actividades de acuerdo
con técnicas atractivas para que los nifios descubran e interactien las matematicas de
forma ludica. De acuerdo con Cafias (2010), menciona que, en esta parte, “el docente
juega un papel relevante, pues debe de prepararse de manera adecuada, soportado por la
teoria actualizada para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de sus alumnos
de acuerdo con las condiciones concretas que tiene en el aula”.

De esta manera el desarrollo del pensamiento l6gico matematico hace referencia
al proceso de construccion del conocimiento que un nifio realizan asocia entorno a las
relaciones que se generan entre los objetos, dicho de otra manera, el nifio desarrolla el
conocimiento l6gico matematico a través de las relaciones simples que anteriormente se

han creado entre los objetos.

Desarrollo cognitivo
La teoria del desarrollo cognitivo de Piaget es una teoria completa sobre la

naturaleza y el desarrollo de la inteligencia humana. Para este autor, el desarrollo
cognitivo era una reorganizacion progresiva de los procesos mentales que resultan de la
maduracion biologica y la experiencia ambiental. Afirma Piaget, (citado en Ordofiez &
Tinajero 2016), que “el desarrollo cognitivo es el producto de los esfuerzos del nifio y la
nifia por comprender y actuar en su mundo”. En cada etapa el nifio desarrolla una nueva
forma de operar, este desarrollo gradual sucede por medio de beneficios

interrelacionados con la organizacion, la adaptacion y el equilibrio.
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Ordofiez & Tinajero (2016), lo definen como “un proceso por medio del cual el
nifio y nifia organiza mentalmente la informacion que recibe a través de los sistemas
senso-perceptuales, para resolver situaciones nuevas en base a experiencias pasadas”. En
consecuencia, considera que los nifios construyen una comprension del mundo que les
rodea, luego experimentan discrepancias entre lo que ya saben y lo que descubren en su
entorno.

De acuerdo con la aportacion de Dabdoub (2014), los procesos cognitivos son
aquellos “que se realizan en el cerebro y permiten procesar la informacion para generar
conocimiento y aprendizaje”, entre los que se encuentran la percepcion, la atencion, la
memoria, el pensamiento, el razonamiento, el lenguaje y la inteligencia. Por otro lado,
Jaramillo & Puga (2016), abordan que: “los procesos cognitivos hacen referencia a la
habilidad para asimilar nuevos conocimientos a traves de la atencion, comprension,
memoria y el lenguaje”.

Habilidades del pensamiento

La habilidad de pensamiento es la capacidad y disposicion para el desarrollo de
procesos mentales, que contribuyan a la resolucién de problemas de la cotidianidad.
Estan directamente relacionadas con la cognicion entendida como la facultad de
procesar informacion, a partir de la percepcion, el conocimiento adquirido y
caracteristicas subjetivas que permiten valorar la informacién. “Asimismo, se refiere a
conocer, recoger, organizar y utilizar el conocimiento, y se relaciona con procesos como
la percepcidn, memoria, aprendizaje entre otros, lo que implica que todas las actividades
derivadas del pensamiento tienen componentes cognitivos” (Montoya, 2004).

“Los procesos de pensamiento se pueden agrupar de acuerdo con sus niveles de
complejidad y abstraccion de la siguiente forma: como procesos béasicos la observacion,
comparacion y clasificacion; procesos integradores: andlisis, sintesis y evaluacion”
(Calle, Remolina, & Velasquez, 2013).

Curriculo de Educacion Inicial
Eje de descubrimiento del medio natural y cultural

En este eje se contempla el desarrollo de habilidades de pensamiento que

permiten al nifio construir conocimientos por medio de su interaccion con los elementos

de su entorno, para descubrir el mundo exterior que le rodea. Esta construccion se
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facilita por medio de experiencias significativas y estrategias de mediacion que
posibilitan la comprension de las caracteristicas y relaciones de los elementos, tanto del
medio natural como de su medio cultural. En este contexto se pueden rescatar los
saberes y conocimientos ancestrales, se fomenta la curiosidad y se desarrollan procesos
de indagacion.
Ambito Relaciones Logico Matematico
Comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con los que el nifio explora 'y
percibe en su entorno y actla sobre €l para potenciar los diferentes aspectos del
pensamiento, segun el MINEDUC este ambito debe permitir que:
Los nifios adquieran nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura,
forma, tamafio y color, por medio de la interaccion con los elementos del entorno
y de experiencias que le permitan la construccion de nociones y relaciones para
utilizarlas en la resolucién de problemas y en la basqueda permanente de nuevos
aprendizajes (MINEDUC, 2014).
Software educativo en el desarrollo del Pensamiento Légico Matematico
En la actualidad los estudiantes crecen rodeados de la tecnologia digital, lo cual
les permite mayor facilidad para llegar a dominarla y emprender actividades cada vez
mas complejas. El software educativo es una herramienta de apoyo pedagdgico; que
puede dar soluciones significativas a los docentes, ante la gran exigencia de usar una
estrategia innovadora para fortalecer el pensamiento 16gico matematico. Garassini &
Padrén (2004) mencionan que, “la aplicacion de los Software Educativos en nifios del
nivel inicial pueden ser una gran ayuda para los docentes en el desarrollo de diferentes

habilidades en las diversas areas”.
Malbernat, sefiala que los softwares educativos:

Son preparados para trabajar de manera activa, a traves del uso de dispositivos
tecnoldgicos, hay diferentes clases segun las edades y los temas de uso, con niveles de
dificultad, para que los estudiantes refuercen sus aprendizajes ya adquiridos. Cabe
resaltar que en este nivel podemos afianzar lateralidad, nociones espaciales,

construccion del nimero y establecer muchas relaciones logicas (Malbernat, 2015).
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El uso del software educativo en matematica, en sus diversas modalidades,
ofrece tanto a docentes como a estudiantes, ciertas fortalezas sobre otros métodos de
ensefianza, ademas, permite el desarrollo cognitivo del alumno, la atencion individual, el
control del tiempo y la secuencia del aprendizaje, fomentando el trabajo individual o

grupal, la participacion activa en la construccién del conocimiento.
De igual manera Martinez, menciona que:

Se requiere emplear acciones que permitan desarrollar las capacidades y lograr,
asociar, analizar e interpretar los conocimientos matematicos, por ello los
docentes deben estar acorde con los nuevos avances y actualizados, conocer las
particularidades de los estudiantes, fijando fundamentos sélidos en el pensar y

actuar matematico (Martinez, 2011).

El software educativo como estrategia lidica en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, permite alcanzar una nueva generacion estudiantil con metas,
visiones criticas y favorables para un ambito social y cultural, de modo que fortalece el
desarrollo cognitivo, el razonamiento, la argumentacién y la resolucion de problemas de

los estudiantes.
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CAPITULO 11l

ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontoldgica y epistemolodgica del método

La investigacion es de tipo descriptiva ya que permitid penetrar en la esencia del
objeto de estudio; plantedndose las diferentes preguntas de analisis referidas a las
principales variables objeto de estudio (software educativo y pensamiento 16gico
matematico). Predomina el enfoque cualitativo ya que se realiz6 un analisis
profundo y reflexivo de la realidad subjetiva de cada uno de los participantes en el
estudio realizado. La revision de las diferentes fuentes bibliograficas permitid
fundamentar y analizar los criterios relacionados a las variables. La modalidad de la
investigacion es de campo ya que el estudio se realizo y se recopild informacion

directamente en la institucion educativa Antonio Moya Sanchez.

Condor (2020), expresa que la poblacion es “Elementos accesibles o unidad de
analisis que pertenece al &mbito especial donde se desarrolla el estudio.” La poblacion
establecida en este estudio se llevo a cabo en el canton Santa Elena, comuna Olén,
escuela de Educacion Basica Dr. Antonio Moya Sanchez considerando a docentes,

padres de familia y estudiantes correspondientes al nivel de educacion inicial.

Tabla 1
Poblacion
N° Categoria Cantidad
1 Docentes Educacion Inicial 3
2 Padres de familia de Educacion Inicial 40

Nota: Tabla de poblacién
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Naturaleza o paradigma de investigacion

Debido a su naturaleza posee un enfoque cualitativo con caracteristicas
cuantitativas, se sustenta a través del paradigma interpretativo, que es una perspectiva o
modo de concebir la realidad, metodolégicamente se caracteriza por el énfasis que hace
en la aplicacion de las técnicas de descripcion, clasificacion y explicacion.” Este
paradigma tiene sus antecedentes historicos en la fenomenologia, el interaccionismo
simbdlico interpretativo, la etnografia, la antropologia, etc. Sus impulsores surgen de la

escuela alemana y se considera a Husserl su fundador” (Ricoy, 2006).

Dentro del paradigma interpretativo en la presente investigacion surgié como
teoria de aprendizaje el conectivismo, en la actualidad la educacion se ve influenciada la
tecnologia, es por ello que, es necesario enfatizar esta teoria de aprendizaje para obtener
una reflexion critica y andlisis en torno a este fendmeno y sus alcances. El conectivismo,

de acuerdo con Siemens:

Es una teoria del aprendizaje para la era digital, que toma como base el analisis
de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, para
explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que actualmente

se aprende y genera los conocimientos (Siemens, 2004).

Segun Siemens (2004), “el conocimiento se crea mas alla del nivel individual de
los participantes humanos y estd cambiando constantemente”. EI conocimiento en las
redes no es controlado ni creado por ninguna organizacion formal, sin embargo, las
organizaciones pueden y deberian “conectarse” a este mundo en constante flujo de

informacidn y extraer su significado.
a. Meétodo y sus fases
Meétodo fenomenoldgico.

En este estudio de investigacién se utilizé el método fenomenoldgico “es un
método ideal para investigar, en la realizacion de estos estudios de corte cualitativo se

recurre a las siguientes etapas: descriptiva, estructural y de discusion” (Trejo, 2012).
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Etapa descriptiva

En esta primera etapa se determinan las variables objeto de estudio de la
investigacion; se describe el fendmeno de forma general, reflejando la realidad vivida
por la persona, su mundo, su situacion en la forma mas auténtica. También se establece

la técnica a procedimiento conveniente en la investigacion.
Etapa estructural

En la segunda etapa se realiza el estudio de las descripciones contenidas; los
elementos fundamentales, enfoques de la indagacion, fuentes de investigacion y de
informacidn. Es recomendable seguir la secuencia de éstos para tener un mejor analisis

de los fendmenos estudiados.

Etapa de discusion de los resultados

En la tercera etapa se presentan los resultados obtenidos a través de la aplicacién
de las técnica e instrumentos, para asi comparar, analizar, interpretar y realizar la debida

triangulacion de la informacién y datos recopilados en la investigacion.
b. Técnicas de recoleccion de la informacion

Observacion

Mediante la observacion se logré obtener los datos preliminares de lo que
acontece en la realidad de la Escuela de Educacion Basica Dr. Antonio Moya Sanchez de
la comunidad de Olon, parroquia Manglaralto, provincia de Santa Elena, para ello se contd
con fotos de los acontecimientos como evidencias durante el proceso de investigacion.

“La observacion consiste en el registro sistematico, valido y confiable del
comportamiento o de la conducta manifiesta, la cual puede utilizarse en muy diversas
circunstancias” (Sampieri & Batista, 2014). “Con los métodos o técnicas de observacion
el investigador participa mirando, registrando y analizando los hechos de interés”
(Blaxter, 2000).
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Entrevista

La entrevista es uno de los métodos cualitativos mas manejados en la
investigacion cientifica. Se utilizd para la obtencidn de informacion a profundidad,
ampliar datos, inquirir detalles, extender horizontes, recabar nuevas ideas y aplicar
mediante preguntas semiestructuras a las 3 docentes seleccionadas. “En el método de la
entrevista se pregunta y/o se los discute con la gente sobre ciertos temas. Esta técnica
sirvid para recolectar datos imposibles de obtener mediante la observacion y los

cuestionarios y permite innumerables variaciones” (Fernandéz, 2005).

Segun los autores, Diaz, et al., (2013), “la entrevista es una técnica de gran
utilidad en la investigacion cualitativa para recabar datos; se define como una
conversacion que se propone un fin determinado distinto al simple hecho de conversar”.
Es un instrumento técnico que adopta la forma de un diélogo coloquial. Canales la
define como “la comunicacion interpersonal establecida entre el investigador y el sujeto
de estudio, a fin de obtener respuestas verbales a las interrogantes planteadas sobre el

problema propuesto” (Canales, 2006).
Encuestas

Casas et al., (2003), “La técnica de encuesta es ampliamente utilizada como
procedimiento de investigacion, ya que permite obtener y elaborar datos de modo rapido
y eficaz”. Este procedimiento de investigacion posee, entre otras ventajas, la posibilidad
de aplicaciones masivas y la obtencién de informacion sobre un amplio abanico de
cuestiones a la vez. A traveés de las encuestas se logro elaborar las respectivas preguntas
para aplicar en los 40 padres de familia siendo este una poblacidn considerable en su

ejecucion.
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Instrumentos
Cuestionario (preguntas estructuradas)

Entrevistas estructuradas o enfocadas: las preguntas se fijan de antemano, con un
determinado orden y contiene un conjunto de categorias u opciones para que el sujeto
elija. “Se aplica en forma rigida a todos los sujetos del estudio y tiene la ventaja de la
sistematizacion, la cual facilita la clasificacion y andlisis, asimismo, presenta una alta
objetividad y confiabilidad” (Diaz L. , 2013).

Técnicas de interpretacion de la informacion

“El analisis de contenido se basa en la lectura textual/visual como instrumento de
recogida de informacion, lectura que a diferencia de la lectura comun debe realizarse
siguiendo el método cientifico, es decir, debe ser, sistematica, objetiva, replicable, y
valida” (Abela, 2018), es por aquello que el analisis de informacion de la entrevista se
dio a traves del programa ATLAS.ti version 9, en la cual se realizaron las redes a través

de las codificaciones segun las variables categorias y dimensiones.

Bermal (2018), sostiene que el analisis de contenido es “una técnica de
investigacion para la descripcion objetiva, sistematica y cuantitativa del contenido
manifiesto de la comunicacion”. Segun esta definicion el analisis de contenido ha de
someterse a ciertas reglas, los datos recopilados de la encuesta se analizaron a través del
programa estadistico Statistical Package for the Social Sciences (SPSS), el cual permie

interpretar y analizar los datos en porcentajes y frecuencias.



Categorizacion y triangulacion

Tabla 2

Sistematizacion de variables o Construccion de categorias y subcategorias aprioristicas
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Ambito Problema de
tematico investigacion

Preguntas de investigacion

Objetivos generales

Objetivos especificos

Categorias

Subcategorias

Software ¢De qué manera
educativo y aporta el uso de
desarrollo del software educativo
Pensamiento libre en el desarrollo
l6gico del pensamiento
matematico I6gico matematico?

¢Cuales son los referentes
teoricos del software
educativo libre y el
pensamiento l6gico
matematico?

¢ Cémo aporta el uso de
software educativo libre el
desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los
nifios de educacidn inicial?

¢ Qué resultados se
obtuvieron sobre el aporte
del software educativo libre
en el desarrollo del
pensamiento l6gico
matematico?

Determinar el aporte del
software educativo libre en el
desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los
nifios de educacion inicial.

Sustentar los referentes

tedricos de las categorias

de investigacion,
software educativo y
pensamiento l6gico
matematico.

Establecer que el uso del
software educativo libre

aporta en el desarrollo
del pensamiento logico
matematico.

Interpretar los resultados

sobre el aporte del

software educativo libre

en el desarrollo del
pensamiento l6gico
matematico.

Software educativo

Software educativo
libre

Tipos de software
educativo

Pensamiento 16gico
matematico

Caracteristicas  del
software educativo

Software libre en las
escuelas

Plataforma de
programacion
educativa

Programas tutoriales.

Desarrollo del
pensamiento  légico
matematico

Desarrollo cognitivo

Habilidades del
pensamiento

Relaciones  Logico
Matematico

Nota: Construccion de categorias y subcategorias aprioristicas.
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Subcategorias de las variables con preguntas establecidas directa para dos estamentos.

Subcategorias

Preguntas a sujetos pertenecientes al estamento docentes de aula

Preguntas a sujetos pertenecientes al estamento Padres de familia

Software Educativo libre

Caracteristica del software
educativo

Potencializacién de
capacidades

Caracteristicas del software
educativo

Software libre en las escuelas

Tipos de software Educativos

Caracteristicas del desarrollo
del pensamiento Ldgico
matematico

Software libre en las escuelas

Caracteristicas del desarrollo
del pensamiento Ldgico
matematico

Desarrollo cognitivo

Habilidades del pensamiento

(Conoce usted que es un software educativo?

¢Conoce usted que en la modalidad virtual el uso de software educativo
es gratuito y de facil uso?

¢ Cree usted que un software educativo apropiado para nifios de
educacién inicial ayuda a fortalecer las capacidades intelectuales en sus
alumnos?

¢Desde su punto de vista, considera usted que un software educativo debe
tener elementos metodoldgicos y motivar a los estudiantes?

¢Cree usted que el software educativo libre en las instituciones potencia
el aprendizaje y desarrolla la participacion de los estudiantes?

¢Quisiera usted utilizar los diferentes tipos de software educativos, como
plataformas, programas o aplicaciones en su clase virtual?

¢Considera usted que es importante que sus alumnos obtengan
experiencias mediante la utilizacion de un software?

¢Aplicaria usted un software educativo en el nivel de educacion inicial que
tenga actividades para resolver operaciones basicas acorde a las destrezas
del curriculo?

(Usted cree que a través de la implementacion de un software educativo
se comprenderan nociones basicas de cantidad?

¢Usted considera que las clases virtuales han afectado el aprendizaje y el
desarrollo cognitivo de sus estudiantes?

¢Considera usted que la aplicacion de un software educativo aporta al
desarrollo del pensamiento, que contribuyan a la resolucién de problemas?

¢ Cree usted que un software educativo es?
¢Sabia usted que existen un software educativo de facil uso y gratuito?

¢Conoce usted que el software educativo fortalece las capacidades intelectuales,
de su hijo (a)?

¢Usted cree que un software educativo debe motivar a su representado en el
ambito escolar?

¢Cree usted que los softwares educativos libres desarrollan la participacion de su
representado en la clase virtual?

¢Usted esta de acuerdo en que los docentes utilicen plataformas, programas o
aplicaciones en la clase virtual impartida a su hijo?

¢Considera usted que es importante que su hijo obtenga experiencias mediante la
utilizacion de un software?

¢ Esté usted de acuerdo en que se aplique un software educativo que le permita a
su hijo resolver operaciones basicas?

Al hablar de nociones bésicas de cantidad a que nos estamos refiriendo:

¢Cree usted que las clases virtuales han afectado el aprendizaje y el desarrollo
cognitivo de su hijo (a)?

¢Considera usted que la incorporacién de software educativos aporta al desarrollo
del pensamiento de su hijo (a)?

Nota: definicion de subcategorias para la elaboracion de preguntas de instrumentos.
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS

Andlisis y discusion de los resultados

Resultados de encuesta y entrevista
Tabla 5

Docentes: ;Conoce usted que es un
software educativo?

Tabla 4

Padres de familia: Cree usted que un
software educativo es:

: Docente Respuestas
Fi % —
1 Es un programa, un sitio web o
. Una plataforma 10 250 una aplicacion que se utiliza en
Vlida  Un programa 19 47,5 dispositivos tecnoldgicos.
Herrartngnta 6 15,0 2 Son las plataformas o programas
tecnologica que podemos utilizar en la
Un recurso 4 10,0 virtualidad.
didactico que el 3 Son programas o aplicaciones
docente utiliza que podemos utilizar para
Un juego que el 1 2,5 ensefiar algun tema en
nifio utiliza especifico.
Total 40 100,0

Nota: Entrevista aplica a docentes.

Nota: Encuesta dirigida a padres de familia.

Interpretacion y analisis

Los resultados obtenidos indican que, de los 40 padres de familia
encuestados en educacion inicial, 13 del nivel 1y 27 del nivel 2, el 97,5% que
corresponde a 39 de ellos, consideran que, el software educativo es una herramienta
didactica, enfatizando asi que tienen conocimiento de que es un software educativo,
mientras que en las respuestas emitidas por las 3 docentes también se pudo

evidenciar que
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tienen total claridad de lo que es un software educativo, manifestando que son
programas, aplicaciones o plataformas que se pueden utilizar en la virtualidad.
Tabla 6

Tabla7
Padres de familia: ¢Sabia usted que Docentes: ¢ Conoce usted que en la
existe un software educativo de facil modalidad virtual el uso de software

S0y gratuito? educativo es gratuito y de facil uso?

fi % Docente Respuestas
— - 1 Si conozco que son gratuitos, y si
Valido S 16 40,0 son de facil uso, seria bueno
Mas o 17 42,5 poder utilizarlos en la clase
menos virtual.
No 7 17,5 2 si tengo conocimiento de que son
Total 40 100,0 gratuitos y si utilizo uno que es
facil.
Nota: Encuesta dirigida a padres de 3 Si sé que son gratuitos, pero aun
familia. no los utilizo en las clases
virtuales.

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

Interpretacion y analisis

De acuerdo con la encuesta realizada a los padres de familia sobre la
existencia de un software educativo que es de facil uso y gratuito, el 40% que
corresponde a 16 de ellos, indican que, si tienen conocimiento sobre la facilidad de
su uso Yy su gratuidad, como también lo mencionan las 3 docentes a pesar de que una
de ellas todavia no lo utiliza. Cabe destacar que, en contraparte, un 60 % de padres
de familia que corresponde a 24 de ellos, sefialan no estar seguros y/o desconocer
sobre el tema en cuestion, lo que nos permite avizorar la necesidad de una

capacitacion inmediata a los padres de familia.



Tabla 8

Padres de familia: ¢Usted cree que un

software educativo deberia motivar a

su representado en el ambito escolar?

fi %

Vali Totalmente 17 42 5
do de acuerdo

De acuerdo 20 50,0

Ni de 3 75

acuerdo ni

en

desacuerdo

Total 40 100,

0

Nota: Encuesta dirigida a padres de

familia.

Interpretacion y Analisis

Tabla 9
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Docentes: ¢ Desde su punto de vista,
considera usted que un software
educativo debe tener elementos
metodologicos y motivar a los

estudiantes?

Docente

Respuestas

1

Si  debe tener elementos
metodologicos porque  debe
tener procedimientos, técnicas
para realizar algin ejercicio o
actividad que este inmerso en el
software educativo.

Debe motivar a los estudiantes,
hay unas aplicaciones en las que
les sale como ganador su nombre
y una imagen de copa 0 sonido
de aplausos si contestan bien'y si
realizan de manera correcta las
actividades.

Si debe tener elementos
metodoldgicos, es decir que sea
indicado para una poblacion
especifica, y que tenga métodos
de ensefianza ya sean auditivas y
visuales.

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

Tomando en cuenta los resultados obtenidos de la encuesta, el 92, 5 % de los

padres de familia, que corresponden a 37 de ellos, manifiestan estar de acuerdo en

que el software educativo debe motivar a sus hijos en el &ambito escolar, de la misma

manera como lo consideran las 3 docentes encuestadas, adicionando que debe ser

interactivo y tener elementos metodologicos, lo que nos permite deducir que el

software educativo que vayan a utilizar sera analizado y evaluado por las docentes

antes de ser implementado y puesto en préactica en las clases virtuales.



Tabla 10

Padres de familia: ¢ Conoce usted que
el software educativo fortalece las
capacidades intelectuales de su hijo
(@)?

fi %
Vali Si 15 37,5
do Mas o 20 50,0
menos
No 5 12,5

Total 40 100,0

Nota: Encuesta dirigida a padres de
familia.

Interpretacion y Analisis
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Tabla 11

Docentes: ¢ Cree usted que un
software educativo apropiado para
nifios de educacion inicial ayuda a
fortalecer las capacidades
intelectuales en sus alumnos?

Docente

Respuestas

1

Si esta dirigido a la edad de los
nifios de educacion inicial y
permite la comprension y
asimilacion de lo que se
observe 0 se escuche si
ayudara.

Si ayudara, porque los nifios
aprenden de lo que observan, si
se les presenta actividades
interactivas con temas e
imagenes que ellos conocen
comprenderdn 'y asimilarén
rapidamente la informacion.

Si, porque en los programas o
aplicaciones en los que juegan
0 interactuan, al encontrarse
con un problema los nifios
logran razonar y solucionar el
mismo.

Nota: Entrevista aplicada a docentes

En la encuesta, el 62,5% que corresponde a 25 padres de familia consideran

que no tienen pleno conocimiento sobre el fortalecimiento que puede ofrecer el

software educativo en las capacidades intelectuales de sus hijos, por otra parte, las 3

docentes entrevistadas expresan que los programas o aplicaciones ayudarian a los

nifios a comprender y asimilar mejor la informacién que se les presente a través del

uso apropiado de un software educativo para nifios de educacion inicial. Los datos

recabados, al igual que en un dato anterior, nos evidencia la necesidad de realizar

capacitaciones o talleres de concientizacion con los padres de familia.



Tabla 12

Padres de familia: ¢ Cree usted que
los softwares educativos libres
desarrollan la participacion de su
representado en la clase virtual?
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Tabla 13

Docentes: ¢ Cree usted que el software
educativo libre en las instituciones
potencia el aprendizaje y desarrolla la
participacion de los estudiantes?

fi Docente Respuestas

% 1 Si es un software educativo llamativo
Vélido Totalmente 18 45, y tiene elementos que ayuden a
de acuerdo 0 potenciar el aprendizaje, y las
De acuerdo 19 47, habilidades de_Iqs es_tl,Jdiantes si_rguede

5 generar la participacion de los nifios.
Ni de 3 75 2 Se puede aplicar un software educativo
acuerdo ni que sea a modo de juego o fichas
en interactivas los nifios probablemente
e e e

Total 40 100 10, JUed '

0 3 Hoy en dia los nifios desde los 4 afios

Nota: Encuesta dirigida a padres de
familia.

juegan e interacttan en aplicaciones o
programas de acuerdo con su edad,
aprenden de lo que ven o escuchan y
cuando estadn en las clases virtuales
relacionan lo que se les ensefia y lo que
han aprendido, participan hablando
sobres sus experiencias.

Interpretacion y Analisis

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

Tomando en cuenta los resultados obtenidos, el 92,5% que representa a 37

padres de familia, al igual que las docentes, consideran que el software libre en las

instituciones educativas generaria una mayor participacion de los mismos en las

aulas virtuales, y aqui se realiza un analisis adicional, si en la pregunta anterior los

padres de familia mencionaron no tener pleno conocimiento sobre el fortalecimiento

de las capacidades intelectuales que puede ofrecer el software educativo, de la

presente se puede deducir al menos la consideran como una herramienta para que

sus nifos y nifias participen de manera mas activa y efectiva durante las clases

virtuales, es decir, desconocen o0 no tienen una idea muy clara de los beneficios de un

uso apropiado de los softwares educativos en cuanto al fortalecimiento de sus

capacidades intelectuales.



Tabla 14

Padres de familia: ¢Usted esta de
acuerdo en gue los docentes utilicen
plataformas, programas o
aplicaciones en la clase virtual
impartida a su hijo?
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Tabla 15

Docentes: ¢Quisiera usted utilizar los
diferentes tipos de software
educativos, como plataformas,
programas o aplicaciones en su clase
virtual?

Docente Respuestas

fi %
Valido Totalmente 27 67,
de acuerdo 5
De acuerdo 9 22,
5
Ni de 3 75
acuerdo ni
en
desacuerdo
En 1 2,5
desacuerdo
Total 40 100
0

Nota: Entrevista aplicada a docente

Interpretacion y Analisis

1 si me gustaria utilizar los softwares
educativos  saber  su uso,
caracteristicas,  beneficios  que
tienen para aplicarlo en la clase
virtual.

2 Si me gustaria utilizar plataformas,
0 programas educativa que
contengan fichas interactivas para
ensefiar algln tema relacionado a
un ambito de aprendizaje.

3 Si me gustaria utilizarlos, porque en
la modalidad que estamos en la
actualidad requiere que utilicemos
estos tipos de software educativos,
porque nos pueden  permitir
planificar una clase interactiva y
dinamica.

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

La mayoria de los padres de familia, un 90% que representa a 36 de ellos,

aprueban que los docentes utilicen plataformas, programas o aplicaciones que sean

innovadores e interactivos en las clases virtuales, la misma idea es compartida por

las 3 docentes, que si aplicarian y utilizarian softwares educativos ya que en la

actualidad requieren el uso de los diferentes programas y plataformas para hacer su

clase interactiva y dindmica. Son datos muy positivos, nos damos cuenta de que a

medida que avanza la encuesta, los padres de familia se van identificando mas con la

necesidad de que la institucion y las docentes usen softwares educativos durante sus

clases virtuales.



Tabla 16

Padres de familia: ¢Esta usted de
acuerdo en que se aplique un software
educativo que le permita a su hijo
resolver operaciones bésicas?

Tabla 17
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Docentes: ¢Aplicaria usted un
software educativo en el nivel de
educacion inicial que tenga
actividades para resolver operaciones
bésicas acorde a las destrezas del

fi %
Véalido Totalmente 9 225
de acuerdo
De acuerdo 27 67,5
Ni de 4 10,0
acuerdo ni
en
desacuerdo
Total 40 100,
0

Nota: Encuesta dirigida a padres de
familia.

Interpretacion y Analisis

curriculo?
Docente Respuestas
1 Si, si aplicara en la clase virtual un

software educativo que tenga
actividades de nociones mucho-poco,
arriba-abajo, lejos-cerca, entre otros,
todo relacionado al curriculo de
educacion inicial.

si, porque en la modalidad virtual
seria muy util, ya que los nifios si
manipulan los dispositivos
tecnoldgicos y si se les presenta una
aplicacion que sea de interés para
ellos y donde se les ensefie las
destrezas establecidas en el curriculo.

Si, porque en la modalidad virtual
enviamos a los padres de familia
fichas para resolver, pero a veces
estas son un poco aburridas para los
nifios, pero si se le presentara una
aplicacién o un programa a modo de
juego ellos van a resolver las
actividades porque creeran gue estan
jugando, pero también estaran
aprendiendo.

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

Como vamos observando, un 90% de los padres de familia que representa a

36 de ellos identifican la necesidad de la aplicacion de un software educativo que le

permita a su representado resolver operaciones basicas, de la misma manera las 3

docentes entrevistadas manifiestan, que si aplicarian un programa que les permita a

los nifios resolver actividades relacionadas a las destrezas del &mbito I6gico

matematico, de una manera divertida donde los nifios jueguen y aprendan.



Tabla 18

Padres de familia: ¢ Considera usted
que es importante que su hijo obtenga
experiencias mediante la utilizacion
de un software?

Tabla 19
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Docentes: ¢Considera usted que es
importante que sus alumnos obtengan
experiencias mediante la utilizacion
de un software?

Docente Respuestas

Fi % 1 Si través de las experiencias se
adquieren nuevos
conocimientos, en la actualidad
- los nifios utilizan dispositivos
Valido  Totalmente 12300 méviles y a través de dibujos o
de acuerdo juegos en aplicaciones ellos
De acuerdo 24 60,0 aprenden, asimilan y

Ni de 4 10,0 comprenden informacion.
acuerdo ni 2 Los nifios aprender de la realidad
en de los hechos, de las actividades
desacuerdo que realizan y de los objetos con

Total 40 100, los que interactdan.

0 3 si porque los nifios a través de la

Nota: Encuesta dirigida a padres de
familia.

Interpretacion y Analisis

manipulacion o interaccion que
tienen con los  objetos,
dispositivos 0  programas
aprenden sobre algin tema.

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

Un interesante 90% de los padres de familia, es decir, 36 de ellos, consideran

importante que sus representados obtengan experiencias mediante la utilizacion de

un software educativo, lo mismo se pudo evidenciar por parte las 3 docentes

entrevistadas, donde manifestaron que los nifios, a través de la experiencia e

interaccidn gque tengan con los objetos, dispositivos 0 programas seran capaces de

adquirir nuevos conocimientos, asimilando y comprendiendo la informacion que se

les presente.



Tabla 20

Padres de familia: Al hablar de
nociones basicas de cantidad a que
nos estamos refiriendo:

fi %
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Tabla 21

Docentes: ; Usted cree que a través de
la implementacion de un software
educativo se comprenderdn nociones
basicas de cantidad?

Docente

Respuestas

Val  Matemati 40
ido cas

100,0

Nota: Encuesta dirigida a padres de
familia.

Interpretacion y Analisis

1

Si el software educativo tiene
actividades de nociones
mucho-poco, mas-menos, los
nifos si lograran comprender
£sas nociones.

A través de los videos
explicativos que se les presenta
a los nifios de las nociones mas,
menos, igual, los estudiantes
comprenden lo que se les esta
ensefiando, entonces si  se
implementa un software que
tengas actividades relacionadas
a esas nociones los nifios si
captarian la informacion.

si, si esta relacionado al &mbito
lI6gico matematico, y tienen
actividades de nociones mas,
menos, igual, los nifios
aprenderan y comprenderan las
nociones de cantidad.

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

Por parte de las 3 docentes entrevistadas, se pudo constatar que consideran

que la implementacion de un software educativo relacionado al ambito 16gico

matematico que tenga actividades de nociones mas, menos, igual, entre otros,

ayudaria a que los nifios comprendan las nociones de cantidad que se les quiera

ensefiar; por otra parte los padres de familia en su totalidad identifican a la asignatura

de Matematicas, en el area de educacion inicial, como referente en las nociones

bésicas de cantidad, comprendiendo cada vez con mayor certeza, que si las docentes

implementaran un software educativo seria para ensefiar a sus nifios y nifias de una

manera mas efectiva las nociones bésicas de cantidad.



Tabla 22

Padre de familia: ¢Cree usted que las
clases virtuales han afectado el
aprendizaje y el desarrollo cognitivo
de su hijo (a)?
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Tabla 23

Docente: ¢Usted considera que las
clases virtuales han afectado el
aprendizaje y el desarrollo cognitivo
de sus estudiantes?

Docente

Respuestas

fi %

Valido Totalmente de 1 2,5

acuerdo

De acuerdo 15 375

Ni de acuerdo 15 375

ni en

desacuerdo

En desacuerdo 9 225

Total 40 100,0

Nota: Encuesta dirigida a padres de
familia.

Interpretacion y Analisis

1

Considero que, si ha afectado, pero
no tanto, tal vez es por la modalidad
de ensefianza a la que nos tuvimos
que adaptar todos por motivo de la
pandemia.

Considero que tal vez si, porque no
estdbamos preparados para ensefiar
y aprender en una modalidad
virtual, no todos los nifios realizan
las actividades que se les envia
hacer en casa, entonces no todos
logran estar en el mismo nivel
afectando asi su aprendizaje y
desarrollo cognitivo.

En la virtualidad hacemos lo que se
puede y si considero que ha
afectado un poco y con esta
poblaciébn es un pocos mas
complejo ensefiarles a través de una
pantalla.

Nota: Entrevista aplicada a docentes

Aunque por un lado las 3 docentes consideran que si se ha afectado de alguna

manera el desarrollo cognitivo de sus estudiantes, 24 padres de familia que

representan un 60% de los encuestados manifestaron que no tanto, que ellos ven un

buen desempefio de sus nifios y nifias, dato preocupante si consideramos lo

mencionado por las docentes. Se desprende del analisis que las docentes estan

conscientes de que sus estudiantes pueden fortalecer ain mas su desarrollo cognitivo.



Tabla 24

Padres de familia: ¢ Considera usted
que la incorporacion de software
educativo aporta al desarrollo del
pensamiento de su hijo (a)?

fi %

Valido

Totalmente 10 25,0
de acuerdo

De acuerdo 25 62,5

Ni de 5 12,5
acuerdo ni

en

desacuerdo

Total 40 100,0

Nota: Encuesta dirigida a padres de
familia.

Nota: Entrevista aplicada a docentes.

Interpretacion y Analisis
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Tabla 25

Docentes: ¢ Considera usted que la
aplicacion de un software educativo
aporta al desarrollo del pensamiento,
que contribuyan a la resolucion de

problemas?

Docente Respuestas

1 considero que si, pero si es un
software dirigido a la poblacion
infantil que tenga actividades que
aporten al desarrollo del pensamiento
y que contribuya a la resolucién de
problemas.

2 Si es relacionado al ambito Ldgico
Matematico, si aportaria al desarrollo
del pensamiento ya que, si la
aplicacion tiene ejercicios que
requieren que el nifio busque la
solucion a un problema, él
almacenara, 'y  procesard la
informacion.

3 Si, porque en una aplicacion que

tenga laberintos y deben encontrar el
camino correcto el nifio desarrolla
procesos mentales como la atencién
y el razonamiento para llegar a
encontrar la solucion del problema.

De los resultados obtenidos la mayor parte de los padres de familia, con el

87,5%, representado por 35 de ellos, mencionan estar de acuerdo con la

incorporacion del software educativo y su aporte al desarrollo del pensamiento de

sus representados, de la misma manera las 3 docentes manifestaron que, la aplicacion

de un software educativo aportaria al desarrollo del pensamiento y contribuiria a la

resolucion de problemas sencillos. Por lo respondido, se puede deducir que la gran

mayoria de los padres de familia y todas las docentes estan de acuerdo en la

necesidad de implementar softwares educativos en el proceso de ensefianza

aprendizaje de los nifios y nifias.
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llustracion 1
Docente: Red ATLAS.ti de la docente entrevistada 1

=11 110, se utiliza en dispositivos
tecnolégicos in ENTREVISTADO 1

t
1.1 Caracteristicas del software
educativo

/

=)1:91 27, si me gustarfa utilizar los
software educativos saber su uso,

=117 110, Un software educativo es
un programa un sitio web o una
aplicacion in ENTREVISTADO 1

e
gene rel2d®"

112 Motivar a los estudiantes

l

1.2.2 Son gratuitos

Sty
”
250,
o,
3

1.2.1 Facilidad en su uso

=1:3 113, Si conozco que son

gratuitos, pero atn estoy
aprendiendo a utilizar to... in
ENTREVISTADO 1

=1:4 113, si los software educativos
son de fécil uso serian buenos para
poder u... in ENTREVISTADO 1

= caracter... in ENTREVISTADO 1
=)1:7 123, si el software educativo es

llamativo y tiene elementos que
ayuden a p... in ENTREVISTADO 1

estd asociade con

=115 1 44, considero que si, pero si es
un software dirigido a la poblacién
infan... in ENTREVISTADO 1

=)1:22 116, permite la comprensién y

2
&
I 1.3 software libre en las escuelas %
% g

3

qv‘
% .—’—""/’A)
%

- 2. Desarrollo del pensamiento
)

;o o tien, i \
4 légico matemético 4—\‘9'_2‘332\__.'

o 2.4 Habilidades del pensamiento
13.2 Participacion de los

estudiantes.

2.1.1 Observacién tiene refacign con
: *\\.

=11:16 1 29, los nifios utilizan
dispositivos maviles y a través de
dibujos o juegos.... in
ENTREVISTADO 1

2.1.2 Imaginacion

asimilacién de lo que se observe o
se escuche... in ENTREVISTADO 1

Esg
asoy, estg
ach, asog;,
0 ¢, Clag
n

2.4.1 Facultad de procesar
informacion

2.3.1 Resolver operaciones
basicas

=1:14 1 40, considero que, si ha
afectado, pero no tanto, talvez es
por la modalid... in ENTREVISTADO

=
o
ol

i
6%
e

=112 1 36, Si el software educativo
tiene actividades de nociones
mucho-poco, mas... in
ENTREVISTADO 1

Nota: La imagen representa a la red de ideas obtenidas en Atlas ti 9, de la encuesta

aplicada a la docente 1 del nivel de Educacién Inicial

De la informacion obtenida de la docente entrevistada nimero 1, se redacta
que si conoce que es un software educativo, expresando que es un programa o
aplicacion que se utiliza en dispositivos tecnolégicos, también manifesto que son
gratuitos, pero aun esta aprendiendo a utilizar todo lo que ofrece la virtualidad,
expres6 que un software educativo apropiado para nifios de educacion inicial
ayudaria a fortalecer las capacidades intelectuales en sus alumnos y que permitiria
la comprension y asimilacion de lo que observen o escuchen, ademés debe tener
elementos metodoldgicos porgue tiene que tener procedimientos, técnicas para
realizar algun ejercicio o actividad que este inmerso en el software educativo.

En cuanto al software educativo libre en las instituciones, menciona que
potenciaria el aprendizaje, las habilidades y capacidades, como también generaria la

participacién de los nifios en las actividades que se le presente en la clase virtual, a
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través de las experiencias se logra adquirir nuevos conocimientos, en la actualidad
los nifios utilizan dispositivos moviles y a través de dibujos o juegos en aplicaciones
ellos, asimilan y comprenden la informacién.

La docente si aplicaria en la clase virtual un software educativo que tenga
actividades de nociones mucho-poco, mas-menos, arriba abajo, lejos, cerca, que
comprenderan nociones basicas de cantidad, todo relacionado a actividades para
resolver operaciones basicas acorde a las destrezas del curriculo de educacion inicial,
Considera que las clases virtuales han afectado el aprendizaje y el desarrollo
cognitivo de sus estudiantes pero no tanto, talvez es por el cambio de modalidad de
ensefianza por motivo de la pandemia. Considera que la aplicacién de un software
educativo dirigido a la poblacién infantil, aportaria al desarrollo del pensamiento, y
contribuiria a la resolucion de problemas
lustracion 2

Docente: Red ATLAS.ti de la docente entrevistada 2
Nota: La imagen representa a la red de ideas obtenidas en Atlas ti 9, de la encuesta

=1:10 1 24, debemos también captar la
=11:11 9, son las plataformas o atencion de los estudiantes y para

programas que podemos utilizar en aquello t.. in ENTREVISTADG 2

2.4.1 Facultad de procesar
la virtualidad... in ENTREVISTADO 2 ;& w informacién
I 2.4 Habilidades del i | I’
=119 115, los ninos aprenden de lo
que observan, o escuchan, si se les

I 11C isticas del tiene relacién con 1. Software educativo presenta... in ENTREVISTADO 2
educativo Y

esty
S0
Clag),
o
<on

I 2. Desarrollo del i .

=11:18 1 41, Si es relacionado al &mbito
Logico atico, si aportaria al
desarro... in ENTREVISTADO 2

e
Sty a5, 2.3.1 Resolver operaciones
og basicas

légico matemética

2.1 Potencializacion de
capacidades

*

=1:5 117, Por su puesto, debe motivar
a los estudiantes, hay unas

tiene

aplicaciones e... in ENTREVISTADO 2 2.3.2 Generar conocimiento y

2.1.3 Razonamiento |égico

aprendizaje

- =)1:17 1 38, Considero que talvez si,
2.21 Formacién de conceptos a porque no estabamaos preparados

&
1.2 Software educativo libre P .
I | I 2.1.2 Imaginacién I través de la experiencia st para ensefiar y... in ENTREVISTADO 2
‘%»
2.2 Caracteristicas del
[ iento légico ati
=1:16 1 34, si se implementa un

software que tengas actividades

uos opeose gjsa

que son gratuitos in ENTREVISTADO

‘ =1:2 112, si tengo conocimiento en
2

=11:112 1 27, Los nifios aprender de la
realidad de los hechos, de las
actividades qu... in ENTREVISTADO 2

relacionadas a esa... in
ENTREVISTADO 2

1.2.2 Son gratuitos

aplicada a la docente 2 del nivel de Educacién Inicial.
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De la informacion obtenida de la docente entrevistada numero 2, se redacta
que si conoce que es un software educativo, expresando asi que son las plataformas o
programas que se pueden utilizar en la virtualidad, considera que un software
educativo apropiado para nifios de educacion inicial ayudaria a fortalecer las
capacidades intelectuales en sus alumnos porque los nifios aprenden de lo que
observan, o escuchan, al presentarles actividades interactivas con imagenes que los
estudiantes conocen comprenderan y asimilaran la informacion.

La docente manifesto, que un software educativo libre debe tener elementos
metodoldgicos y este potenciaria el aprendizaje y desarrollaria la participacion de
los estudiantes , porque en la modalidad virtual es un poco dificil lograr que los
nifios participen en el aula virtual, a la docente le gustaria utilizar plataformas, o
programas educativa que contengan fichas interactivas para ensefiar algun tema
relacionado a un ambito de aprendizaje, los nifios aprender de las actividades que
realizan y de los objetos con los que interactdan, a través de la experiencia que
obtengan los nifios generaran un nuevo conocimiento.

Considera también que las clases virtuales han afectado el aprendizaje y el
desarrollo cognitivo de sus estudiantes, es un poco dificil ensefiar y aprender en una
modalidad virtual no todos los nifios realizan las actividades que se les envia hacer
en casa, entonces no todos logran estar en el mismo nivel afectando asi su
aprendizaje y desarrollo cognitivo

La docente si aplicaria un software educativo en el nivel de educacion inicial
gue tenga actividades para resolver operaciones basicas acorde a las destrezas del
curriculo, a través de los videos explicativos que se les presenta a los nifios de las
nociones mas, menos, igual, los estudiantes comprenden lo que se les esta

ensefiando, la aplicacion de un software educativo aportaria al desarrollo del
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pensamiento, y contribuiria a la resolucion de problemas, si la aplicacion o el
programa tiene ejercicios que requieren que el nifio busque la solucién a un
problema, el estudiante almacenara, y procesara la informacién, hasta obtener la

solucion.

llustracion 3
Docente: Red ATLAS.ti de la docente entrevistada 3

=)1:24 1 23, aprenden de lo que ven o
escuchan in ENTREVISTADO 3

=/1:1110, son programas o

aplicaciones que pod utilizar » =1:5 116, desarrollan la imaginacién a
para ensefiar algin t.. in 211 Observacién través de lo que observan en los
1.1 Caracteristicas del software ENTREVISTADO 3 programa... in ENTREVISTADO 3
educativo =/1:4 113, si me gustaria utilizarlos ya o
eng que la clase puede ser mas ey X
& interactiva y... in ENTREVISTADO 3 .‘-f:\—o\/a‘* AP (T
P e p s I 1.
¥ 1. Software educativo 21 Pot de A
N capacidades O
aporta esta asociado €O o
I 1.1.2 Motivar a los estudiantes . ae ‘____—/—"‘""’
s ® ° 2. Desarrollo del pensamiento tiene 2.1.3 Razonamiento légico
//' l6gico matemético — 2.2 Caracteristicas del
1.2 Software educativo libre i légico

=1:23 113, me gustaria utilizarlos ya
que la clase puede ser mas
interactiva y lo... in ENTREVISTADO

R
G"c(.. de la manipulacién o interaccién que
K tien... in ENTREVISTADO 3

=112 1 29, si porque los nifios a través

& Sz
3 ¥ 55, ¢,
" o .ﬂ
1.2.1 Facilidad en su uso 2.2.1'Furmacion d_e cor\ceptos a
través de la experiencia

Vel

=11:3 113, aiin no los utilize en las

I 2.4 Habilidades del pensamiento

ooty 2.3.1 Resolver operaciones
9 asq, . P
g basicas
o
cop,

131 Potencial de aprendizaj | *u

2.4 Facultad de procesar =)1:19 132, Si, porque en la actualidad

informacion
I 1.3.2 Participacion de los
Lo estudiantes
=/1:81 23, Si es un potenciador de

=1:22 1 44, en una aplicacién que
tenga laberintos y deben encontrar
el camino cor... in ENTREVISTADO 3

clases virtuales para poder
manifestar que s... in

{ = 1:2 113, Si sé que son gratuitos in
ENTREVISTADO 3

ENTREVISTADO 3

en la modalidad virtual enviamos a
los pad... in ENTREVISTADO 3

=1:9 1 23, prenden de lo que ven o
escuchan y cuando estan en las
clases virtuale... in ENTREVISTADO 3

aprendizaje hoy en dia los nifios
desde los 4 a... in ENTREVISTADO 3

Nota: La imagen representa a la red de ideas obtenidas en Atlas ti 9, de la encuesta

aplicada a la docente 3 del nivel de Educacién Inicial

De la informacidn obtenida de la docente entrevistada numero 3, se redacta
que si conoce que es un software educativo, pero que aun no los utiliza en las clases
virtuales para poder manifestar que son de facil uso, pero si le gustaria utilizarlos ya
que en la modalidad actual requiere el uso de estos tipos de software educativos,
porque pueden permitir planificar una clase interactiva y dindmica, manifesto
también que, un software educativo apropiado para nifios de educacion inicial

ayudaria a fortalecer las capacidades intelectuales en sus alumnos, un software
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educativo debe tener elementos metodoldgicos, que tenga métodos de ensefianza ya
sean auditivas y visuales.

Con respecto al software educativo libre en las instituciones, expresé que
este potenciaria el aprendizaje y desarrollaria la participacion de los estudiantes, hoy
en dia los nifios desde los 4 afios ya saben manipular dispositivos electrénicos y
también juegan e interacttan en aplicaciones o programas de acuerdo a su edad, la
docente si aplicaria un software educativo en el nivel de educacion inicial que tenga
actividades para resolver operaciones basicas acorde a las destrezas del curriculo,
porque en la modalidad virtual envian a los padres de familia fichas para resolver,
pero a veces estas son un poco aburridas para los nifios.

Si se les presentara una aplicacion o un programa a modo de juego ellos van
a resolver las actividades porque creeran que estan jugando, pero también estaran
aprendiendo y si esta relacionado al ambito I6gico matematico, y tiene actividades
de nociones mas, menos, igual, los nifios aprenderan y comprenderan las nociones de
cantidad. La aplicacion de un software educativo aportaria al desarrollo del
pensamiento y contribuiria a la resolucion de problemas porque por ejemplo en una
aplicacion que tenga laberintos y deben encontrar el camino correcto el nifio
desarrolla procesos mentales como la atencién y el razonamiento para llegar a

encontrar la solucion del problema.



llustracion 4
Docentes: Nube de palabras variable Software Educativo.

plataformas o ftywara

atencién
gratuitos
interactiva

virtualidad
aplicaciones particpaci

interactivos

Nota: Extraido de ATLAS.ti version 9

En la red conceptual de las entrevistas a docentes, ellas comprenden que es
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un software educativo mencionando como programas, plataformas y aplicaciones en

el cual puede ser modificado por docentes, padres de familia y estudiantes, conocen

que son gratuitos, pero no todas saben de su utilizacién, por lo que, se considera

necesario impartir capacitaciones para un mejor conocimiento y dominio. Motivando

asi en los estudiantes el gusto por aprender y manejar herramientas digitales en las

clases virtuales de una manera dinamica e interactiva a través de estrategias y

métodos que estén acorde a la necesidad de cada grupo.
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lustracion 5
Docentes: Nube de palabras Variable Pensamiento Logico Matematico.

observacion
potenciar mentales

pensamiento

pe rCEpC|6n destrezas actividades

r =
resolucion Iog ICO razonamiento

nociones

desarrollan

Nota: Extraido de ATLAS.ti version 9

En la siguiente red conceptual la categoria del pensamiento l6gico
matematico, corresponde a uno de los &mbitos inmersos en el curriculo de Educacion
Inicial siendo de gran importancia dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje
para los estudiantes, los docentes estan de acuerdo en que se debe aplicar un
software educativo que fomente el razonamiento, la percepcion y la resolucion de
problemas mediante las diversas actividades enfocadas en las destrezas y nociones
del curriculo escolar, sin embargo, es necesario abordar que las docentes deben estar
conscientes de que pueden potenciar en sus estudiantes el gusto por aprender
fortaleciendo el desarrollo cognitivo y las habilidades del pensamiento 1égico

matematico.
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Reflexiones finales

En la actualidad la importancia y el uso del software educativo como las
demas herramientas tecnoldgicas, son un aporte trascendental en el desarrollo del
pensamiento logico matematico de los nifios de Educacion Inicial, ya que permiten
potenciar el desarrollo de nociones bésicas y operaciones del pensamiento que
posibilitan al nifio ampliar la comprension de los elementos y las relaciones de su
mundo natural y cultural. Indudablemente la utilizacion de estos programas,
aplicaciones y plataformas, entre otros son necesarios para un mejor proceso de

ensefianza y aprendizaje.

El fundamento tedrico de las variables de la presente investigacion se
construy6 con aportes de autores relevantes en el tema; la indagacion se dio en
libros, articulos y escritos de paginas web especializadas, se sustenta que los
softwares educativos son programas informaticos que son realizados con la finalidad
de ser utilizados como facilitadores del proceso de ensefianza-aprendizaje, teniendo
en cuenta los contenidos a desarrollar, la edad a quien va dirigido, el esquema y el
proceso de calificacion. El pensamiento 16gico matematico es aquella capacidad que
permite comprender las relaciones que se dan en el mundo circundante y la que

posibilita cuantificarlas y formalizarlas para entenderlas mejor y poder comunicarlas.

Por tiempos de pandemia Covid-19, docentes, alumnos y padres de familia
tuvieron que adaptarse a la modalidad de estudios virtual, una realidad para la que
parte de la comunidad educativa no estaba preparada; el reto ha sido atender a todo
esto en poco tiempo es por aquello que, a través de la observacion se evidencio que
los docentes de la escuela de Educacion Basica Dr. Antonio Moya Sénchez del nivel
de Educacion Inicial no utilizaban los softwares educativos en la clase virtual, por la

falta de capacitacion, conocimiento y experiencia en el uso de los mismos.

Existen multiples programas denominados software educativos, estos se
pueden diferenciar por sus propias caracteristicas que deben cumplir con fines
educativos, en Educacion Inicial deben contener elementos metodoldgicos que
orienten el proceso de aprendizaje de los nifios, estos programas son elaborados

segun las necesidades del estudiante, es por aquello que su uso debe ser facil para
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que los puedan utilizar. Se menciona que el pensamiento l6gico matematico en los
primeros seis afos de vida de los nifios se fortalece a través de la formacion de los
conceptos, los nifios adquirieren los conceptos primarios a través de experiencias
concretas, y el conocimiento acerca del mundo lo organizan en esquemas, que son un
tipo de representacion mental que estructura conjuntos de conocimientos sobre la

realidad.

Una vez finalizada la interpretacion y analisis de la informacion recopilada a
través de las encuestas y entrevistas, se puede afirmar que tanto padres de familia
como docentes tienen conocimientos sobre los beneficios que pueden ofrecer los
softwares educativos, manifestando que, consiguen potenciar las nociones basicas y
operaciones del pensamiento que permitan a los nifios establecer relaciones con el

medio para la resolucion de problemas sencillos.
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Anexo a: Red ATLAS.ti de la docente entrevistada 1

'%'1:1 110, se utiliza en dispositivos
tecnoldgicos in ENTREVISTADO 1

(E11:17 110, Un software educativo es T
<>1.1 Caracteristicas del software Cun programa un sitio web o una I <>1.2 Software educativo libre
educativo

B aplicacion in ENTREVISTADO 1 son
<>1.2.2 Son gratuitos

<>1.1.2 Motivar a los estudiantes
<>1.241 Facilidad en su uso .\‘

Qual

o

a0
@
o

g,
(9 27
T3y 2%

'%'1:9 127, si me gustaria utilizar los
software educativos saber su uso,

|

<o,

L' =/1:3 113, Si conozco que son
— caracter... in ENTREVISTADO 1 [=11:4 113, si los software educativos gratuitos, pero aln estoy
[E11:7 1 23, si el software educativo es ; son de facil uso serian buenos para aprendiendo a utilizar to... in
llamativo y tiene elementos que on I <>'|. Software educativo poder u... in ENTREVISTADO 1 ENTREVISTADO 1
ayuden a p... in ENTREVISTADO 1 w -

<>1.3 software libre en las escuelas

'%'1:15 144, considero que si, pero si es
un software dirigido a la poblacién

' A [=)1:22 116, permite la comprension y
/ infan... in ENTREVISTADO 1 asimilacion de lo que se observe o

se escuche... in ENTREVISTADO 1

u0) OpeOSE Elsd

tiene relacion con

‘\c

<>1.3.2 Participacion de los
estudiantes

_ tiene relacign con

'%'1:16 1 29, los nifios utilizan
dispositivos moviles y a través de
dibujos o juegos... in
ENTREVISTADO 1

estg
asocigd o
Co, n

estg
aso.r,
Ciad,
O
0,

'%'1:14 1 40, considero que, si ha
afectado, pero no tanto, talvez es
por la modalid... in ENTREVISTADO [

1

[E=1:12 1 36, Si el software educativo
tiene actividades de nociones
mucho-poco, mas... in
ENTREVISTADO 1

Nota: La imagen representa a la red de ideas obtenidas en Atlas ti 9, de la encuesta aplicada a la docente 1 del nivel de Educacion Inicial

A4
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Anexo b: Red ATLAS.ti de la docente entrevistada 2

1:10 1 24, debemos también captar la
atencion de los estudiantes y para
aquello t... in ENTREVISTADO 2

119, son las plataformas o
programas que podemos utilizar en

la virtualidad... in ENTREVISTADO 2 x tiene relacion con
I 02.4 Habilidades del pensamiento e
119 115, los nifios aprenden de lo
% que observan, o escuchan, si se les
L .
i i6 resenta... in ENTREVISTADO 2
y tiene relacion con .I <>'I. Software educativo “‘i‘?\ P
©
5t g %
OCiaq, [
< 2 ke
il 18 1 41, Si es relacionado al ambito
5 Logico Matematico, si aportaria al
] o desarro... in ENTREVISTADO 2
s , asociad®
& 2
0 <>2.1 Potencializacién de | )
& idad i%
01.1.2 Motivar a los estudiantes ‘ ’b,,oo capacicaces O\_’ estd asociad® con

X

Y

:5 117, Por su puesto, debe motivar
a los estudiantes, hay unas
aplicaciones e... in ENTREVISTADO 2

tiene

‘%’

1:17 1 38, Considero que talvez si,
porque no estdbamos preparados
para enseiar y... in ENTREVISTADO 2

m
B
g 02.2 Caracteristicas del
o — Pensamiento I6gico Matematico
‘:2" 1:2 112, si 1en§.;o c?nocimiento en 16 1 34, si se implementa un
e gue son gratuitos in ENTREVISTADO 1:12 T 27, Los nifios aprender de la :;Lt::::;]::::r;gas i:mwdades
. realidad de los hechos, de las
1.2.2 Son gratuitos actividades qu... in ENTREVISTADO 2 ENTREVISTADO 2

Nota: La imagen representa a la red de ideas obtenidas en Atlas ti 9, de la encuesta aplicada a la docente 2 del nivel de Educacion

Inicial.
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Anexo c: Red ATLAS.ti de la docente entrevistada 3
E1:24123, aprenden de lo que ven o
111110, son programas o escuchan in ENTREVISTADO 3 _
aplicaciones que podemos utilizar = [=)1:5 116, desarrollan la imaginacién a
para ensefiar algin t... in 2.1.1 Observacién través de lo que observan en los
ENTREVISTADO 3 programa... in ENTREVISTADO 3
[=)1:4 113, si me gustaria utilizarlos ya o\
que la clase puede ser mas o X
ola
o T ./f‘,“/# 2.1.2 Imaginacién
2.1 Potencializacion de
) o
capacidades Mo o
2.1.3 Razonamiento l6gico

interactiva y... in ENTREVISTADO 3

1.1 Caracteristicas del software
educativo

W

esta asociado con
¢ ) tiene
-— 2.2 Caracteristicas del
Pensamiento logico M atico
[Z)1:12 1 29, si porque los nifios a través
2 de la manipulacion o interaccion que
S0 tien... in ENTREVISTADO 3

I‘ 1. Software educativo
aporta
2. Desarrollo del pensamiento

@
g
légico matematico

I 1.1.2 Motivar a los estudiantes
= ‘/Lz;o&wa[e educativo libre
[=)1:23 113, me gustaria utilizarlos ya
que la clase puede ser mas
interactiva y lo... in ENTREVISTADO o 1.3 software libre en las escuelas
3 &
& oy,
I 1.2.1 Facilidad en su uso é: I = el 9 il 3'2'1, Fc:irn':acion d_e co!’\ceptos a
ravés de la experiencia
{ I 1.2.2 Son gratuitos S N P
. s
o} V.
- 8 2.4 Habilidades del ient °
[=11:3 113, adn no los utilizo en las \A .;'3 I e e o
clase.: w:tuales para poder [Z)1:2 113, Si sé que son gratuitos in g st 2.3.1 Resolver operaciones
manifestar que s... ENTREVISTADO 3 950, basicas
ENTREVISTADO 3 % ¢,
I 1.3.1 Potencial de aprendizaje _ *
2.4.1 Facultad de procesar [=)1:19 T 32, Si, porque en la actualidad
= informacién en la modalidad virtual enviamos a
[=)1:9 1 23, prenden de lo que ven o los pad... in ENTREVISTADO 3
1.3.2 Participacion de los
«—* estudiantes .
[=)1:8 1 23, Si es un potenciador de =221 44, en una aplicacién que
aprendizaje hoy: en dia los nifios tenga laberintos y deben encontrar
desde los 4 a... in ENTREVISTADO 3 el camino cor... in ENTREVISTADO 3

escuchan y cuando estan en las
clases virtuale... in ENTREVISTADO 3

Nota: La imagen representa a la red de ideas obtenidas en Atlas ti 9, de la encuesta aplicada a la docente 2 del nivel de Educacion

Inicial.



Anexo d: Cronograma de actividades

ACTIVIDADES SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE 2021 DICIEMBRE ENERO FEBRERO
2021

3 14|12 |3 |41 |23 |4|12]|3|4 1|23 |4 1|2]3

1.Recepcion de aceptacion del X
docente tutor

2.Elaboracién del capitulo I: EL X X X
PROBLEMA

3. Elaboracién del capitulo Il: MARCO X X X X X X
TEORICO

4. Elaboracién del capitulo 1ll: MARCO X X X X X X X
METODOLOGICO

5.Elaboracién del Capitulo IV: X X X X X X X X
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.CONCLUSIONES Y X X X X X X X X
RECOMENDACIONES

7.Convocatoria de entrega del trabajo X X
de integracion curricular

8. Designacion docentes especialistas X X X

9.Revisién del Proyecto de X X X
investigacion.

10. Recepcion de los trabajos de X X X
titulacion con las correcciones

11.Sustentacién del Proyecto de X X
Investigacion

12.Ceremonia de incorporacion
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Anexo e: Guia de entrevista
ENTREVISTA DIR!GIDA A DOCENTES DE LA ES’CUELA DE
EDUCACION BASICA DR. ANTONIO MOYA SANCHEZ

TEMA: SOFTWARE EDUCATIVO EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO DE LOS NINOS DE EDUCACION
INCIAL

Nombre del Entrevistado:

Nombre de la institucion:

Cargo en la institucion:

Correo electrénico:

OBJETIVO: Obtener datos a traves de la entrevista dirigida a los docentes
referentes a el aporte del software educativo en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios de educacion inicial.

1. (Conoce usted que es un software educativo?

2. ¢Conoce usted que en la modalidad virtual el uso de software educativo es gratuito
y de féacil uso?

3. ¢Cree usted que un software educativo apropiado para nifios de educacion inicial
ayuda a fortalecer las capacidades intelectuales en sus alumnos?

4. ¢Desde su punto de vista, considera usted que un software educativo debe tener
elementos metodoldgicos y motivar a los estudiantes?

5. ¢Cree usted que el software educativo libre en las instituciones potencia el
aprendizaje y desarrolla la participacion de los estudiantes?

6. ¢Quisiera usted utilizar los diferentes tipos de software educativos, como
plataformas, programas o aplicaciones en su clase virtual?

7. ¢Considera usted que es importante que sus alumnos obtengan experiencias
mediante la utilizacion de un software?

8. ¢Aplicaria usted un software educativo en el nivel de educacién inicial que tenga
actividades para resolver operaciones basicas acorde a las destrezas del curriculo?

9. (Usted cree que a través de la implementacion de un software educativo se
comprenderan nociones bésicas de cantidad?

10. ¢Usted considera que las clases virtuales han afectado el aprendizaje y el desarrollo

cognitivo de sus estudiantes?

11. ;Considera usted que la aplicacion de un software educativo aporta al desarrollo
del pensamiento, que contribuyan a la resolucién de problemas?
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Anexo f: Cuestionario de encuesta
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA DR. ANTONIO MOYA SANCHEZ

Objetivo: Obtener resultados de la encuesta dirigida a padres de familia de acuerdo
con el aporte del software educativo en el desarrollo del pensamiento logico
matematico en los nifios de educacion inicial.

Orientaciones: Contestar las preguntas con honestidad.

¢Cree usted que un software educativo es?
e Una plataforma
e Un programa
e Herramienta tecnoldgica
e Un recurso didactico que el docente utiliza
e Parte fisica de un computador
e Un juego que el nifio utiliza

¢Sabia usted que existen un software educativo de facil uso y gratuito?

e Sj
e Mas 0 menos
e No

¢Conoce usted que el software educativo fortalece las capacidades intelectuales, de su
hijo (a)?

e Sj
e Mas 0 menos
e No

¢Usted cree que un software educativo debe motivar a su representado en el &mbito
escolar?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Ni de acuerdo ni en desacuerdo

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo
¢Cree usted que los softwares educativos libres desarrollan la participacion de su
representado en la clase virtual?

e Totalmente de acuerdo

e Deacuerdo

¢ Ni de acuerdo ni en desacuerdo

e Endesacuerdo

e Totalmente en desacuerdo
¢Usted estd de acuerdo en que los docentes utilicen plataformas, programas o
aplicaciones en la clase virtual impartida a su hijo?

e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
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e Ni de acuerdo ni en desacuerdo

e Endesacuerdo

e Totalmente en desacuerdo
¢Considera usted que es importante que su hijo obtenga experiencias mediante la
utilizacién de un software?

e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e Ni de acuerdo ni en desacuerdo
e Endesacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
¢Esta usted de acuerdo en que se aplique un software educativo que le permita a su
hijo resolver operaciones bésicas?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e Ni de acuerdo ni en desacuerdo
e Endesacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
Al hablar de nociones basicas de cantidad a que nos estamos refiriendo:
e Lenguay literatura
e Matematicas
e Ciencias sociales
e Ciencias naturales

¢Cree usted que las clases virtuales han afectado el aprendizaje y el desarrollo
cognitivo de su hijo (a)?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Ni de acuerdo ni en desacuerdo

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo
¢Considera usted que la incorporacion de software educativos aporta al desarrollo del
pensamiento de su hijo (a)?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Ni de acuerdo ni en desacuerdo
e Endesacuerdo

e Totalmente en desacuerdo
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Anexo g: Ficha validacion de Expertos

FICHA DE
Datos de experto

REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Nombres y apellidos: | Pedro Gabriel Marcano Molano

Profesion: Psicologo.
Cargo: Docente Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Teléfono: 0992450460

Direccion de correo: | pmarcano@upse.edu.ec

Datos generales de los estudiantes

Nombres y apellidos: | Rivera Raeyes Fiorella Esdtefania- Roca Panchana Génesis
Jamilex

Formacion en curso: | Tercer Nivel

Titulo para obtener: | Licenciado en Educacion Inicial

Datos sobre la investigacion

Tema de la investigacion

Software Educativo y el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los nifios de educacion inicial.

Objetivo general de la
investigacion

Determinar el aporte del software educativo en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico de
los nifios de educacion inicial.

Objetivos Especificos de
la investigacion

e Sustentar los referentes tedricos de las categorias
de investigacion, software educativo y
pensamiento l6gico matematico.

« Establecer que el uso del software educativo

« aporta en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico.

 Interpretar los resultados sobre el aporte del
software educativo en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico.

Informantes Docentes y Padres de familia
Funcién de los| 1.- Brindar informacion sobre el uso del software
informantes educativo y el desarrollo del pensamiento Idgico

matematico

2.- Contestar las Preguntas de forma abierta en relacion a
la entrevista dirigida a docentes debido a la cantidad de
poblacion.

3.- Contestar las preguntas de forma cerrada en relacion a
la encuesta realizada a padres de familia

4.- Mediante la ficha de observacion se evidenciar el
progreso de los nifios de educacién inicial.

Variable dependiente

Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico

Variable independiente

Software Educativo
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Consideraciones generales del instrumento 1 ENTREVISTA si NO
DIRIGIDA A DOCENTES
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X
La cantidad de items es adecuada. X
El lenguaje del instrumento es entendible. X

Observaciones:

» El instrumento resulta congruente, los items estan redactados con claridad y
pertinencia. Sugerencias:

* Valorar la posibilidad de modificar, en el item 5 la forma “En qué aspectos le
gustaria”. Podria dar mejor resultado: cudl de las siguientes opciones podrian
desarrollarse o podria trabajar como docente a partir de...

* Enel item 8, modificar “;Usted esta capacitado(a)...? Redactar en término de
“ha recibido capacitaciones en el uso” o con qué frecuencia actualiza
conocimientos sobre. ..

* Los items 8 y 9 son muy parecidos, se podrian unificar e incluir un item
adicional que aborde las estrategias o recursos didacticos que utilice
actualmente para el desarrollo del pensamiento l16gico matematico.

Consideraciones generales del instrumento 2 si NO
ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X
La cantidad de items es adecuada. X
El lenguaje del instrumento es entendible. X

Observaciones:
« El instrumento resulta congruente, los items estan redactados con claridad y
pertinencia.

Consideraciones generales del instrumento 3

FICHA DE OBSERVACION Si No

Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X

La cantidad de items es adecuada.

X

El lenguaje del instrumento es entendible. X
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Observaciones:

« El instrumento resulta congruente, los items estan redactados con claridad y
pertinencia. Sin embargo, valoren la posibilidad de realizar una observacion
libre, no estructurada. Probablemente tengan algunos indicadores observables
gue no estén en este instrumento como emociones, sentimientos, percepcion
favorable hacia algunas tareas en especifico. Consulten con su tutor la
posibilidad de realizar la técnica de observacion no estructurada.

Validado por:
. Lugar de
, Cédula de -
Apellidos Nombres Identidad Fecha trabajo
Universidad
Estatal
VRSO Pedro Gabriel | 0928439595 | 15/12/2021 | peninsula de
Santa Elena
. N° Registro , .
Titulo SENESCYT Cargo Teléfono | Firma
PEDRO zli’g?:llljr:eme por
Master en GABRIEL \peprociene.
Educacién 0761123732 Docente 0992450460 mgfii/’_\\lgo 212’::-:,\‘232':12;]6

Anexo h: Ficha validacion de Expertos

FICHA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Datos de experto

Nombres y | Roxana Katherine Gongora Cheme
apellidos:

Profesion: Master en Educacién

Cargo: Docente

Teléfono: 0998543100

Direccion de correo:

rgongora@upse.edu.ec

Datos generales de los estudiantes

Nombres y
apellidos:

Rivera Reyes Fiorella Estefania- Roca Panchana Génesis

Jamilex

Formacién en curso:

Tercer Nivel

Titulo para obtener:

Licenciado en Educacién Inicial

Datos sobre la investigacion
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Tema de la

investigacion

Software Educativo y el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los nifios de educacion inicial.

Objetivo general de la
investigacion

Determinar el aporte del software educativo en
el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico de los nifios de educacion inicial.

Objetivos  Especificos
de la investigacion

e Sustentar los referentes tedricos de las categorias
de investigacion, software educativo vy
pensamiento 16gico matematico.

e Establecer que el uso del software educativo
aporta en el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico.

e Interpretar los resultados sobre el aporte del
software educativo en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico. Sustentar los

Informantes Docentes y Padres de familia
Funcion de los | 1.- Brindar informacion sobre el uso del software
informantes educativo y el desarrollo del pensamiento ldgico

matematico

2.- Contestar las Preguntas de forma abierta en relacion
con la entrevista dirigida a docentes debido a la cantidad
de poblacion.

3.- Contestar las preguntas de forma cerrada en relacion
con la encuesta realizada a padres de familia

4.- Mediante la ficha de observacion se evidenciar el
progreso de los nifios de educacion inicial.

Variable dependiente

Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico

Variable independiente

Software Educativo

Consideraciones generales del instrumento 1 _
ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES > No

Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X

La cantidad de items es adecuada. X

El lenguaje del instrumento es entendible. X

Observaciones:

e Congruencia, claridad y pertinencia

Sugerencias:

e Se sugiere no repetir algunas palabras puede buscar sinénimos para no

llegar a una reincidencia.
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Consideraciones generales del instrumento 1

Si No
ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X
La cantidad de items es adecuada. X

El lenguaje del instrumento es entendible.

Observaciones:

e Congruencia, claridad y pertinencia

Sugerencias:

Validado por:
. Cédula de Lugar de trabajo
Apellidos Nombres Identidad Fecha

GONGORA ROXANA UPSE

CEME KATERINE 1313458950 | 13/01/2022

. N° Registro . .

Titulo SENESCYT Cargo Teléfono | Firma
MASTER EN
EDUCACION 192382549 DOCENTE | 0998543100

i




64

Anexo i: Ficha validacion de Expertos

FICHA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Datos de experto

Nombres y | Maria Fernanda Reyes Santacruz
apellidos:

Profesion: Docente

Cargo: Docente T/C

Teléfono: 0980454289

Direccion de correo:

mfreyes@upse.edu.ec

Datos generales de los estudiantes

Nombres y
apellidos:

Rivera Reyes Fiorella Estefania- Roca Panchana Génesis
Jamilex

Formacién en curso:

Tercer Nivel

Titulo para obtener:

Licenciado en Educacién Inicial

Datos sobre la investigacion

Tema de la

investigacion

Software Educativo y el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los nifios de educacion inicial.

Objetivo general de la
investigacion

Determinar el aporte del software educativo en
el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de los nifios de educacion inicial.

Objetivos  Especificos
de la investigacion

e Sustentar los referentes teoricos de las
categorias de investigacion, software educativo
y pensamiento l6gico matematico.

e Establecer que el uso del software educativo
aporta en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico.

e Interpretar los resultados sobre el aporte del
software educativo en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico.

Informantes Docentes y Padres de familia

Funcién de los | 1.- Brindar informacién sobre el uso del software
informantes e | educativo y el desarrollo del pensamiento ldgico
instrumentos para la | matematico

recogida de | 2.- Contestar las Preguntas de forma abierta en relacion
informacion con la entrevista dirigida a docentes debido a la cantidad

de poblacién.

3.- Contestar las preguntas de forma cerrada en relacion
con la encuesta realizada a padres de familia

4.- Mediante la ficha de observacion se evidenciar el
progreso de los nifios de educacién inicial.

Variable dependiente

Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico

Variable independiente

Software Educativo




Instrucciones:

e Leer detenidamente el instrumento.
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e Enel cuadro que se presenta en el siguiente apartado, segun el nimero de

item del instrumento, evaluarlo marcando con una X en los casilleros, de

acuerdo a las categorias.

e En caso de existir recomendaciones u observaciones, rellenar el cuadro ultimo.

Guia para evaluar el instrumento: ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES

Criterios Item Item Item Item Item Item Item Item
Item N°1
a evaluar N°2 N°3 N°4 N° 5 N°6 N°7 N°8 N°9
. I N I N . . | N
Si No | Si Si| No | Si Si|No|Si|No|Si|No| Si No |Si
0 0 0
Pertinenci | X X X X X X X X X
a
Claridad X X X X X X X X X
Adecuacio | X X X X X X X X X
n
Aplicabili | X X X X X X X X X
dad
Recomend
aciones u
observaci
ones
Consideraciones generales del instrumento 1
Si No
ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X
La cantidad de items es adecuada. X
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El lenguaje del instrumento es entendible.

Observaciones:

Sugerencias:

Guia para evaluar el instrumento: ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

Criterios a Iltem | Item N°2 | Item Item Item Item Item | Item Item
evaluar N°1 N°3 N°4 N° 5 N°6 N°7 N°8 N°9
Si|No| Si | No |Si|No|Si|No|Si|No|[Si|No|[Si|No| si |Si|No
No
Pertinencia X X X X X X X X X
Claridad X X X X X X X X X
Adecuacion X X X X X X X X X
Aplicabilidad X X X X X X X X X
Recomendaciones
u observaciones
Consideraciones generales del instrumento 1 _
ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA > No
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X
La cantidad de items es adecuada. X
El lenguaje del instrumento es entendible. X
Observaciones:
Sugerencias:
Consideraciones generales del instrumento 1 Si No




67

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X
La cantidad de items es adecuada. X
El lenguaje del instrumento es entendible. X

Observaciones:

Sugerencias:

Se sugiere modificar la escala de la ficha en: SIEMPRE — CASI SIEMPRE — A VECES -

NUNCA
Validado por:
Apellidos Nombres Cedul_a de Fecha Lugar de trabajo
Identidad
Universidad
Maria Reyes Estatal
Fernanda Santacruz 0917515413 | 10/01/2022 Peninsula de Santa
Elena
. N° Registro . .
Titulo SENESCYT Cargo Teléfono | Firma
Magister en
Gerenciay Docente | 0880454280 | | R PEES
Administracion
Educativa




68

Anexo j: Urkund

CERTIFICADO SISTEMA ANTI PLAGIO

En calidad de tutora del Trabajo de Integracion Curricular denominado “software
educativo en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios de
educacion inicial” elaborado por las estudiantes Fiorella Estefania Rivera Reyes y
Génesis Roca Jamilex Panchana, de la Carrera de Educacion Inicial, de la Facultad
de Ciencias de la Educacion, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me
permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio URKUND, luego de
haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracion, el presente trabajo de
investigacion, se encuentra con 3% de la valoracion permitida, por consiguiente se

procede a emitir el informe.

Atentamente,

=l

44—
LL_(_L-‘F/'/
{ i

C.1. 0702084492
PhD. Gregory Naranjo Vaca

DOCENTE TUTOR

Curiginal

1/22
Document Information

Analyzed document Trab. Int. Curr. FIORELLA RIVERA-GENESIS ROCA Urkund.docx (D127161593)
Submitted 2022-02-06T15:15:00.0000000
Submitted by Gnaranjo
Submitter email gnaranjo@upse.edu.ec
Similarity 3%

Analysis address gnaranjo.upse@analysis.urkund.com

Sources included in the report
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Anexo k: Carta Aval

REPUBLICA DEL ECUADOR

%
B %
P ) i Dr. ANTONIO MOYA 8.
ESCUELA DE EDUCACION BASICA COD. AMIE 241100150

"DR. ANTONIO MOYA SANCHEZ"

Rcto. Olén — Manglaralto - Santa Elena

Olén, 07 de febrero del 2021

Edu. Parv. Ana Maria Uribe Veintimilla, M.Sc.
DIRECTORA DE LA CARRERA DE EDUCACION INICIAL UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA

Presente:
Reciba un cordial saludo;

La escuela de Educacion Basica "Dr. Antonio Moya Sanchez", de la comunidad de OIlon,
perteneciente al distrito 24D01, de la provincia de Santa Elena, se complace en extender su aval a
la solicitud de las sefioritas, Fiorella Estefania Rivera Reyes con cédula de ciudadania 2400334682
y Génesis Jamilex Roca Panchana con cédula de ciudadania 2450311085, para realizar el
levantamiento de informacion para el trabajo de integracion curricular “software Educativo y
Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico de los nifios de Educacién Inicial.

Yo Manuel Gustavo Rodriguez Quinde con cédula de ciudadania 0911990372 representante legal
de la institucién por medio de la presente garantizo que los instrumentos de investigacion, fueron
aplicados de manera eficiente y eficaz por parte de las estudiantes a docentes y padres de familia
de educacion inicial nivel 1y 2.

Atentamente,

) %) 2/
}”w’ ’ 1z
Lic. Ma

1uel G. Rodriguez O.

Lic. Manuel Gustavo Rodriguez Quinde
Director de la escuela de Educacion Basica "'Dr. Antonio Moya Sanchez"

“La educacion es un seguro para la vida y un pasaporte para la eternidad"*

'Direccién: Olén, cace Rosa -Mistica y La Misericordia
Director: Lic. Manuel Rodriguez Q. Ter. 0990204582
E-Mail: gntmoys@hotmail.com - rodriguezquinde@hotmail.com




