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GLOSARIO

Habilidad: Competencia o cualidad que tiene u obtiene para ejecutar objetivos trazados

con gracia y destreza.

Microsoftcorp: Compafiia norteamericana relacionada al impulso, elaboracidn, licencias

y respaldo de amplia gama de software de diferentes tipos de dispositivos electronicos.

Asincronica: No hay interaccion con los participantes en tiempo real, 6sea no simultanea

que se no ejecuta en el momento, los participantes experimentan cuando lo desean.

Sincronica: Situacion simultanea y coordinado que se realiza en el mismo tiempo que

otro hecho o fendmeno

Plataforma: En informatica plataforma es un grupo de tecnologias que son usada como

base sobre el cual se desarrollan otros procesos.
Interaccion: Es la accion comunicativa que se da por dos 0 més participantes.
Displicencia: Trato desagradable, actitud con desprecio muy alejada del respeto.

Intercomunicacional: Enfoque de comunicacién que implica el intercambio de

informacidn, datos, experiencias, conocimientos de una 0 mas personas.

Mondtono: Accion u acto que sigue igual tiene muy poca variacion y esto ocasiona

aburrimiento. Es la misma rutina o costumbre.

Ofimatica: Son un conjunto de herramientas o aplicaciones informaticas con la finalidad

de perfeccionar los trabajos de oficina.
Segmentar: Cortar una cosa en segmentos.

Interfaz: Es la conexidn entre dos o mas redes, sistemas o aplicaciones que facilitan la

iteracion entre el usuario y el programa.
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HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y LA HABILIDAD LINGUISTICA
ORAL EN EL IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE 8vO ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA "ABDON CALDERON GARAICOA”

Autor: Lcda. Denisse Susana De La Cruz Del Pezo

Tutor: MSc. italo Carabajo Romero

En este trabajo de investigacion se analizara el uso de las herramientas tecnolégicas como
estrategia innovadora en el desarrollo de la habilidad linglistica oral del idioma ingleés,
esta tiene el proposito que los estudiantes adquieran destrezas para comunicarse con la
lengua extranjera, por lo tanto, el objetivo general procura promover capacidades
digitales que fortalezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través del planteamiento
de la problematica que visualice las dificultades presentadas para asentar en bases teoéricas
que valores conceptualmente la tematica, involucrando metodologias interactivas de tipo
cualitativo y cualitativo, fundamentada en la investigacion de campo y de estudios
descriptivos que esta garantizado con la aplicacion de los métodos empirico y analitico,
la recoleccion de datos se realizd a través de técnicas como la entrevistas y encuestas que
se realiz6 a la poblacion involucrada en el proyecto, la muestra proporcioné elementos
basicos para el disefio de la propuesta.

En conclusion: se requiere desarrollar estrategias de aprendizaje creativas que mejore el
desempefio académico del estudiante con el disefio de una pagina web se podra establecer
actividades interactivas que logre motivar el interés del escolar en el uso de herramientas

tecnoldgicas para optimizar en el proceso educativo y comunicativo.

Palabras clave: herramientas tecnologicas, habilidad linguistica, interaccion oral,

aprendizaje significativo, estrategias interactivas, idioma inglés, pagina web.
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TECHNOLOGICAL TOOLS AND ORAL LINGUISTIC ABILITY IN THE
ENGLISH LANGUAGE IN THE STUDENTS OF THE 8TH YEAR OF BASIC
EDUCATION OF THE “ABDON CALDERON GARAICOA” SCHOOL

Author: Lcda. Denisse Susana De La Cruz Del Pezo

Tutor: MSc. italo Carabajo Romero

In this research work, the use of technological tools will be analyzed as an innovative
strategy in the development of the oral linguistic ability of the English language, this has
the purpose that students acquire skills to communicate with the foreign language,
therefore, the objective In general, it seeks to promote digital capacities that strengthen
the teaching-learning process, through the approach of the problem that visualizes the
difficulties presented to settle on theoretical bases that conceptually values the theme,
involving interactive methodologies of a qualitative and qualitative type, based on
research. of field and descriptive studies that is guaranteed with the application of
empirical and analytical methods, the data collection was carried out through techniques
such as interviews and surveys that were carried out on the population involved in the
project, the sample provided basic elements for the design of the proposal. In conclusion:
it is necessary to develop creative learning strategies that improve the academic
performance of the student with the design of a web page, interactive activities can be
established that can motivate the interest of the student in the use of technological tools

to optimize the educational and communicative process.

Keywords: technological tools, linguistic ability, oral interaction, meaningful learning,

interactive strategies, English language, web page.
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INTRODUCCION

Los avances tecnoldgicos estan cada vez mds presentes en la vida del ser humano
que busca comunicarse y relacionarse con el mundo exterior. En este sentido, la
educacidon no estd al margen de estos procesos de cambios virtuales que en los actuales
momentos estan siendo traslado al aula, se hace necesario reconocer la importancia en
el proceso de aprendizaje la implementacion de herramientas tecnoldgicas, mas aun, si
a esto se agrega recursos pedagdgicos actualizados que induzcan al desarrollo de
habilidades lingtiisticas orales en el idioma inglés, estableciendo relaciones bdsicas entre
instrumentos digitales, ampliacién de destrezas linglistica y el uso de herramientas

tecnoldgicas.

Se requiere pasar del acostumbrado texto escolar o ldminas generalizadas a
interactuar de manera oral en el idioma inglés, de tal modo, que las clases se impartan
de forma innovadoras, interactivas, interesantes y participativas donde el docente tome
la iniciativa y propicie competencias comunicativas a través de las tecnologias de la
informacién y comunicacién (tics), motivando al estudiante para el desarrollo de
destrezas |éxicas en la ensefianza de la lengua extranjera, estas deben acoplarse a los
nuevos desafios de la educacion digitalizada y los cambios en los proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Los estudiantes y docentes deben asumir los roles de corresponsabilidad en la
adquisicion y exposicién de las habilidades de ensefanzas y aprendizajes, que logren
generar ambiente escolar atractivo, dindmico y llevadero, por supuesto, esto demanda
de grandes esfuerzos en el disefio y programacion pedagdgica, seleccion de
herramientas digitales actualizadas para propiciar en el educando la exploracién de
conocimiento esperado. Se hace necesario precisar que la habilidad oral representa un
reto en la ensefianza-aprendizaje, se necesitan actividades que combinen recursos
educativos tecnoldgicos y los procesos linglisticos que favorezcan al hablante en la

fluidez y oralidad.

Las habilidades lingisticas deben provocar la expresividad e interaccion en la
diccién oral del idioma inglés, esto significa que el docente debe prepararse en la

promocion e innovacion de saberes, que se evidencie en el aula toda una argumentacion
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académica a través de la planificacidon renovada, la actuacion en la hora clase debe ser
dinamica, la presentacidon de actividades debe contener elementos interactivos, la
utilizacidon de recursos tecnolégicos como medio eficaz y motivador para atraer la
atencion del educando y esto logre alcanzar los objetivos anhelados en la locucién del

idioma inglés.

Situacion Problematica

Al predisponer el aprendizaje de un idioma extranjero desde la oralidad, se torna
en proceso confuso que requiere ponerle atencion, en especial si se trata del idioma inglés,
el cual viene en el pensum académico como asignatura del tronco comun. Muchos
estudiantes la asimilacion de esta habla lo realizan sin mayores dificultades, pero existen
otros escolares que tienen problemas para un buen desempefio y en el aprendizaje se
aprecia multiples inconvenientes, se ha reconocido que coexisten complicaciones en la
pronunciacion, debido a diversas posturas y actitudes del estudiante que siente temor a
burla de sus comparieros, verguenza al no poder articular bien las palabras, acarreando

baja autoestima en la préctica del aprendizaje del idioma inglés.

(Gonzalez, 2015) menciona que “En las ultimas décadas se ha asistido a la
digitalizacion del mundo, un cambio que ha afectado a la forma de percibir y
concebir el universo que nos rodea. La irrupcion de la tecnologia ha permitido la
difusion y propagacion de informacién a una velocidad hasta el momento
inimaginable, ha contribuido también al proceso de globalizacién, y ha conllevado
un cambio en la forma de buscar y recibir informacién, de comunicarnos y
expresarnos. Este cambio ha afectado al desarrollo de nuestras habilidades y nos
ha convertido en seres multitareas, capaces de desempefiar varias tareas al mismo

tiempo”

Con la apertura de la tecnologia a nivel de toda humanidad, se debe tomar muy en
cuenta el dominio oral que tienen los estudiantes con respecto al idioma inglés, a este
lenguaje se lo considera como la segunda lengua de importancia dentro de la sociedad.
Por tal razon, la herramienta tecnoldgica en las diferentes areas de estudios juega un papel
fundamental, méas aun, si se trata del desarrollo de la habilidad linguistica oral en el

idioma inglés, esto trae complicaciones e incomprensiones en los estudiantes, impidiendo



gue obtengan con facilidad un buen aprendizaje y su desenvolvimiento en el aula se vea

disminuido.

(Cronquist, 2017) establece que “El dominio del inglés es cada vez mas necesario
para los negocios y la comunicacion internacional; en ese sentido, se vincula con
prospectos de competitividad econdmica y crecimiento en la economia global. El
interés por aprender el idioma continGa en ascenso en toda America Latina. La
region ha hecho considerables esfuerzos para mejorar el aprendizaje del inglés por
medio de politicas y programas, lo que ha dado como resultado que mas personas

en la region tienen acceso al aprendizaje del idioma inglés (AIE)”

El Ecuador, un pais latinoamericano que tiene falencia en el apoyo a la ensefianza
del idioma inglés, incluyendo que los curriculos y programas de estudio no tienen los
soportes adecuados, por lo tanto, como educadores es necesario estar en permanente
actualizaciones, para que esta asignatura se transforme en una verdadera influencia social,
la sociedad actual vive niveles de constante cambios rapidos y significativos que
producen diariamente profundas modificaciones en la organizacion, actividades,

relaciones sociales, culturales, educativas y politicas que demandan atencidn prioritaria.

(Pefia, 2019) plantea que “Hace varias décadas, en el Ecuador, la habilidad de
manejar varios lenguajes por parte de los estudiantes de todos los niveles
educativos era casi nula, debido a la baja atencion que se le daba a la ensefianza
de idiomas como lengua extranjera. El aprendizaje de otro idioma no se
consideraba como un elemento necesario dentro del curriculo, y la educaciéon del

pais ocurria en términos generales respecto a la llamada “educacion bancaria”

En Santa Elena el nivel de rendimiento académico en el area de inglés, sintetiza
la accion del proceso educativo, no solo en el aspecto cognoscitivo el educando que no
logra insertarse a esta propuesta, sino que el desarrollo de competencias, habilidades,
destrezas, aptitudes, ideales, intereses se ven afectados, se requieren implementar
politicas educativas innovadoras que recojan propuestas para el mejoramiento del

aprendizaje y hacerlo mas atractivo para el estudiante.

En el cantdn La Libertad se esta intentando mejorar el nivel académico en el area
de ingleés, siendo un idioma que esta diariamente en los procesos educativos todavia no lo

concebimos como prioridad, se debe pensar que la ensefianza del idioma extranjero trae
3



consigo grandes cambios tanto en la forma de actuar, dirigir y trabajar, este procedimiento
inevitable en el quehacer pedagdgico, abre fronteras y amplia horizontes en el
conocimiento, esta se fortalece por el intercambio de experiencia, ya que, cuando no
existen modelos ni técnicas por parte de los docentes, esta repercutira negativamente en
la labor que se desarrolla en clases, perjudicando el rendimiento académico de los
estudiantes.

(Beltran, 2017) considera que “Existe una gran diferencia entre aprender un nuevo
idioma y adquirir un nuevo idioma. Todos los estudiantes de idiomas empiezan
aprendiendo el idioma, pero no todos lo adquieren. Por tanto, la adquisicion de un
segundo idioma se refiere al proceso final del aprendizaje que le permite al
estudiante manejar un segundo idioma de la misma manera que lo hace con el

primero”

En la Escuela de Educacion Bésica “Abdon Calderdn” se ha detectado fortalezas y
debilidades en el idioma inglés, un problema que se debe reconocer y atender en el
estudiante, el miedo a expresar palabras, inseguridad que denota en la comprensién del
vocabulario, desgano al momento de presentacion de tareas, displicencia y molestia a la
hora de hablar inglés dentro y fuera del aula de clases. En este sentido, se requiere
establecer pautas para el desarrollo de habilidades linglisticas con la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas acorde a la realidad del estudiante de 8vo Afio de Educacién
Basica, se precisa crear estrategias metodoldgicas que posibiliten generar seguridad y

contribuyan al afianzamiento en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Se debe trabajar en un enfoque pedagdgico interactivo que recoja y satisfaga las
necesidades del educando, que desarrolle su autoestima y creatividad con la
implementacién de estrategias didacticas que le permita avanzar en la mejora de
habilidades comunicativas del idioma inglés, a través de la utilizacion de herramientas
tecnoldgicas donde la informacion y las comunicaciones en las clases de inglés sea la base
para contribuir al mejoramiento de la calidad educativa, haciendo del docente ente
reflexivo, creativo y estratégico que genere confianza para un aprendizaje significativo,

dindmico, creativo y autobnomo que estimule al estudiante y a la comunidad educativa.



Formulacion del Problema

¢De qué manera contribuyen las herramientas tecnoldgicas en el fortalecimiento de la
habilidad linguistica oral en el idioma inglés del nivel basica superior jornada vespertina

de la Escuela “Abdon Calderon Garaicoa”?

Objetivos

Objetivo General

Promover el uso de las herramientas tecnolégicas que fortalezcan la habilidad lingistica
oral en el idioma inglés del nivel basica superior jornada vespertina de la Escuela “Abdon

Calderdn Garaicoa”.

Obijetivos Especificos

o Diagnosticar si los estudiantes cuentan con las herramientas tecnoldgicas necesarias

para el desarrollo de la habilidad linglistica oral en el idioma inglés.

e Promover habilidades linguisticas interactivas que mejore la oralidad del estudiante

en el aprendizaje del idioma inglés.

e Evaluar la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje en el fortalecimiento de la habilidad linguistica oral en el idioma inglés.

Planteamiento Hipotético

Al identificar las herramientas tecnoldgicas estas se usarian para fortalecer la
habilidad linguistica oral en el idioma inglés del nivel basica superior jornada vespertina

de la Escuela “Abdon Calderon Garaicoa”.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1. Bases Tedricas
1.1. Herramientas Tecnoldgicas

Las herramientas tecnoldgicas son aquellos recursos utilizados para procesar,
disponer y compartir informacion a través de diversos programas que facilitan las labores
cotidianas de las personas y permiten crear documentos que sirven de soportes digitales
con la intencién de organizar multiples procesos evidentes en las entidades e instituciones
publicas y privadas, bien utilizadas traeran soluciones dindmicas, creativas y sostenibles

en distintas actividades laborales y educativas.

Estos enunciados reflejan ideas, enfoques, tecnologias y sistemas que se
entretejen para observar una compleja sociedad que contribuye con una mejora en
la calidad de vida del ciudadano. El siglo XXI se desenvuelve en un contexto
marcado por nuevos retos y nuevas oportunidades en cuanto al desarrollo de la

informacidn, el conocimiento y el aprendizaje. (Sanchez, 2016, pag. 235).

Se reconoce que el tecno-aprendizaje debe generar motivacion individual y
grupal, espacios que permitan construir comunidades de ensefianza de forma planificada,
flexible y sostenible, a través de recursos automatizados, rapidos y sencillos que
fortalezcan y actualicen los saberes, desarrollen la creatividad interactiva y dinamicen los
procesos educativos en ambientes virtualmente adecuados, con docentes preparados,
capacitados que promueva el trabajo auténomo, estudiantes habidos por adquirir y

descubrir todo un mundo que se entrelazan ciencias, tecnologias y sociedad.

En este ambito se reconoce que la ciencia y la tecnologia juega un importante
papel en la culturalizacion y avance de la sociedad que se manifiesta en los cambios que
experimenta la humanidad, en el campo académico, social e intercomunicacional, esto
apunta a reforzar los conocimientos de las personas que buscan afianzar y desarrollar el
aprendizaje, para la cual, debe tomar en cuenta los aspectos en que se desenvuelve las

diversas poblaciones tanto en lo econdmico, tecnoldgico y cultural.



En este sentido, la evolucién digital en estos ultimos tiempos viene influyendo
considerablemente en el ambito escolar, pero sobre todo en el estudiante, constituyéndose
en acciones educativas necesaria, urgente e indispensables para el desarrollo de las
personas, con ello, se busca transformar la sociedad donde el mayor beneficio se oriente
hacia una educacion de calidad para toda la comunidad, que se convierta en verdadera
expresion de aprendizaje significativo y duradero.

1.1.1. Tipos de Herramientas Tecnoldgicas

La era digital que vive el individuo va creando mucha expectativa con respecto a
la utilizacion de herramientas tecnoldgicas, actualmente se disponen de formidables
materiales interactivos que estan al alcance de los estudiantes para que puedan desarrollar
las habilidades linglisticas donde puedan poner de manifiesto sus capacidades
intelectuales que amplié los conocimientos en la construccion del aprendizaje
significativo, productivo y creativo, muchas de estas herramientas tecnoldgicas surgen de
la vida préactica de las personas.

Las herramientas tecnologicas pueden ser aplicadas en distintos ambitos
sociales, tales como la medicina, economia, educacion, entre otros. Asi mismo,
poseen una extensa utilidad, la misma que debe ser incorporada y aprovechada en
la enseflanza. Se debe considerar la importancia de que los docentes sepan
dominarlas y usarlas correctamente para fomentar el buen uso de las mismas en

sus estudiantes. (Paredes, 2020, pag. 88)

Se manifiesta que existen varias opciones digitales muy peculiares que las
personas utilizan de forma adecuada para comunicarse alrededor del mundo, plataformas,
aplicaciones, comunidades interactivas, en otras, estos instrumentos virtuales se asemejan
0 se comparan a una biblioteca con documentos y repositorios de magnitudes
imaginables, que esta en constante actualizacion dentro del proceso de ensefianza, permite

recibir informacion y comunicar o intercambiar informacion con otros.

El uso de los diversos tipos de herramientas digitales plantean un conjunto de
habilidades didacticas que se pueden implementar y utilizar en las aulas de clases que
mejorarian el proceso de ensefianza aprendizaje, cada docente debe familiarizarse en el
empleo de estos materiales digitales, porque la practica de los mismos de seguro resultaria

original, tales como: los videos participativos, las peliculas educativas, los juegos
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interactivos, estos medios de interactivos permiten el trabajo compartido, colaborativo y

creativo.

Los aparatos tecnoldgicos en la actualidad se convierten en gran aporte practico y
Ilevadero, bien aprovechado el aprendizaje serd mas eficaz y entusiasta, el estudiante por
su propia iniciativa optara por la educacion virtualizada, esto cambiara la metodologia
tradicional por una nueva técnica innovadora, sostenible y competente, la importancia en
la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas permitira el desarrollo de destrezas con
criterio de desempefio para transformar la clase de una forma activa para que el estudiante
construya su propio conocimiento a través de esta experiencia de aprendizaje, entre esas

herramientas podemos mencionar tales como:

Microsoft office. - Es un paquete de programas informaticos (Word, PowerPoint, Excel,
Outlook, Publisher, OneNote) creados por la empresa “Microsoftcorp”, estas aplicaciones
fueron creadas con el fin de mejorar, optimizar y perfeccionar las actividades frecuentes

de oficina.

Plataforma web. - Es un instrumento web disefiado para los distintos navegadores, se
puede en esto como una pagina de algun libro o revista, es un s6lo documento que es

representado por navegadores.

Google App For Education. - Es un conjunto de herramientas digitales que ofrece
Google para instituciones educativas para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje y

logrando adaptarse a las necesidades de los estudiantes.

TABLA 1.
Herramientas Tecnoldgicas

VENTAJAS DESVENTAJAS

El aprendizaje se vuelve mas significativo.  Dificultad de experiencia en el uso de la
herramienta Tecnoldgicas.

Beneficia el acceso de actividades Escaso recursos econdmicos para la
educativas. adquisicion de un equipo tecnoldgico.
Elaboracion de materiales esenciales para  EI docente y estudiante se vuelven

el aprendizaje menos analiticos.

Se logra un aprendizaje colaborativo El rol de docente en el aula de clase se

vuelve poco interesante.



Las clases se vuelven més dinamicas. La obtencidn de informacion sin
necesidad de analizar su procedencia.

Facilita la evaluacion constante en el El estudiante se vuelve mas monétono
estudiante. al uso de la tecnologia.

Permite el acceso de una variedad de El acceso de informacion que se obtiene
informacion no es veridico.

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
1.1.2. Plataformas Educativas Virtuales

Las plataformas educativas virtuales son programas que contienen diferentes tipos
de herramientas destinadas a fines educativos, esta facilita la creacion de entornos
virtuales para impartir y compartir toda clase de informacion que se hace a través del
internet, permitiendo realizar tareas, organizar contenidos y actividades online dentro del
afio escolar, gestionar las matriculas de los estudiantes, tener seguimiento del trabajo
diario, resolver dudas y crear espacios de comunicacion interactiva, evaluar el progreso

de los alumnos, etc.

Los docentes pueden utilizar las plataformas virtuales para desarrollar y
fortalecer nuestras clases presenciales, por ejemplo, en un curso presencial de
Inglés Técnico el docente puede escoger o crear sus materiales didacticos (texto,
videos, sonidos, imagenes, animaciones, entre otros) y luego subirlos
(guardarlos) en la plataforma virtual de su institucién, los materiales estaran con
libre acceso a los alumnos del curso. Las actividades pueden ser enviadas a la
plataforma, también se pueden realizar consignas de foros relacionados al tema

desarrollado. (Nacata, 2017, pag. 12)

Esto fortalecerd los conocimientos tecnolégicos y se enriquecerda con el
intercambio de experiencias de aprendizaje interactivo donde pueden crear y
desarrollar clases diarias, cursos o médulos didacticos en la Web. Pueden utilizarse para
gestionar de manera integral la formacion a distancia o como un complemento de la
docencia presencial. Aunque cada vez se emplean para recrear espacios de discusion y
trabajo en grupos e implementar comunidades virtuales y redes de aprendizaje en torno

a temas de interés comun.



La contribucién mas importante en la implantacion de las plataformas virtuales
de aprendizaje es cambiar la relacién entre alumnado y profesorado, entre academia y
comunidad mediante la posibilidad de ofrecer un amplio y diverso programa que
marque la posicién de un encuentro con ideas integradoras en un Unico entorno para el
desarrollo de software que invite a redescubrir al mundo donde todos no sélo para vean

y escuchen, sino también de participar, aprender y colaborar.

e Prezzi.- es un programa que nos ayuda disefiar, explorar y compartir ideas sobre
la elaboracién de documentos en el cual permite disponer de una vision mas

creativa la presentacion.

e Microsoft Teams.- Es una plataforma unificada de comunicacién y colaboracién
gue combina chat persistente en el lugar de trabajo, reuniones de video,

almacenamiento de archivos e integracién de aplicaciones.

e Zoom. - Se ha convertido en una de las aplicaciones de software de
videoconferencia lideres. Le permite interactuar virtualmente con sus
compafieros de trabajo cuando las reuniones en persona no son posibles, y

también ha tenido un gran éxito en los eventos sociales.

e Powtoom. - La Plataforma educativa online para la creacién de animaciones,
cuenta con una interfaz en ingles muy interactiva que nos permite disefiar
presentaciones y videos animados personalizados con un resultado de alta

calidad.

e Genially.- Es una plataforma web para el disefio de presentaciones interactivas,
ofreciendo una gama de plantillas y recursos para que la creacién de contenidos

sea muy sencilla.

e Google Meet. — Es la aplicacién de videoconferencias de Google, para
navegadores web y dispositivos méviles, enfocada al entorno laboral y que
sustituye a Google Hangouts, dentro de G-Suite, el pack de aplicaciones de

Google para profesionales.
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TABLA 2.
Plataformas Virtuales

VENTAIJAS DESVENTAIAS
Fomenta la comunicacion docente — Poca capacitaciéon en el uso de
estudiante plataformas educativas.
Facilita el acceso a la informacion Carencia de motivacién y participacion

del estudiantado.

Fomenta el analisis critico mediante Poco acceso a los medios informaticos.
debates y discusion.

Desarrolla habilidades y competencias Accesos a paginas no educativas
en los estudiantes.

Mejora en el recurso educativo en el Limitado acceso a la licencia de la
aula de clase. plataforma virtuales.

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

1.1.3. Redes Sociales Educativas.

Las redes sociales educativas forman parte de la vida diaria de muchas personas
y cuya integracion tiende a insertarse en el sistema educativo ya que al trabajar con estas
aplicaciones en las aulas ofrecen una serie de ventajas y beneficios a la nifiez y
especialmente a los jovenes. Por consiguiente, se consideran redes sociales a todas
aquellas plataformas que permiten transmitir, compartir experiencias, opiniones e
intereses individuales y comunes, que mantienen informados de los acontecimientos del
diario vivir o intercambiar variados tipos de informacion a través del uso de Internet, a lo

que se suma la incorporacion de la telefonia movil en constante desarrollo tecnoldgico.

Las redes sociales que tiene su inicio cerca del 2002 son paginas web que
permiten que los individuos interactlen con otras personas, por diferentes motivos
sean esta amistad, parentesco o que tengan algin interés en comun. En la
actualidad los estudiantes utilizan constantemente estas redes ocasionando que
estds capten mas la atencién de los mismos que cualquier otra cosa gque estén
haciendo. (Mejia, 2015, pag. 3)

En la actualidad las redes sociales invaden la vida de los seres humanos, se
encuentran presentes en todos los &mbitos del quehacer diario, las personas buscan
manera de tener una computadora o celular con servicio de internet. En el plano

educativo, existe un alto indice de estudiantes (3 millones) que no tienen acceso a la red,
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estos escolares presentan un bajo rendimiento en el aprendizaje, se suma a esto la
inasistencia a clases por la pandemia del COVID 19, el dominio de las redes sociales en
la actualidad acarrea un problema que debe resolverse para mejorar en el estudio de los
escolares, por lo que es necesario implementar politicas educativas que favorezcan la

ensefianza aprendizaje.

Se estima que las redes sociales captan la atencion de casi el 91 % de las personas,
esto evidencia una fuerte presencia en la vida de los ecuatorianos que interaccionan varias
veces al dia, estos usos intensivos de redes sociales pueden servir de herramienta para el
aprendizaje que parece haberse convertido en un requisito para la practica instructiva
actual, de acuerdo a los diversos usuarios las redes méas utilizadas son

Facebook, YouTube, Instagram, Twitter y WhatsApp.

Estas se agrupan entre entes sociales que estan consignadas en colectividades de
personas que interactian entre ellos, comparten experiencias, opiniones e intereses
individuales y comunes, se mantienen informados de los acontecimientos del diario vivir,
los estudiantes deberian adaptarse al trabajo educativo cotidiano porque reconocen la
influencia que tienen las redes sociales y la incidencia en el uso del lenguaje y la
comunicacion, donde estos Ultimos elementos pueden adquirir un carécter estatico y
normativo con enfoque dinamico y pragmatico, visiones que se pretenden develar a través

de ejercicio.

e Zoom. - Esuna plataforma que permite realizar reuniones, conferencias virtuales,
webinars, chat en linea y otras capacidades colaborativas, de forma gratuita y

limitada durante un lapso de 40 minutos que dura una sesién

e YouTube. - Es un sitio web para compartir videos subidos por los usuarios a
través de Internet, por tanto, es un servicio de alojamiento de videos donde
muchas personas especialmente los docentes pueden grabar videos de sus clases
y subirlas a la plataforma como una forma positiva para que el estudiante tenga

acceso a visualizar en diferentes momentos dichos videos.

e Facebook. - Es una plataforma creada con el Unico objetivo de disefiar un espacio
para los usuarios puedan intercambiar una comunicacion fluida y compartir

contenido de forma sencilla por la red.
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e WhatsApp. - Es la aplicacion que nos permite enviar, recibir mensajeria de texto
instantaneo, audios, videos, documentos y fotograficas a través del teléfono mavil

y dispositivo de computo.
1.1.4. Correo Electronico

El correo electronico es una aplicacion de Internet que permite el intercambio de
archivos entre diferentes ordenadores conectados a la red y de esta manera facilita la
comunicacion entre personas mediante textos escritos digitalizados, este servicio
tecnoldgico gratuito que estan ligado a una red de internet, permite al usuario enviar y
recibir archivos rapidamente, en todo momento ir almacenado esta documentacién

digital.

Actualmente se considera que el uso de la tecnologia debe ser un medio
para aprender, por lo que las competencias TIC de los docentes resultan en si
fundamentales para disefiar y desarrollar recursos educativos digitales que
faciliten nuevas practicas docentes, que permitan articular la relacion del
estudiante con su aprendizaje e incorporar a estrategias didacticas que propicien
su participacion activa en la construccion del aprendizaje. (Camacho, 2018, pag.
5)

Los estudiantes deben reconocer cada una de las caracteristicas de los materiales
tecnoldgicos y principalmente de los tipos de medios digitales, especialmente uno de los
mas comunes como es el correo electronico que ha dado lugar a una nueva contextura de
texto y con mayor uso en la comunicacion, se asegura que en la actualidad la tecnologias
ha tenido gran impacto en la educacion cotidiana, proporcionando herramientas digitales
que contribuye a la transformacion del proceso ensefianza aprendizaje para que los

docentes y estudiantes acceden a nuevos conocimientos.

El Correo Electrénico siendo una herramienta de uso personal, brinda a los
estudiantes su propio espacio en términos de privacidad, el intercambio y acceso a la
informacidn son estudiante y docente que monitorea la participacion de los demaés. Por
esta razon, el correo electronico se considera una herramienta importante para el
estudiante, se sienten un poco mas seguros al escribir, sin el temor de ser criticados por

sus compafieros, debido a los errores idiomaticos u ortograficos que muchas veces causan
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frustracion, ya que este medio debe incide de manera positiva, en la motivacion de los

estudiantes dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Existen otras herramientas con las cuales los estudiantes se sienten muy
identificados garantizando una comunicacion en tiempo real, el chat y video conferencia.
Estas herramientas son muy Utiles, debido al intercambio de preguntas y respuestas, la
conversacion se vuelve més fluida y efectiva. Sin embargo, se opté por el correo
electronico ya que las limitaciones de tiempo y el cruce de horarios no permitio encontrar
un espacio para que los estudiantes se comunicaran con sus contrapartes dentro del

horario de clase.

e Hotmail. - Es un servicio de correo electrénico gratuito, este servicio esta en la
web hace muchos afios, esta ingeniosa idea de reunirnos, sin importar en que parte
del mundo estemos, s6lo contando con conexidn a Internet para poder enviar y

recibir mensajes de cualquier punto geogréafico.

e Gmail. - Es una plataforma de servicio de correo electronico desarrollado por la
empresa Google, se caracteriza por ser totalmente gratuito y multidispositivo, en
el cual se puede acceder desde cualquier dispositivo siempre que dispongamos de

una conexion a Internet.

e Yahoo!. - Es una plataforma que ofrece servicio de correo electrénico, noticias y
muchas posibilidades al alcance de cualquiera que entre en la web.

1.1.5. Herramientas Ofimaticas

Estas aplicaciones interactivas que archivan documentos los cuales pueden ser
creadas, modificadas, manipuladas, impresas, almacenadas, etc. El termino ofimética
viene de la union de oficina e informatica y trata de la automatizacién de las tareas que
se realizan en la oficina. Se puede definir como el conjunto eficiente de aplicaciones para

la creacion de documentos, comunicacion y analisis de informacidn de negocios.

Mediante las nuevas tecnologias que la ciencia ofrece se tiene la ofimatica,
conjunto de herramientas y aplicaciones que estan conectadas a internet; a su vez,

un valioso aporte a las actividades que realizan las secretarias en las oficinas
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porque mediante estas herramientas se logra realizar un gran nimero de trabajos

lo cual permite optimizar y mejorar cada dia. (Pineda, 2015, pag. 15)

El entorno de las herramientas ofimaticas forma parte de las competencias
técnicas; por lo tanto, conocer y dominar estas aplicaciones interactivas donde el
estudiante demuestre interés para el cumplimiento de las tareas diarias, esto también
permitira que el docente realice con agilidad y responsabilidad sus labores docentes, el
manejo eficiente y eficaz de las funciones ofimaticas traera consigo beneficios en el
mejoramiento del almacenamiento de archivos con documentos importante que se
utilizaran en cualquier otro momento los cuales pueden ser creados, modificados,
manipulados, impresos, almacenados, de tal manera, que los servicios sean de calidad de
acuerdo al nuevo proyecto o planes en el desarrollo de la propuesta del buen vivir en un

mendo digitalizado, las diferentes aplicaciones que ofrece la ofimatica son las siguiente:

e Word. - Es un procesador de textos que pertenece a la suite de ofiméatica de
Microsoft office, cuya utilizacion es redactar y darle formato a cualquier tipo de

texto.

e Excel. — La hoja de célculo Excel su principal funcién es la creacion de archivos
de facturas, control de estados de cuenta, elaboracion de estadisticas y mucho mas.

e PowerPoint. - Es el programa esencial para disefiar presentaciones, infogréaficos
videos interactivos, gamificacion, en el cual se pueden insertar imagenes, sonidos,

videos y demas.
1.1.6. Herramientas Multimedia

Las Herramientas de multimedia estan desarrolladas para administrar los
dispositivos multimedia individualmente que permitan a los usuarios trabajar de manera
libre y espontanea, ademas permite crear, editar texto e imagenes, sus extensiones
permiten controlar los reproductores de video y otros periféricos. Este instrumento digital
importante, expresivo y natural, logra que la informacion se reciba de forma mas efectiva,
estimulando los sentidos, haciendo que el usuario esté muy alerta y receptiva; a su vez,
permite interactuar con sonidos, imagenes, colores y acciones que involucran dos
componentes: hardware (el soporte, lo tangible, lo mecénico) y el contenido (el mensaje,

en este caso hablaremos del material o contenido educativo).
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La evolucion constante de las herramientas tecnoldgicas en los ultimos
afios ha impactado considerablemente la forma en la que concebimos la manera
de comunicarnos y la forma de acceder a la informacion en nuestra vida social y
académica. Los medios digitales actuales permiten que los individuos entren en
contacto con la informacién digital y su percepcion del mundo cambia de manera
considerable en funcién de lo que viven y reciben en los dispositivos tecnolégicos

actuales (Trejo, 2018, pag. 2)

La herramienta multimedia son instrumentos que motivan, favorecen, exploran,
indagan el conocimiento, lo cual permite enriquecer la produccion oral y escrita de los
estudiantes a traves de acciones que facilitan aprendizajes placenteros y significativos.
En clase el uso de equipos multimedia requiere de interés frecuente, se vive en una
sociedad en permanente contacto con medios audiovisuales y los estudiantes tiende a
pasar cada vez mas tiempo utilizando, estudiando y aprendiendo a través de entornos con

soportes digitales con la finalidad de esclarecer conceptos o ampliar contenidos.

TABLA 3.
Clases Asincronicas

VENTAIJAS DESVENTAIJAS

Disponibilidad en cualquier momento y No hay una repuesta inmediata
lugar.

Incorporacion de una variedad de Dificil el seguimiento de actividades
medios de comunicacion.

Acceso a documentos para procesos La informacién debe ser organizada para
colaborativos. mayor facilidad de busqueda

Uso de la comunicacién son Escasa entrega de informacidén grupales
personalizadas o grupales. o individuales

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

TABLA 4.
Clases sincronicas
VENTAJAS DESVENTAIJAS
Colaboracion en tiempo real. La lentitud del internet dificulta la
comunicacion.
Respuesta inmediata y Dificultad de reflexion en los estudiantes.

retroalimentacion.

Mayor comunicacion. Desconocimiento del tema y poca
participacion de los estudiantes.
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Acceso a videos -conferencias web. Acceso a aplicaciones no abiertas

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
1.1.7. Blogs o Bitacoras Educativas

Los blogs o bitacoras educativas también conocidas como cuadernos digitales,
estan relacionadas con los sitios web donde se publican de forma cronolégica articulos
de diversa tematica que se digita de manera individuales o colectivos, este enlista sucesos
actualizados y establecen contenidos especiales que sirve de soporte en las clases, puede
ser un punto de encuentro para resolver dudas, plantear discusiones, exponer elementos

comunes etc., cualquier persona puede crear su propio blog de forma sencilla.

En este tipo de instrumento se determinan una serie de textos que se organizan en
base a dos aspectos principales: entradas y comentarios que pueden ser editados
exclusivamente por sus propios autores o editores, en estos espacios web se puede
publicar articulos de diversos contenidos educativos con tematicas variadas, la utilizacion

de estos sitios tecnoldgicos se realiza de forma individual o colectivamente.

En la actualidad, su uso en educacién se ha generalizado como el
hipermedia mas aceptado, por cuanto, un blog es uno de los recursos de
publicacidn en linea mas faciles de utilizar por parte de un usuario con una
minima experiencia en la navegacién por internet, aunado a que por su propia
naturaleza ofrece la posibilidad para que los visitantes del blog afiadan
comentarios a los mismos, fomentando asi la interaccion entre el autor y el lector
de las anotaciones que se introducen sobre un tema problema. (Villalobos, 2015,

pag. 119)

El blog permite un aprendizaje progresivo porque existe la oportunidad de
adaptarlo a un nivel de ensefanza interactiva, esto requiere de un profesor capacitado
para usar los espacios web como herramienta que permita una clase activa. Los
resultados demuestran que los blogs se han convertido en una parte importante de la
cultura en linea donde se puede publicar articulos de diversos contenidos y tematicas
basada en una realidad que goza de gran importancia en el contexto educativo ya que

el alumno se convierte en un receptor dindmico que recibe la informacién y la recrea
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para su mejor comprension dando resultados positivos y alcanzando las metas

propuestas en el quehacer educativo.

1.1.8. Software Educativo

El software educativo son operadores que permite el desarrollo programas
curriculares que se utilizan en la computadora, accediendo a procesos de ensefiar y
aprender de manera interesante y creativa, facilita los procedimientos pedagdgicos
estructurales y funcionales que sirvan de apoyo al estudiante en su tarea de auto
prepararse en los nuevos retos digitales, permitiendo el desarrollo de ciertas habilidades

cognitivas y tecnoldgicas para el trabajo en redes comunicacionales.

Concluimos que el software educativo hace referencia a la combinacién de
diferentes medios de comunicacion como texto iméagenes, sonidos, videos, etc.,
que permiten la interaccion de usuario, ademas en la actualidad es comin escuchar
de este nuevo recurso didactico tecnoldgico que puede ser empleado en el proceso
de ensefianza, buscando especificamente que el estudiante pueda evaluar sus
conocimientos, adquiriendo de esta forma aprendizajes significativos. (Chimbo,
2016, pag. 19)

El software educativo sirve de apoyo en las actividades del docente y estudiante,
este recurso didactico innovador tiende a motivar al estudiante que debe aprender de
forma significativa la asignatura de inglés durante la clase, esto permite al estudiante
optimizar el aprendizaje adquirido, el aprovechamiento de este medio digital
indudablemente proporcionard soporte y refuerzo a todas las labores previstas en el
pensum académico. Cabe recalcar que el software educativo no busca sustituir al texto o
documentos con el que trabaja el estudiante, sino que pretende ser un instrumento
tecnoldgico que contribuya al quehacer pedagdgico tanto para docentes y estudiantes

durante el desarrollo de las actividades académicas o en acciones de refuerzo escolar.

Las interacciones de estos medios digitales dinamizan la labor docente, ofrecen
infinidad de materiales interactivos que dan soporte a la ensefianza aprendizaje del
educando que cada dia se ve en la necesidad de encontrar rutas de enriquecimiento
intelectual. En lo referente al software educativo estan disefiados para integrase a cada
area educativa segun el programa curriculares establecido, tales como matematicas,

informatica, ciencias, biologia, quimica, etc., este tiene el propdsito de llevar adelante la
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interaccidn entre el docente y los estudiantes, facilitando la adquisicion de aprendizajes

significativos.

1.1.9. Entornos Digitales de Aprendizaje

Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en la web, tiene
un conjunto de herramientas informaticas que posibilitan la interaccion didactica de
manera que el estudiante pueda practicar las tareas encomendada como intercambiar
opinion, leer documentos actualizados, realizar ejercicios inteligentes, formular preguntas
directas al docente, trabajar en equipo de manera colaborativa, etc. Todo este accionar se

puede realizar de forma simulada sin que medie fisica el docente.

Sirve para almacenar diferentes tipos de informacidn tanto personal como a nivel
profesional, esta plataforma ofrece diversidad de medio y recurso para el apoyo a la
ensefianza y funciona con determinada caracteristica en el sistema operativo, ejecuta
programas o aplicaciones con diferentes contenidos que se desarrollan fuera del aula, Esta
aplicacion informética de ensefianza y aprendizaje esta disefiada para facilitar la

comunicacion pedagogica entre los estudiantes o participantes del proceso educativo.

El aprendizaje en un entorno virtual permite mas flexibilidad y propicia
que haya mayor protagonismo por parte del estudiante, combinando asi los
contenidos tedricos del aula de clases con la practica. Es por ello que se requiere
la guia permanente de un tutor cuyo rol es de asesor, facilitar y dinamizar el
proceso de ensefianza. Implica un cambio radical con respecto a la ensefianza
tradicional, donde se supone que el docente debe tener todo el conocimiento y lo
transmite en forma unilateral al participante. En cambio, en un contexto virtual el
alumno posee una serie de herramientas con las que puede aprender de forma

auténoma. (Romero, 2019, pag. 122)

En este caso el enfoque pedagdgico del Entorno Digital de Aprendizaje, busca
promover en los estudiantes el aprendizaje activo y significativo con el uso de
herramientas digitales que conlleve a la educacion autdbnoma, mediante la planificacion
de actividades que se realizan en espacios adecuados con internet dentro de la zona
escolar, esta instruccion se cumple en linea, en la actualidad existe una gran oportunidad

para la ensefianza mixta o semipresencial por la pandemia del coronavirus, estos sitios
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favorecen al aprendizaje colaborativo mediante la formacion de equipos de trabajo
sostenibles.

Los ambientes virtuales de ensefianza van variando segun las estrategias de
aprendizajes, estos tienen cada vez mayor predominio en el proceso pedagdgico. En este
sentido, la incursion tecnoldgica en la instruccion academica tiene la imperiosa necesidad
de aplicar habilidades linguisticas innovadoras que propicie el desarrollo de competencias
para fomentar en los estudiantes su capacidad critica y reflexiva con conocimientos que

contribuya a la formacion integrar del educando.
1.1.10. En el &mbito educativo la importancia de las herramientas tecnoldgicas

En los procesos educativos los recursos tecnoldgicos resultan de vital importancia,
para la mejora de la calidad de vida de las personas, facilitando la transferencia de
conocimiento en una sociedad que vive el cambio y forma parte del quehacer cotidiano,
relacionandose constantemente a través de la comunicacion, en el trabajo con los demas,
en la informacion mutua unos a otros, en la aprehensién cada dia cosas nuevas, estas
formas interpersonales de comunicarnos dan las pautas para comprender la importancia
de la expansion que ha tenido las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion,
generando actitudes de desprendimiento dentro de un sistema planificado, organizado y
dirigido a lograr los cambios en la personalidad del estudiante.

Los recursos tecnolégicos marcan deliberadamente el futuro del proceso
de ensefianza aprendizaje de forma directa a todo el proceso de la educacion, en
donde el docente tendrd que involucrarse y apropiarse para dominarlos y
emplearlos de la mejor manera en el aula; de modo que los estudiantes se sientan
motivados hacia el aprendizaje acorde a la realidad actual que circunda la vida
estudiantil, superando esquemas mentales, abriendo francos horizontes hacia la

innovacion educativa. (Jama, 2016, pag. 206)

La importancia de las herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo favorece
la promocidn de habilidades lingisticas en los escolares, méas ain, en tiempo de epidemia
la cual vivimos en momentos actuales, tanto los docentes y padres de familia tienen la
necesidad de guiar el proceso de aprendizaje. De ahi el interés de que todos los nifios y

jovenes tengan acceso a equipos tecnoldgicos con internet. Esto soportaria a las
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actividades practicas en la preparacién de las conceptualizaciones curriculares, ligadas y

respaldadas por recursos digitales.

La educacion debe adaptarse al ritmo de la tecnologia dentro de los entornos
pedagdgicos para que el nifio y joven crezcan educados de forma responsables,
cientificamente preparados en la aplicacion l6gica de la solucién de los problemas de la
vida real, buscando sacar el mejor provecho de los medios virtuales para superar sus
rendimientos escolares, a través de los procesos educativos que induzcan a la formacion
integral, adaptacion a las herramientas digitales y asimilacion del aprendizaje tecnoldgico

enriqueciendo el acervo del estudiantes.

1.1.11. Los beneficios de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La incorporacion de las herramientas tecnoldgicas en la ensefianza-aprendizaje
produce diversos beneficios en la educacion, por ende, favorece a los estudiantes en la
promocion de nuevos conocimientos y en la interaccién con equipos digitales que facilite
con eficiencia el aprendizaje, genere creatividad en el salon de clases, proporcione
pertenencias entre los profesores y estudiantes, es decir, la tecnologia de la informacion
y comunicacion tiene trascendencia en las aplicaciones educativas porque suministra
grandes beneficios a la comunidad educativa, posibilitando construir escenarios

interactivos de aprendizaje que permita salir del analfabetismo digital.

Para mejor el curriculo se debe sortear cualquier tipo de dificultades, y todo
docente tiene la obligacion de manejar herramientas tecnoldgicas que permita formular

un aprendizaje cabal acorde a las exigencias establecidas en el pensum académico.

En este tema (Alvarado, 2017) resumen que: “La importancia de disefiar
una guia interactiva de recursos tecnoldgicos para los docentes es de gran ayuda
en el proceso de aprendizaje y poder tener docentes actualizado en el manejo de
los recursos tecnoldgicos. Se necesita adaptar las tendencias digitales actuales con
los requerimientos del proceso educativo para satisfacer las necesidades diversas

en esta ciber-sociedad.

La revolucion tecnoldgica se viene palpando y plantea nuevos paradigmas en los

procesos de ensefianza, con la era digital se puede realizar diferentes actividades en
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momento determinado, se puede visitar museos, leer libros, efectuar cursos, aprender
distintos idiomas, incursionar en la vida politica, ponerse en contacto con personas de
otras culturas, acceder a textos y documentos, indagar sobre aspectos generales y
fortalecer los conocimientos. En definitiva, los beneficios que traen los materiales
virtuales reflejan la capacidad del ser humano para recibir informacion, asimilarla y
exponerla que sirva como soporte en el diario vivir y contribuya a alimentar el fondo de

experiencia de las personas.

1.2. Habilidades Linguisticas

Las habilidades linguisticas consisten en dominar las cuatro destrezas hablar,
escuchar, leer y escribir, estas en el uso extenso del lenguaje se las consideran parte
fundamental en el desarrollo de la inteligencia, tiene la capacidad para incentivar la
expresion oral y escrita, asi como también la comprensidn auditiva y lectora. Las personas
que desarrollan estos tipos de habilidades suelen ser lideres politicos, religiosos, poetas,
escritores, etc., estos activan diferentes destrezas intelectuales, fisicas y creativas, ponen
en funcionamiento el ingenio reflexivo, critico y analitico para desarrollar competencia

comunicativa que posibilite soluciones a problemas del convivir diario.

El ser humano presenta diferentes propdésitos en el aprendizaje de una
lengua, de igual manera se tiene la habilidad para el mejor dominio, es
indispensable interactuar, manifestarse con las demas personas y tener la habilidad
de dominar la lengua, sin embargo, para la comunicacion en un idioma se necesita
la capacidad para transmitir mensajes e interpretar el mismo idioma de manera
efectiva. (Chen, 2017, pag. 22)

La expresion oral de los nifios y jovenes tienen mucha importancia para su
desenvolvimiento en la vida cotidiana, especialmente en el &mbito educativo, se debe
concebir una buena comunicacién entre las personas para mantener relaciones estables y
fluidas que permita llegar con el mensaje. El docente tiene una tarea primordial de aplicar
su conocimiento al desarrollo de la clase empleando habilidades linguisticas para que el
estudiante alcance competencia de aprendizaje y pueda tener un alto nivel de rendimiento

en todas las destrezas comunicativas.

Se debe desarrollar habilidades superiores del pensamiento para solucionar
problemas, pensar criticamente, comprender y explicar situaciones desde diversas areas
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del saber, manejar la informacion adecuadamente, innovar y corregir situaciones que se
presentan en los distintos drdenes de la vida, esto permitira tener individuos mas
calificado y predispuestos a enfrentar los retos que le repara el mafiana, asi como mejorar
la comprension de tematicas a tratar, considerando motivaciones y necesidades en el
plano educativo, social y cultural que cree un clima agradable y de confianza hacia el
estudiante.

Asi mismo, se despliega un extraordinario espacio de interaccion en la
comprension de saberes que conlleve a interactuar de manera creativa. EI docente posee
gran cantidad de informacion valiosa que debe servir de guia en la capacitacion intelectual
y armonica del estudiante, esto debe conllevar a la gestion permanente en la adquisicion
de nueva informacion para la solucion de problemas cotidiano, toma de decisiones
duradera, aclaracion de situaciones compleja en ambientes cordiales, comunicacion en
contextos colaborativos que invite a la reflexion para la reproducciones de documentos y
textos de manera responsables y creativas, el acceso a medios digitales permitira ampliar

los entornos comunicativos con la participacion de la comunidad educativa.
1.2.1 Las cuatro habilidades linglisticas para aprender un idioma

Para lograr una competencia comunicativa el ser humano se manifiesta con
diferentes intenciones, para el aprendizaje de una lengua que requiere habilidad para su
dominio, se hace necesario e indispensable interactuar con las demas personas, tener la
destreza de alcanzar el dominio del lenguaje, sea esta en la lengua materna o una segunda
lengua. Sin embargo, la comunicacion es un intercambio de ideas que demanda solvencia
al momento de transmitir o recibir mensajes, tener cualidades en la interpretacion del
mismo idioma con la finalidad de que la informacion se realice de manera efectiva y

correcta.

Las estrategias de desarrollo de las competencias orales de los estudiantes
revisten mucha importancia en cuanto favorecen en el Fortalecimiento de la
confianza para comunicarse a traves del lenguaje oral y de su autoestima e
identidad cultural sobre la base de la valoracion de su lengua materna y de su
entorno socio-cultural. Expansién del vocabulario y sintaxis y la diversificacion

de registros o niveles de habla y tipos de discursos. Elementos para expandir las
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competencias lectoras, produccion de textos y desarrollo de niveles superiores de
pensamiento. (Castafieda, 2016, pag. 23)

Se reconoce cuatro destrezas del lenguaje, estas permiten a las personas alcanzar
el conocimiento de las cosas y promover expresion hablada y escrita que enmarca la
comunicacion interpersonal adecuada y segura. Las habilidades son escuchar
(comprensién auditiva), hablar (expresion oral), leer (comprensién lectora) y escribir
(expresion escrita), también se denominan macro habilidades lingtisticas, ya que tienen

capacidades complejas que permite a las personas actuar con certeza y validez.

1.2.2 Habilidad de hablar o expresion oral

Se concibe esta destreza como el dominio que tienen las personas para expresar
sus sentimientos y emociones de forma oral, esta habilidad sonora aparentemente fuese
facil, se requiere de parametros y seguimiento que se debe realizar dentro y fuera del aula
de clase con la finalidad de facilitar la comunicacion en la vida diaria, generando espacios
de confianza y respeto entre los estudiantes para pronunciarse espontaneamente, opinen
de manera individual, debatan con argumentos y mencionen tematicas cotidianas que
fortalezcan el desempefio académicos y social con el &nimo de desarrollar habilidades

para mejorar las practicas discursivas.

La comunicacién es en primera instancia oralidad, y si bien una de las
cosas que mas se hace diariamente en clase es comunicar, es claro que al tema de
la oralidad no se le ha concedido el lugar que merece en la investigacion
pedagdgica y en el ejercicio docente que se realiza en los salones de clase, como
parte esencial del sistema y representacion del mundo, propio del ser humano y
caracteristico del individuo, en su calidad de miembro de una determinada
comunidad de habla, cuyo vehiculo de materializaciébn no esta determinado
Gnicamente por la lengua, sino por las manifestaciones auditivas y visuales que se
producen de manera armonica al entrar en funcionamiento una diversidad de
organos y sistemas del cuerpo, que es a fin de cuentas, en donde el lenguaje oral

alcanza su maximo nivel de expresion. (Bohdrquez, 2018, pag. 22)

El sujeto tiene la necesidad de comunicarse unos a otros y la expresion oral captar
estas intenciones que articula deseos y pensamientos, esto se manifiesta en el interés que
tiene el individuo para emitir de manera natural fonemas orales que se expone por medio
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de palabras, gestos o actitudes. En la actualidad, para comunicarse mas rapidamente se
utiliza la tecnologia y medios de informacion que cada vez se vuelven més atractivos, es
decir, se maneja un sistema lingistico ordenado, estructurado y explicable que transmite

sonidos articulados o palabras a través de la destreza del habla.

1.2.3 Desarrollo de la habilidad linguistica

Se hace necesario dominar las cuatro destrezas o habilidades linglisticas, estas
précticas proporcionan a los estudiantes la ocasion de organizar contextos y conceptos
para el intercambio de informacién, probando la capacidad de aprendizaje, tomando
confianza para producir lenguaje que sean entendibles, productivas, aplicables y activas,
relacionando con diferentes aspectos del proceso educativo, permitiendo la comunicacion

verbal y eficaz de dos personas cara a cara.

La actividad lingistica implica el desarrollo de habilidades metddicas que sirve
para entender el funcionamiento del lenguaje, esto significa que el estudiante tiene la
capacidad de ser bien versado en la gramética, estructura, fonologia, semantica, etc. de
uno o varios idiomas, dando importancia a la palabra u oralidad que debe tener dominio
en habitos especificos, comportamientos coherentes, practicidad en el vocabulario que

den lugar a un lenguaje enriquecedor diacrénico y sincronico.

La inteligencia linguistica se relaciona con las palabras y con el lenguaje
escrito y hablado. Esta forma de inteligencia, generalmente considerada una de
las inteligencias “tradicionales”, donde domina la mayoria de los sistemas
educativos del mundo occidental, especialmente los de educacion superior. Los
aprendices de tipo linglistico tienen habilidades auditivas altamente
desarrolladas, disfrutan de la lecturay la escritura, les gusta los juegos de palabras
y tienen una buena memoria para los nombres, fechas y lugares. Poseen
vocabularios bien desarrollados, utilizan el lenguaje de forma fluida y de seguido

son capaces de deletrear las palabras de forma facil y exacta. (Olivares, 2018,
pag.25)

El desarrollo de la habilidad linglistica tiene la competencia del manejo adecuado
de la expresion oral, conduciendo la estructura o sintaxis del lenguaje fonético, semantico
a dimensiones préacticas duraderas. El estudiantado tiende a desarrollar este tipo de
destrezas, a ellos le encantan redactar historias, leer cuentos, jugar con las rimas, realizar
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trabalenguas, teniendo facilidad para aprender otros idiomas como el inglés, estos perfiles
generan capacidad profesional, asimilacién de la realidad contextual, amplian su

solvencia analitica posesionandose como politicos, oradores, escritores, etc.

1.2.4 Importancia del desarrollo de la habilidad linguistica en el proceso de

aprendizaje

La importancia de la habilidad linguistica en los procesos de ensefianza-
aprendizaje tiene un aporte significativo para el desarrollo de la sociedad, se relacionan
con los sentimientos, emociones e ideas al momento de realizar el procedimiento de la
lectura, cuya capacidad lectora enriquece el discernimiento de documentos, eleva la
autoestima en los valores personales del estudiante desde temprana edad, despliega y
engrandece las visiones innovadoras que genere condiciones 6ptimas para el desarrollo

de facultades individuales y colectivas.

Estas iniciativas linguisticas fortalecen el aspecto pedagogico y académicas del
escolar, se pueden ejecutar a través de juegos de palabras, narraciones de cuentos, lecturas
en voz alta, capacidad comunicativa entre pares, compartir experiencias de trabajos
creativos, observar y analizar revistas educativas, al incursionar en el mundo tecnolégico
se encontraran multiples actividades educativas que ayudaran al desarrollo de la habilidad
linglistica, incidiendo en acciones importantes del diario vivir: pensar, aprender,

solucionar problemas, comunicar ideas, crear y sostener un aprendizaje significativo.

Su desarrollo se encuentra en el 16bulo frontal y temporal del hemisferio
izquierdo y del hemisferio derecho. Es la capacidad para utilizar las palabras
efectivamente, de forma oral o escrita. Incluye la habilidad para manejar la
estructura, los significados y los usos practicos del lenguaje. Entre estas
habilidades también se incluye la retérica, mnemonica, la explicacion y el

metalenguaje. (Cuenca, 2016, pag.39)

En los momentos actuales la tecnologia y comunicacion tiene que ver con el
desarrollo de la habilidad linguistica, los estudiantes pueden informarse y comunicarse al
instante alrededor del planeta a través de las llamadas redes sociales, estas experiencias
innovadoras en los procesos de ensefianza y aprendizaje han traido grandes cambios en
las estrategias didacticas del docente, deben utilizar el tipo de materiales adecuado para

generar aprendizaje significativo, por lo tanto, el uso de lenguaje oral apropiado y sencillo
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permitird mantener a los seres humanos en contante comunicacién y la habilidad

linguistica se desarrollara de manera intrinseca.
1.2.5 Componentes para el desarrollo de la habilidad linguistica en educacion

Estos componentes permiten que la comunicacién y expresion de ideas y
opiniones que contribuyen al mejoramiento de la manera de expresar lo que hace, siente
y piensa las personas, particularidad indispensable para la convivencia social, donde se
explora la expresion oral para el desarrollo de la habilidad linguistica con elementos que
se encuentran en el entorno social eficaces al momento de leer. Los estudiantes disfrutan

leyendo, contando historias y jugando con las palabras.

Apuesta un nuevo modelo de ensefianza aprendizaje centrado en los
estudiantes, y en el cual interviene el desarrollo de varias habilidades y destrezas
y en el rendimiento académico que es el resultado del aprendizaje suscitado por la
actividad educativa del profesor, y producido en el estudiante, aunque es claro que
no todo aprendizaje es producto de la accion docente. (Gémez, 2018, pag.7)

Recrear componentes educativos para aumentar la habilidad linguistica se
constituye en la capacidad que tienen el educando para expresar de forma correcta sus
opiniones e ideas, esto provoca en cada ser humano vaya adquiriendo caracteristicas
propias, al entablar con facilidad conversaciones, debate, foros, etc. Sin embargo, existen
estudiantes con afectaciones psicolégicos que se demuestran en la timidez, autoestima,
miedo, verglienza, aspectos que se deben tomar en cuenta para ampliar la base
comunicativa hacia lo significativo y expresivo que se establecen en componentes

linguisticos.

1.2.6 Fonologia

El componente fonologico se encarga del aspecto sonoro que es la parte expresiva
del ser humano, siendo estos elementos los fonemas que se constituye en unidades
armoniosas del lenguaje oral, este desempefia un papel decisivo en la discriminacion del
significado de las palabras tanto las reglas de su estructura, como la secuencia de sonidos,
también, en las diferencias de idioma a idioma, esto se desarrolla desde el primer afio de

vida los nifios cuando empieza a balbuceando hasta llegar a formar palabras.
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1.2.7 Seméntica

Al componente semantico se lo considera como la representacion linglistica de
las personas que reconocen a los objetos, sujetos, eventos, acciones, relaciones, etc., es
decir, forman parte del diario vivir, este conjunto de palabras comparten un sema comun
que da paso al significado donde adquiere distintas combinaciones a través de los sonidos,
estas unidades fundamentales del lenguaje se refieren a diversos aspectos expresivos que
tienen sentido en la interpretacion de signos linglisticos, permitiendo segmentar el
significado de las palabras, diferenciar vocabulario con significado parecido y

frases de significado opuesto.

Las expresiones semanticas comienzan a desarrollarse desde muy temprana edad,
el nifio entiende o piensa que las palabras le serviran para comunicarse con los demas,
poco a poco va a ir adquiriendo la habilidad linguistica cada vez que repita cada palabra.
Para que estds palabras signifiquen algo, la mente humana las asocia a las

representaciones mentales que asimila 'y se empodere en su fondo de experiencia.

1.2.8 Gramatica: morfologia y sintaxis

El componente de la gramatica se subdivide en morfologia y sintaxis que son
aspectos fundamentales para que la comunicacion sea efectiva. Asi:

La morfologia es la ciencia que estudia el accidente o cambio gramatical, explica
la estructura interna de las palabras y el proceso de formacion de la misma, esta
estrechamente relacionada con los fonemas que estructuran el lenguaje, a esta unién se la
conoce como gramatica. EI morfema es la unidad mas simple de la palabra, que no se

puede dividir mas.

La sintaxis estudia todo lo que esta ligado a la oracion, las relaciones de las
palabras en la oracion, el orden de las palabras, describe cdmo las palabras se combinan
para formar sintagmas, oraciones y frases, esta define como el conjunto de reglas para
establecer las oraciones, ayuda a colocar correctamente las palabras para formar oraciones

que tengan sentido y expresen lo que se quiere comunicar.

1.2.9 Pragmatica

La componente pragmatica tiene su rama en la lingistica, se centra en estudiar el

contexto que influye en la interpretacion del significado del mensaje expresado, esta toma
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en cuenta todos los aspectos que no son puramente linglisticos y que pueden condicionar
el uso del lenguaje, se adapta a la locucién de cada persona en la sociedad, segun en el
contexto en que vive y se desarrolla, esto significa la realizacion de acciones y no teoria,

para hacerlo mas comprensible se divide en tres habilidades diferentes:

e El uso correcto del lenguaje para que sea Util, comprensible y productivo,

enriqueciendo la conversacion.

e Sirve para intercambiar opiniones con cada interlocutor, adaptandose a la
personalidad del individuo. No se puede comparar el habla de la persona mayor

que con el vocabulario de un nifio.

e Se debe sequir reglas de conversacion es decir respetando turno al momento de

hablar, hacer las pausas necesarias.

Las normas de educacion a la hora de iniciar una conversacion: esperar hasta que

la otra persona termine de hablar, interviniendo alternativamente
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CAPITULO Il

MATERIALES Y METODOS

2.1. Contexto Territorial

La Escuela de Educacion Basica “Abdon Calderon Garaicoa” se encuentra
establecida en el Distrito Educativo 24D02, zona 5, ubicada en la provincia de Santa

Elena, canton La Libertad, barrio Manabi, Ave: Loja y calle Severo Pacheco.

La institucion educativa fue creada por la Direccion Provincial de Educacion del
Guayas mediante Resolucion N° 29, desde 1980 viene coadyuvando al progreso de la
comunidad libértense, tiene 41 afios al servicio de la educacion peninsular, esta necesidad
imperiosa surge por la gran cantidad de estudiantes que asistian a clase en la seccién
vespertina, ademas por la multiples gestiones realizadas por parte de moradores y
personalidades de la comunidad, que comprendieron la urgencia de contar y beneficiarse
de un espacio académico para que nifios, nifias y adolescentes pudieran tener una

educacion de calidad sostenible, pertinente y armonica.

En la actualidad, la Escuela de Educacion Basica “Abdon Calderén Garaicoa”
viene alcanzado objetivos y logros importantes, se cuenta con directivos capaces,
holisticos y comprometidos con la comunidad educativa, laboran 33 docentes
profesionalmente excelente, competentes e interactivos, la oferta educativa va desde el
inicial hasta la basica superior en doble jornadas, ya que tiene una poblacién de 1033

estudiantes dividida en seccion matutina 542 y vespertina 491.

El orgullo de tener una prestigiosa institucion educativa que garantiza la confianza
de la comunidad libértense, punto de partida en el camino de logar cumplir el objetivo
planteado en el lema servir-educar-incluir, se precisa brindar una educacién de calidad y

calidez a nuestros estudiantes quienes son la razon de ser de la institucion educativa.

2.2.Tipos De Investigacion
2.2.1. Estudios descriptivos

Busca la relacién del sujeto en estudio, propiedades, caracteristicas y perfiles,
tiene como objetivo describir el problema presentado en las herramientas tecnoldgicas

para el desarrollo de la habilidad lingtistica oral en el idioma inglés en funcion de las
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variables. Se combina un conjunto de descriptores que profundizara la investigacion para
el aprendizaje colaborativo y autbnomo con el uso de la tecnolodgica, estos pardmetros
exploran a las personas en estudio para encontrar argumentos precisos que ubiqué
particularidades en la participacion del docente y estudiante en el proceso educativo y

tecnoldgico.

2.3.Tipo De Método
2.3.1. El enfoque cualitativo

Tiene como objetivo la descripcidn del contexto de un fendbmeno que forma parte
de la realidad circundante con perspectiva holistica, esta se encarga de recolectar datos
sin comprobacion numérica, la informacion obtenida se expondra al analisis critico, se
utiliza para conseguir la comprension de la idea a defender en base a las opiniones y

motivaciones.
2.3.2. El enfoque cuantitativo

Se fundamentan en la medicion de las variables, esté facultado para la recoleccién
de informacion con base en el calculo numérico, este funciona en la comprobacion del
fendmeno en estudio segun el contexto establecido, recogerd datos originado de la
indagacion practica del diario vivir de la autoridad del plantel, a los docentes y estudiantes
se entregaran encuestas que estaran sujeto a estudio estadistico con apoyo graficos, tablas,
los mismos que seran observados, analizados e interpretados para la elaboraciéon de

conclusiones y recomendaciones sobre el tema investigado.
2.4.Disefio De Muestreo

Se evidencia a través de las estrategias utilizadas en la recoleccion de datos para
el analisis del caso en estudio, tiene la finalidad de descubrir informacion nueva para crear
un mejor entendimiento sobre el tema a tratar, los diversos elementos metodologicos
apoyan al proceso investigativo que sirven para la obtencién de datos en el muestreo o en
la respuestas que se da en los cuestionarios y entrevista, estos métodos de investigacién
tienen que lograr la participacion de los sujetos inmerso en el proceso del desarrollo de la
habilidad linguistica oral en el idioma inglés. En este sentido, el docente debe estimular,

dirigir y controlar el aprendizaje activo, participativo, autbnomo y tecnolégico.
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2.4.1. Método historico cultural

Se opone a la realidad cotidiana en el aula, se considera el predominio de lo
cognitivo, este metodo plantea el proceso de aprendizaje como actividad social que se
convierte en proceso autonomo para el desarrollo individual y colectivo, permite estudiar
al objeto en investigacion desde la realidad contextual, se sustenta en actividades teoricas
y practicas para mejorar y potenciar las herramientas tecnoldgicas con el propdsito de

insertar de manera permanentemente en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.4.2. Método de observacion

Este método permitird obtener de forma general y directa informacion de la
realidad cotidiana de los estudiantes en el desarrollo de la habilidad linguistica, este
método establecera las limitaciones y el desconocimiento que poseen los docentes y
escolares en el uso de herramientas tecnoldgicas, también permitird buscar y verificar
documentos que muestren las condiciones del bajo rendimiento escolar. Esta
indagacion aportara en la profundizacion de la problematica existente en el del Nivel

Basica Superior Jornada Vespertina de la Escuela Abdon Calderdn Garaicoa.
2.5.Disefio de recoleccion de datos

2.5.1. Poblacién y Muestra

La poblacion y muestra tienen la facultad de verificar el conjunto de elementos
vinculados entre sujeto — objeto, estos pueden presentar caracteristicas comunes e
individuales. En este sentido, las particularidades mostradas tienen relevancia en el

acumulado poblacional.

2.5.1.1.Poblacién

Seglin (Arias 2016) hace referencia que: “La poblacion de estudio es un conjunto
de casos, definido, limitado y accesible, que formara el referente para la eleccion de la
muestra que cumple con una serie de criterios predeterminados”, cada participante
constituye el componente total de la poblacion, se especifica en el cuadro que a

continuacion se expone
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TABLA 5.
Poblacién de la EEB Abddn Calderdn Garaicoa

items Informaste Poblacién Porcentajes
1 Autoridades 4 4,89 %
2 Docentes 32 39,02 %
3 Estudiantes 46 56,09 %
Total 82 100,00 %

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

2.5.1.2.Muestra

(Goémez 2016) establece que “En toda investigacion siempre debe determinarse el

numero especifico de participantes que sera necesario incluir a fin de lograr los objetivos

planteados desde un principio” La muestra de esta investigacion la constituyen 33

estudiantes que tienen dificultades en el desarrollo de la habilidad linglistica oral del

idioma inglés, 6 docentes y 2 autoridades, la tabulacion, andlisis e interpretacion de los

resultados obtenidos a traves de la medicion del muestreo, se llegara a las conclusiones

requerida.
TABLA 6.
Muestra de la EEB Abdon Calderdn Garaicoa
items Informaste Poblacion Porcentajes
1 Autoridades 1 2,04 %
2 docentes 2 4,08 %
3 Estudiantes 46 93,88 %
Total 49

Fuente. EEB Abddn Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

2.6.Técnicas de investigacion

Sistema de procedimientos metodicos y ordenados que tienen como propdsito

garantizar la operatividad del proceso investigativo. Es decir, obtener informacion para

resolver las preguntas disefiadas con el fin de lograr datos acertados que conlleve al

desarrollo del presente proyecto, se aplicaran técnicas metodoldgicas apropiadas que

permitan reflejar resultados precisos.
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2.6.1. Encuestas

Para realizar el sondeo se dispondra de 2 docentes y 46 estudiantes que contestaran
las preguntas para obtener informacion del problema en cuestion sobre el uso de las
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de la habilidad linguistica oral en el idioma

inglés en los distintos procesos de ensefianza-aprendizaje.
2.6.2. Entrevista

Se efectuara la autoridad de la Escuela de Educacion Basica “Abdon Calderon
Garaicoa”, inmersa en esta indagacion, informacion que sera de relevancia, respaldada
por las respuestas de las entrevistadas que indicaran la aplicabilidad o no de las
herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de la habilidad linguistica oral en el idioma
inglés del nivel bésica superior jornada vespertina de la Escuela Abdon Calderén

Garaicoa.
2.6.3. Observacion

Esta practica consiste en prestar atencion al fendmeno en estudio, se obtiene
informacidn precisa que se registra para su posterior analisis y verificacion, se aplicara
directamente a 46 estudiantes que requieren motivacion en el desarrollo de la habilidad

linguistica oral en el idioma inglés.
2.7. Instrumentos de investigacion
2.7.1. Escala valorativa

Conjunto de criterios determinados que permiten evaluar el nivel de aprendizaje
que se encuentra el estudiante a través de indicadores de desempefio. Se obtienen datos
para tener un juicio de valor que resalten la actuacion del estudiante, puede ser de manera
efectiva o critica, de acuerdo a los variables alcanzadas en la ficha. Se procesara la
informacién en escala de valores que servird para registrar las potencialidades y

dificultades que unificadas se relacionan para dar solucion al problema propuesto.
2.7.2. Cuestionario

Documento integrado por una miscelanea de preguntas que deben redactarse de

forma coherente, organizada, secuencial y estructurada que tiene una determinada
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planificacion, con la finalidad que las respuestas tengan la informacidn necesaria para
llevar adelante el procedimiento requerido en la investigacion. Este instrumento procura
acumular informacion a través de la formulacion de preguntas sobre temas explicitos y
actualizados, en este caso de las herramientas tecnolégicas y habilidad linguistica oral en
el idioma inglés del nivel bésica superior jornada vespertina de la Escuela Abdén
Calderén Garaicoa, este instrumento permitird registrar los datos proporcionado en la

encuesta, asignando un puntaje global.
2.7.3. Cuaderno de nota

Especie de diario que recoge las inquietudes o ponencias de cada persona,
este instrumento almacena los escritos e interpretaciones de las expresiones dada
por el participe. Llevando el proceso de trabajo ya establecido de manera secuencial y
sencilla, esto dara facilidad para la argumentacion y seguimiento de la propuesta

planteada, esta actividad se desarrollara en las distintas etapas del proyecto educativo.

35



CAPITULO 111

ANALISIS DE RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. Entrevista realizada a la subdirectora de la institucién educativa.

1. Considera usted que el uso de las herramientas tecnoldgicas como recurso

Educativo en la ensefianza del idioma inglés es la méas adecuada ¢Por qué?

Si, porque el creciente acceso a la tecnologia ha promovido la inclusion de las
herramientas tecnoldgicas en el aula y nos ayuda a buscar metodologias mejorando el

rol interactivo entre el docente -estudiantes en sus aprendizajes.

2. Desde su punto de vista como desearia usted que sea el perfil del docente de area

de inglés en su institucion educativa.

El docente de inglés debe ser consultor de la informacion, dominar las técnicas para
buscar materiales y recursos de informacion, debe potenciar la individualizacion de
los procesos de ensefianza-aprendizaje fomentando estudiantes autébnomos y tener
dominio sobre las herramientas tecnoldgicas para utilizarlas con éxito en con sus

estudiantes.

3. En las labores académicas en su Institucion Educativa se incentiva al uso de

herramientas tecnoldgicas en las horas clases del idioma Inglés.

Si, méas aun ahora en tiempos virtuales por la pandemia COVID19, el proceso E-A ha
sido a través de la incorporacion de las TIC como una herramienta enriquecedora en

el quehacer pedagogico.

4. Considera usted que el docente de la institucion educativa esta capacitado para
aplicar actividades que involucren la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en

las clases del idioma Inglés.

Si, pero los tiempos cambian y deben seguir capacitdndose e innovando para ser

gestores de cambio en la comunidad educativa.

5. Sefale desde su perspectiva 3 debilidades y/o problemas que no permiten el

desarrollo y aprendizaje del idioma Inglés en los estudiantes.
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10.

Sala de audio- visual de inglés, docente especializado desde los grados inferiores,

curriculo contextualizado al entorno.

En la institucion educativa que usted dirige el docente de Inglés esta dispuesto a

incluir el uso de herramientas tecnoldgica en el proceso de ensefianza.

Si'y lo ha demostrado ya que en la actualidad el docente mientras se lo proponga la
ensefianza es mas significativa y por ende el estudiante hace préctica de lo ensefiado

utilizando dichas herramientas tecnoldgicas.

Considera usted que el uso de herramientas tecnoldgicas (paginas web) permite
mejorar la habilidad linguistica oral del idioma inglés en los estudiantes.

Si, se considera que es muy importante el uso de las herramientas tecnoldgicas pues
estas permitiran siempre al estudiante estar constante practica y manejo de las paginas

web para mejorar su habilidad al hablar y asi mismo practicar el idioma inglés.

Considera usted incentivar el uso de herramientas tecnoldgicas en la realizacion
de actividades en el area inglés para lograr un ambiente de aprendizaje mas

dinamico e interactivo en los estudiantes.

Si, ya que existe mucho material digitalizado, el estudiante logra un aprendizaje méas
dinamico e interactivo cuando utiliza herramientas tecnoldgicas para realizar sus

tareas o las diferentes actividades académicas comprobado en los actuales momentos.

Segun su punto de vista como autoridad educativa el uso de una pagina web

mejorara el método de ensefianza en el idioma inglés.

Si, porque contienen variedad de materiales digitalizados ofrecidos libre y
abiertamente para educadores, estudiantes y autodidactas para ser usados y reusados

en la ensefianza, aprendizaje e investigacion.

Considera Usted que las herramientas tecnoldgicas implementada en el aula de

clase inciden en el proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés.

Aporta positivamente debido a que propende por formar seres que no solo

comprendan e interpreten los propositos de los hablantes y usantes de la lengua en
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términos pragmaéticos y semaénticos, sino que sean seres reflexivos, criticos,

auténomos.
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3.2.Encuesta dirigida a los docentes

Pregunta 1: ;Considera Usted que el uso de las Tics mejora la habilidad Lingistica en

el idioma inglés en los estudiantes?

Figura 1.
Uso de la TIC en el Idioma Inglés

B MUY FRECUENTEMENTE
m FRECUENTEMENTE
= OCASIONALMENTE

mNUNCA

Fuente. EEB Abdon Calderon Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

Segun el gréafico se obtiene que el 100% de los docentes encuestados manifestaron que
utilizan las Tics como recurso tecnoldgico para el desarrollo de la habilidad linguistica
en las jornadas pedagdgicas del idioma inglés, esto indica que los docentes tienen
aplicaciones digitales para llevar adelante los procesos de aprendizajes que
fomenten en los estudiantes el trabajo autonomo. Es decir, que el educando
practique en casa lo que vio en clase, cultivando su propia curiosidad que
estimule un criterio adecuado e independiente, la tecnologia de la comunicacion
e informacidn tiende a ser un gran atractivo para el estudiante, dinamizando el

proceso educativo a través de contenidos interactivos.
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Pregunta 2: ;Qué tan a menudo incentiva el uso de las herramientas tecnoldgicas

dentro del aula de clases?

Figura 2.
Uso de herramientas tecnoldgicas en clases

B Muy Frecuentemente

B Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

® Nunca

Fuente. EEB Abddn Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

Se evidencia que el 50% de los docentes opinan que utilizan medios tecnoldgicos para el
desarrollo de clases virtuales o presenciales, sefialan que se debe aprovechar estas
herramientas como aspecto para fortalecer el aprendizaje, ya que el uso de recursos
tecnoldgicos debe tener sostenibilidad con la finalidad de que los estudiantes practiquen
y aprendan lo beneficioso que puede resultar la utilizacion adecuadamente la tecnologia
en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Es decir, que los recursos digitales son de
gran ayuda tanto para el profesor como para el estudiante ya que abren la puerta

a métodos educativos novedosos y posibilitan el aprendizaje significativo.
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Pregunta 3: ;Con qué frecuencia utiliza las siguientes herramientas tecnologicas:
computadora, laptop, Tablet, celular para dar sus clases virtuales de inglés?

Figura 3.
Utilizacion de herramientas tecnologicas en clases de Inglés

0% 0%

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

m Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

En base a la informacion obtenida por medio de la encuesta se puede demostrar que el
100% de los docentes estan de acuerdo en la utilizacion de herramientas tecnolégicas para
las clases virtuales del idioma inglés, esto se la puede concebir como una fortaleza que
tiene la institucion educativa, deja en evidencia la predisposicidn de participar de manera
activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Las herramientas virtuales para el
aprendizaje establecen los sistemas informaticos que permiten la comunicacién
y participacién de todos los interesados sin importar el momento o el lugar donde

se encuentren.
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Pregunta 4: ; Con qué frecuencia utiliza las herramientas tecnoldgicas para impartir

sus clases de inglés?

Figura 4.
Implementacion de herramientas tecnoldgicas en clases de Inglés

0% 0%

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

® Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

Se establece en el elemento grafico que los docentes prefieren trabajar con herramientas
tecnoldgicas en las clases de inglés, el 100% de los educadores se pronunciaron
positivamente en el uso adecuado de recursos digitales variados en el desarrollo de las
horas clases. En este sentido, se requiere utilizar cualquier material didactico
interactivo que se encuentre a la disposicidn, este contenido debe dejar un
impacto profundo en el estudiante para que cambie de aptitud frente al proceso
de aprendizaje, se trata que el docente deje que los estudiantes interactien y

tengan un papel mas protagoénico en la clase.
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Pregunta 5: ¢Considera que la habilidad linguistica contribuye a mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes?

Figura 5.
Habilidades linguisticas en los estudiantes

0% 0%

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente

® Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

En este item se establece que el 50% de los educadores consideran la correlacion que
existen entre el desarrollo de la habilidad linguistica con el mejoramiento del rendimiento
académico de los estudiantes. Estas destrezas gramaticales son muy importantes para
cualquier persona, en especial para los estudiantes, porque a través de ellas se desarrollan
otras habilidades que permitiran ser mejores cada vez, pero se tiene que practicar de
manera correcta, pero existen otro 50% que ocasionalmente se esfuerzan por acrecentar
esta habilidad, el docente tiene la necesidad de generar diferentes actividades que
conlleve a establecer un ritmo de aprendizaje sostenible para obtener un rendimiento
escolar adecuado con la implementacion de actividades educativas innovadoras y

tecnoldgicas.
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Pregunta 6: ¢ Considera usted que el desarrollo de la habilidad lingiistica oral con
el uso de las Herramientas Tecnoldgicas generard nuevas formas de comunicacion,

trabajo, ensefianza y aprendizaje?

Figura 6.
Habilidad lingtistica oral con el uso de las herramientas tecnologicas

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

® Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abdon Calderon Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

Las habilidades linglisticas orales se relacionan con el aprendizaje de la lectura
que permite predecir mejor qué estudiantes seran buenos lectores, esta
correlacion se manifiesta con los componentes fonoldgico y semantico del
lenguaje. Luego de esta breve explicacion acerca de que son las habilidades linglisticas
el 100% del profesorado considera que el desarrollo de la mismas tiene mucha
importancia, esta permite la comprensién y expresién de mensajes, elaborar ideas, tener
interaccion comunicativa con otros, reflexionar y solucionar problemas. Su desarrollo
optimo es indispensable para ampliar la base comunicativa hacia lo significativo y lo
expresivo, buscando la coherencia entre todos los componentes del lenguaje.
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Pregunta 7: ¢Piensa usted que el disefio de actividades interactivas fomentara en los

estudiantes el interés por el aprendizaje en el idioma Inglés?

Figura 7.
Disefio de actividades interactiva

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

El 100% de los docentes exteriorizaron su beneplacito en disefiar actividades interactivas
para fomentar el interés por el aprendizaje del idioma inglés, lo consideran de importancia
para el desarrollo de las habilidades linglisticas, Estas actividades digitales
permitiran presentar contenidos de manera dinamica y creativa, facilitando
interactuar con la informacidn presentada y adquirida. Las acciones que realicen
los estudiantes estardn acompafiadas de contenidos interactivos que posibilitaran
describir toda la informacion requerida tales como las tareas y los recursos necesarios que

permitan hacer del proceso educativo una educacion para la vida y la solidaridad.
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Pregunta 8: ¢En la institucion educativa donde usted labora se promueve el uso de
herramientas tecnoldgica para mejorar el desarrollo de habilidades linguistica?

Figura 8.
Herramientas tecnologicas en la habilidad lingistica

0% 0%
B Muy Frecuentemente
M Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abdon Calderon Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

Si se observa el gréfico el 100% de los docentes determinaron que promueven el uso de
recursos tecnoldgicos para mejorar la habilidad linglistica, consideran que existe relacion
entre los componentes digitales y linguisticos, esto aporta al correcto desarrollo del
aprendizaje de los educandos. Con las herramientas tecnoldgicas se fortalece y se recrea
la ensefianza, pero se debe estar consciente que falta mas implementacion virtual para
estar acorde al desarrollo tecnoldgico. Se hace necesario que la institucion educativa se
inserte en la era digital con la promocion de herramientas tecnoldgicas que contribuya a
superar problemas de aprendizaje.
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Pregunta 9: ¢ Esté usted dispuesto a utilizar en sus clases actividades de estrategias

de aprendizajes interactivas?

Figura 9.
Estrategias de aprendizajes interactivas

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

En conclusion, al 100% del profesorado le agrada la propuesta de utilizar estrategias
didacticas interactivas, esto permitiria al estudiante aprender de forma practica la
asignatura de inglés, facilitaria mejor la comprension de este idioma, enriqueciendo el
vocabulario para la innovacién del aprendizaje experimental, entre Pares, en tiempo real,
trabajo en equipo, proyectos basados en problemas que dinamicen el aprendizaje
significativo para fortalecer las competencias creativas que logre impulsar una ensefianza
colaborativa convirtiéndose en una accion ludica. que puede realizar en el tiempo libre
con el objetivo de liberar tensiones, salir de la rutina diaria y para obtener un

poco de placer, diversién y entretenimiento.
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Pregunta 10: ¢ Considera Usted que la inclusion de las herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje contribuira a mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes?

Figura 10.
Tecnologia en el proceso de aprendizaje

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

m Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Fuente. EEB Abddn Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

La valoracion que se dé a esta pregunta es importante ya que el 100% indica que los
educadores les encantaria trabajar con herramientas tecnoldgicas y contribuir al
mejoramiento de las calificaciones de los estudiantes, el rendimiento escolar se ve
disminuido por el trabajo telematico que realizan, ya que muchos escolares no cuentan
con un aparato tecnolégico o las instituciones educativas no poseen espacios para la labor
educativa interdisciplinaria, esta predisposicion que tienen los docentes de instruirse con
nuevas herramientas didacticas tecnolégicas que contribuya para obtencion de una
excelente comprension lectora, aumentar su acerbo personal, mejorar en sus notas etc.,
mediante el manejo de una determinada actividad que conlleva a la ampliacién de
estrategias que sean claras y precisas que creen un ambiente de armonia y buen vivir.
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3.3.Encuesta dirigida a los estudiantes

Pregunta 1: ¢ Con qué frecuencia participa en las clases de Inglés?

Figura 11.
Participa en la clase de inglés

B Muy Frecuentemente

B Frecuentemente

m Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Fuente. EEB Abdon Calderon Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

En la gréfica se puede evidenciar que el 38% de los estudiantes participan frecuentemente
en la clase de Inglés, el 30% participan muy frecuentemente, el 24 % ocasionalmente, a
diferencia el 6% Yy el 2% de la poblacion estudiantil participa raramente o nunca, es
importante dar a conocer que mas del 50% de los encuestados les gusta la participacién
en la clase de Ingles; en definitiva se debe plantear esta pregunta al inicio de la
investigacion, porque nos permite indagar como es la participacion activa en el aula clase,
en conclusion los estudiantes tienen ese interés por participar en las clases de Inglés ya
que es considerado un idioma universal y por ende se desarrolla diferentes competencias

gue ayudan al desempefio académico.
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Pregunta 2: ¢(Cuan a menudo se integra a las actividades que el docente de Inglés
plantea en el aula de clase?

Figura 12.
Actividades que el docente plantea en el aula

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

m Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abddn Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

El 47% de los estudiantes encuestados manifestaron que se integran a las actividades
propuesta por el docente, el 23% participan muy frecuentemente en las dindmicas
planteadas en las jornadas pedagogicas del area de inglés, el 17% de los escolares
exteriorizan su falta de incorporacién en las acciones que realiza el educador , el 11% y
2% muestran su negatividad y displicencia para involucrarse en las diversas actividades
propuestas por el docente, esto indica que el 87% de los estudiantes tienen la
predisposicion de insertarse al proceso de ensefianza- aprendizaje en el area de inglés,
mientras que el 13% de educando se buscaria estrategias metodoldgicas interactivas para
involucrarlos y compenetrarlos en las diferentes tareas diarias del quehacer educativo.
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Pregunta 3. ¢(Con qué frecuencia su docente de Inglés realiza actividades
motivadoras como canciones, dialogos en Ingles para desarrollar la habilidad oral

en la hora clase?

Figura 13.
Actividades motivadoras

B Muy Frecuentemente

B Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

® Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

El 81% de los estudiantes considera que las actividades aplicadas por el docente
consiguen motivacién y reconocen que son llamativas para incentivar al grupo, el 15%
piensa que, las actividades realizadas por el docente resultan no tan motivadoras. Sin
embargo, con un poco mas de esfuerzo con técnicas creativas, puede este pequefio grupo
involucrarse en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, mientras que al
4% se requiere de atencion personalizada, se debe trabajar un poco méas de cerca no
solamente con los estudiantes sino con los representantes para conocer algun tipo de
deficiencia o problema que pueda existir, para ello se necesita que el docente implemente

mejor los recursos didacticos y tecnoldgicos que posee.
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Pregunta 4. ;Con qué frecuencia el docente promueve el uso de herramientas
tecnoldgicas para mejorar la habilidad oral en la asignatura de Inglés?

Figura 14.
Uso de herramientas tecnologicas

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

® Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abddn Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

Con respecto a esta interrogante los estudiantes en el 79% opinaron que el docente si
promueve y utiliza medios tecnoldgicos para el desarrollo de las clases, y un 21% indican
que se debe trabajar con mayor frecuencia para mejorar la habilidad oral en la asignatura
de idioma Inglés, el uso de herramientas tecnoldgicas permitira el disefio de
estrategias metodoldgicas que favorezcan la motivacion en el proceso de
aprendizaje y ensefianza, promoviendo la interaccion educativa entre docentes,
estudiantes y contenidos, estas herramientas digitales cumple con la finalidad que
tanto educando como educadores se adapten a los beneficios que se obtiene al utilizar
adecuadamente la tecnologia en el proceso de la hora clase.
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Pregunta 5. ¢;Con qué frecuencia utiliza las siguientes herramientas tecnologicas:

laptop, Tablet, celular en casa o el aula de clase?

Figura 15.
Herramientas tecnoldgicas en casa o el aula de clase

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

La proporcion alcanzada del 81%, refleja que durante la clase de Matematica existe
irregularidad y no se utiliza herramientas digitales ni materiales didacticos técnicos,
porque los docentes no tienen clara la relacion entre medios y fines informaticos, lo que
imposibilita las transformaciones educativas, subyugados a una serie de sucesos
improvisados. En conclusion, los procesos de ensefianza deben tener cambios
sustanciales e ininterrumpidos en la actividad cognitiva del estudiante, se requiere el uso
de material informatico como materiales didacticos en la organizacion el trabajo del

docente.
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Pregunta 6. ;Cuadn a menudo su docente de inglés promueve la participacion de
todos los estudiantes en el aula de clase?

Figura 16.
Participacion de todos los estudiantes

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

® Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abdon Calderon Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

Con los datos presentados se requiere implementar actividades de integracion y
participacién con todos los estudiantes que incidan en el desarrollo de las habilidades de
aprendizaje y puedan aprovecharla el 100% de los estudiantes, no solamente el 87% que
estan en una constante dinamica de aprendizaje, sino que el 13% también deberia
insertarse en los procedimientos escolares, cooperar en las acciones planteadas. En este
sentido, la participacion tiene que ser planificada y motivada por el docente que tiene la
necesidad de buscar mecanismo que no distraiga al estudiante en el proceso educativo,
asignandole responsabilidad en las actividades a realizar para que retengan y comprendan
con mayor facilidad algin tema de interés y esta debe estar relacionada cotidianamente
con el trabajo colaborativo y en equipo.
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Pregunta 7. ; Qué tan a menudo se puede acceder a los aplicativos digitales de la red

que su docente solicite en casa?

Figura 17.
Aplicativos digitales

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

m Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abdon Calderon Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Analisis e interpretacion:

La ponderacién alcanzada del 87% refleja que puedes acceder a los aplicativos digitales
que el docente indica para el trabajo en casa, existe regularidad en la utilizacién de
programas virtuales como WhatsApp, Facebook, Instagram, Twitter, YouTube, Gmail,
Amazon, Google Maps, estos contribuyen al proceso de aprendizaje. Se debe tomar en
cuenta la opinion del 13% de los estudiantes, el docente deberia conocer las causas que
tiene el escolar para no usar los aplicativos tecnoldgicos, puede ser la falta de internet en
el hogar o no cuenta con el dispositivo actualizado. Se concluye, que el docente tiene
clara la correlacién pedagogica entre medios digitales y aprendizaje en casa, estos
sistemas posibilitan continuar con los procesos de ensefianza-aprendizaje en tiempo de

pandemia contribuyendo a la organizacion el trabajo del docente.
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Pregunta 8. ;Logra usted comunicarse oralmente de manera expresiva con su

docente de Inglés?

Figura 18.
Comunicarse oralmente de manera expresiva

W Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

Se observa en la muestra que el 74% de los estudiantes pueden comunicarse oralmente
con el docente, se reconoce la importancia del empleo de un buen vocabulario para
intercambiar opiniones y enriquecer el quehacer educativo. EI 26% de los educandos
consideran que no existe un intercambio comunicacional adecuada con el docente, esto
significa que se debe buscar alternativas para que la informacion llegue con claridad y
comprensidn, permitiendo optimizar los procesos comunicativos para generar confianza
entre el docente y estudiante. Por eso, se hace necesario lograr una comunicacion eficaz
con el uso de recurso tecnoldgico que puedan mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje en el area de inglés.
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Pregunta 9. ;Qué tan a menudo su docente realiza trabajos colaborativos en Inglés
durante la hora clases?

Figura 19.
Trabajos colaborativos en inglés

W Muy Frecuentemente

M Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

M Nunca

Fuente. EEB Abdon Calderon Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

Los educandos en un 85% manifiestan que el docente realiza sus clases empleando el
trabajo colaborativo que se constituye en modelo de aprendizaje interactivo, que invita a
los estudiantes a construir juntos el aprendizaje, lo cual demanda conjugar esfuerzos,
talentos y competencias, mediante una serie de actividades pedagdgicas que permitan
lograr las metas establecidas en la hora clase. Los escolares en un 15% platean en la
consulta realizada que el docente no aplica el trabajo colaborativo en las clases de inglés,
se hace necesario una planificacion integral, creativo y sostenible que dinamice las
jornadas pedagogicas en el horario establecido. Por ende, se fortalecera el proceso de
aprendizaje, los estudiantes captaran de manera significativa los contenidos y mejoraré el
rendimiento escolar, los avances en la ensefianza del idioma inglés estara relacionado con
lainclusion de las herramientas informéticas como instrumento que permita la integracion

curricular.
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Pregunta 10. ¢ Accedes algun tipo de aplicativo, ejemplo: blog, Videos, aplicaciones

digitales, redes sociales, etc. que su docente solicita en casa?

Figura 20.
Aplicativos que usan en casa

B

B Muy Frecuentemente

M Frecuentemenete

M Ocasionalmente
Raramente

® Nunca

Fuente. EEB Abdén Calderdn Garaicoa
Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Andlisis e interpretacion:

Los patrones establecidos en la estadistica porcentual da que el 76% manifiesta acceder
a los aplicativos digitales, redes sociales, etc., que el docente determina para las
actividades en casa, la utilizacion de blog, videos, repositorios favorecen al estudiante en
el proceso educativo permitiendo recrear saberes, experiencias, compartir datos a través
de la publicacion con tema especifico con base a las situaciones de ensefianza y
aprendizaje mediante la interactividad y cooperacion entre los participantes. Asi mismo
se debe reconocer la opinidn que tiene el 24% de los estudiantes con respecto al poco uso
de estos aplicativos. En consecuencia, los aplicativos virtuales sirven para la construccion
del conocimiento significativo dado que se aprovecha el potencial comunicativo de las
imagenes, los sonidos y las palabras para transmitir una serie de experiencias que
estimulen los sentidos y los distintos estilos de aprendizaje en los estudiantes, esto

contribuye a facilitar la transmisidn de conocimientos y a la asimilacion de los mismos.
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3.4. Conclusiones

e Se determina que en la institucion educativa no existe un lugar para la practica virtual
que contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje en el area del idioma inglés, esto
imposibilita al estudiante tener una educacién de calidad, reflejandose en el bajo nivel

académico y por ende su rendimiento escolar no es el adecuado.

e La implementacion de herramientas tecnol6gicas como técnica y estrategia de
aprendizaje, significa un reto para el docente que tiene la necesidad de actualizar sus

conocimientos y requerir capacitacion para entrar en los topicos de la era digital.

e Sedetermina laimportancia de las habilidades lingUisticas orales en el &rea del idioma
inglés para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio, estas deben

incidir en la interiorizacion y asimilacion de los procesos cognitivos.

o Se evidencia la falta de reflexion, criticidad y creatividad del estudiante para el
desarrollo de las actividades asignadas, se requiere crear espacios virtuales que brinde
al docente una herramienta de aprendizaje para el trabajo cotidiano y asi pueda

cumplir con el rol que corresponde dentro del proceso de ensefianza—aprendizaje.

e Se disefiard una pagina web educativa con herramientas de aprendizaje interactivas
que beneficie el proceso académico del estudiante en el area del idioma inglés, con

ello, también se dara apoyo al docente en el manejo de situaciones comunicativas.
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3.5.Recomendaciones

v" La comunidad educativa de la Escuela de Educacion Basica “Abdon Calderon
Garaicoa” debe concebir y dar la importancia que tiene en la actualidad los espacios
virtuales de aprendizaje, permitiendo el uso de herramientas tecnologicas dentro del
proceso educativo que despierte el interés del estudiante para mejorar su rendimiento

escolar.

v" Se debe establecer procesos cognitivos que contribuyan al desarrollo de la habilidad
lingtistica oral en el idioma inglés, con la implementacion de una pagina web
educativa que insertar y estimule al estudiante a un aprendizaje significativo, creativo

y sostenible.

v Se debe determinar estrategias y técnicas de aprendizaje para el desarrollo de la
habilidad linguistica oral en el idioma inglés, a través de instrumentos digitales que
genere solucion de los problemas y permita al educando aportar convincentemente en

el quehacer educativo cotidiano.

v Se debe Actualizar y capacitar a los docentes en el marco de los nuevos programas
curriculares que permita el desarrollo de destrezas lingisticas orales con actividades
dindmicas, creativas y reflexivas a través de la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas.

v Considerar la creacion de una pagina web educativa como herramienta didactica de
apoyo tanto para estudiantes y docentes en el desarrollo de destrezas y capacidades
individuales y grupales que proporcionen procesos de ensefianza-aprendizaje

sostenibles.
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CAPITULO IV

PROPUESTA
4.1 Titulo de la propuesta

APLICATIVO DE PAGINA WEB PARA MEJORAR LA HABILIDAD LINGUISTICA
ORAL DEL IDIOMA INGLES PARA LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO
BASICO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA ABDON CALDERON
GARAICOA

4.2 Introduccioén

Los espacios educativos virtuales se albergan en la web y estdn constantemente
visitados por las personas, este conjunto de herramientas informaticas permite a los
individuos, y en especial a los estudiantes desarrollar programaciones de aprendizajes
que facilitan la interaccién didactica como conversar, leer documentos, realizar
ejercicios, formular preguntas, trabajar en equipo, etc. Estos ambientes de instrucciones
digitales se componen de diversos materiales tecnolégicos que posibilitan participar,
compartir y recibir informacién, ademas, contribuyen en la formacién online, estas
herramientas se la consideran el complemento ideal en la educacion semipresencial y

presencial.

Se entiende que la funcionalidad de una pagina web de aprendizaje recoge un
sinnumero de actividades que permanecen en el repositorio para poner a disposicién
de los estudiantes y profesores, este lugar exclusivo de almacenamiento puede ser
abierto de forma rdpida, la informacién que requiera aparecerd tales como calendarios,
videos, presentaciones, archivos de texto, hojas de calculo, etc. Esta aplicacidn permitira
entregar, revisar y aprobar los trabajos online con limite de tiempo y resultados
instantaneos. La plataforma accedera a comunicar al educando las acciones a realizar
sin tener que coincidir con el profesor en tiempo ni tampoco en el espacio fisico, de

manera tal, que se rompan las barreras de espacio-tiempo-simultaneidad.

La pagina web educativa dara formacion intelectual, el estudiante podra

practicar, ampliar los conocimientos, tendra la posibilidad de tener una herramienta
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tecnoldgica a su disposicidon para darle utilidad en el momento que requiera, debe
organizar un horario para aprovechar al maximo este recurso tecnolégico que estard
disponible para la ejecucidn de la propuesta pedagdgica que se plantea en esta tesis y
asi conseguir los objetivos propuesto para mejorar la habilidad linglistica oral en el
idioma inglés en los estudiantes del 8vo Afio de la Escuela de Educacidn Basica “Abddon

Calderén Garaicoa”.
4.3 Antecedentes

La digitalizacion actualmente se convierte en hacedora de los procesos de
aprendizajes, brindando una variedad de herramientas tecnoldgicas que facilitan resolver
actividades individuales o grupales disefiada para docentes y estudiantes , esto hace que
el guehacer educativo sea cada dia mas enriquecedor y el aprendizaje se torne mas
significativo, esta optimizacion de la oferta pedagogica a través de recursos virtuales
creativos hara ain mas atractivo la tarea de ensefiar y aprender, generando un ambiente
integral de ensefianza con la integracion de un sistema de documentaciéon basado en
hipertexto y la tecnologia en internet que origine aprendizaje significativo, creativo,

duradero y sostenible.

Este proyecto de participacion interactivo plantea que la informacion generada en
el proceso educativo por los estudiantes y docentes quede almacenada en una plataforma
digital para que puedan acceder a los contenidos que ahi se encuentran, esto también
servira para enviar y recibir deberes, lecciones, talleres, examenes, libros, link a paginas,
acceso a datos, examinar bancos de preguntas que generalmente pueden ser utilizada para
las respectivas evaluaciones o examenes. La aplicacion tiene como finalidad desarrollar
la habilidad oral en el idioma inglés, en la pagina web educativa de la Escuela de
Educacion Basica “Abdon Calderdn Garaicoa” se calificara de forma automatica las
actividades desarrolladas por los estudiantes obteniendo sus notas respectivas y el

promedio por actividades de una manera agil y eficiente.

Las programaciones previstas a desarrollar a través de las herramientas
tecnolégicas en ambiente web, se establecen en un conjunto de informacién que se
encuentra en una direccidén determinada de internet y tienen caracteristicas de archivos

HTML, textos, imagenes, videos, etc., tiene clasificacion clara, patrones web definidos,
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navegacion sencilla, rapida, atractiva y dinamica para estudiantes que necesita

insertarse en un mundo de aprendizaje interactivo, colaborativo y practico.
4.4 Justificacion

En la educacion actual se debe facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje,
especialmente, en el area de inglés que permita el desarrollo de diversas habilidades orales
con el disefio de una pagina web, esta iniciativa tiene variados componentes tecnoldgicos
que necesitan recrearse y activarse desde aplicaciones virtuales, posibilitando el
intercambio de experiencia individuales y grupales que interactian dentro del sistema

operativo para generar aprendizaje significativo.

La Escuela de Educacion Basica “Abdon Calderon Garaicoa” cuenta con equipos
tecnoldgicos para intervenir en el proceso de aprendizaje de manera adecuada y creativa
con actividades innovadoras que logre motivar a los estudiantes para el cumplimiento de
los objetivos propuestos, el uso de los recursos digitales debe inferir en el cambio de
aptitud de los educandos para el desarrollo de la habilidad oral en el idioma inglés que
conlleve a provocar un aprendizaje sostenible y duradero que mejore el nivel académico

y colaborativo entre ello y con los demas.

En esta propuesta los docentes inmersos tienen la necesidad de guiar la
transformacion educativa utilizando el gran potencial de participacion en igualdad de
oportunidades, intrinseca a las nuevas précticas que posibilitan la tecnologia digital, se
hace imprescindible la implicacion de todos los educadores, se necesita conocer tienen
experiencias académicas sostenible y capacitacion préactica reflexiva en este campo
tecnoldgico de interaccion colectiva, este procedimiento digital otorgard confianza y
decision necesaria al estudiante de octavo afio de educacion basica en la utilizacion activa,
efectiva e ingeniosa de las aplicaciones web, volviendo atractiva la propuesta de un

entorno web educativo para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

Los estudiantes seran los usuarios habituales en estos espacios virtuales y tendran
oportunidad de crear comunidades interactivas de aprendizaje con la exploracion de
nuevos escenarios pedagogicos que incrementen niveles de rendimiento escolar con mira

a constituir un contexto tecnolédgico de ensefianza.
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4.5 Objetivos de la propuesta
45.1 Objetivo general

Disefar una pagina web educativo empleando aplicaciones interactivas que permitan el
desarrollo de la habilidad lingistica oral de los estudiantes del octavo afio de educacion

general basica en el area de inglés.
4.5.2 Objetivos especificos

e Determinar las aplicaciones web que faciliten el desarrollo de la habilidad

linguistica oral en el &rea de inglés.

e Desarrollar la habilidad linguistica oral con la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas.

e Disefiar una pagina web educativa en base a los contenidos que se establecen en

el area de inglés del octavo afio de educacion general basica.
4.6 Desarrollo de la propuesta

4.6.1 Aspectos relevantes de la plataforma Google Site

La aplicacion Google Sites es una plataforma online disefiada para crear sitios web de
una forma sencilla, rapida, eficaz y de facil acceso para diferentes usuarios. Con la
plataforma Google Sites nos permite desplegar la creatividad de los usuarios, en donde,
pueden personalizar segun sus paginas e incluso se pueden incorporar informacion
variada, incluir videos, calendarios, presentaciones, archivos adjuntos y texto. Se puede
desplegar la creatividad en base a la necesidad y no requiere una capacidad para
almacenar algun tipo de documentos y todo con sencillos pasos se puede disefiar su propia

pagina web
4.6.2 Aplicaciones web para la creacion del aplicativo web

La plataforma web estd disefiada con aplicativos de recursos educativos
dindmicos, eficaces y de facil uso que ayudaran al docente generar todos los recursos que
permitan la organizacion y optimizacién todas las actividades escolares en el area de

inglés. Estas aplicaciones se encuentran enfocadas esencialmente en servir como aporte
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para fortalecer las destrezas con criterios de desempefio en el habla del idioma inglés en
los estudiantes

Actualmente las aplicaciones web son consideradas como herramientas
pedagdgicas muy Utiles porque nos permite gestionar el tiempo antes durante y después
de las clases, permiten también la organizacion de contenidos educativos a través de
presentaciones, videos, infografias, imagenes, e incluso la utilizacién de la gamificacion
para garantizar una interaccion mas significativa entre el estudiante y docente, Cada
aplicativo cuenta con diversas caracteristicas que hace Unicos las actividades realizadas
y son de mucha ayuda a lis docentes crear recursos educativos mas innovadores y hacen
que los estudiantes sean mas participativos en el momento de desarrollar las actividades
planificadas.

Las aplicaciones web utilizadas en el disefio de la pagina web son las siguientes:

TABLAT.
Aplicaciones pertenecientes en la pagina web

Nombre del sitio web Enlace
Quizziz https://quizizz.com/
Liveworksheets https://es.liveworksheets.com/
Wordwall https://wordwall.net/es
Educaplay https://es.educaplay.com/
Genially https://genial.ly/es/
Kahoot! https://kahoot.com/
Canva https://www.canva.com/es_419/

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

4.6.3 Requisitos para uso de la pagina web online en dispositivos

La pagina web no requiere de muchos requisitos para la utilizacién, como es una
plataforma de la empresa Google se puede utilizar desde cualquier dispositivo sin ningun
problema tales como ordenadores, Smartphone, Tablet y Smart Tv, equipos considerados

de gama media y deben contar con las siguientes caracteristicas:
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https://quizizz.com/
https://es.liveworksheets.com/
https://wordwall.net/es
https://es.educaplay.com/
https://genial.ly/es/
https://kahoot.com/
https://www.canva.com/es_419/

TABLA 8.
Caracteristicas de los ordenadores

HARDWARE CARACTERISTICAS
Procesador Intel i7 a 2 Ghz de velocidad
Memoria RAM 8 BG
Pantalla de resolucion 32 bits con resolucion (1024x768 pixeles)
Disco duro 500 GB

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
4.6.4 Conectividad

Para poder acceder a la pagina web debe tener acceso a una red de internet con
una velocidad no menos de 2 Mbps de ancho de banda, para que la experiencia sea muy
favorable y tengan una interaccion por parte del usuario en su navegacion y que la

ensefianza se tornd de forma mas significativa para los estudiantes y docentes.
4.6.5 Factibilidad economica

El aplicativo Google Sites creador de sitios web perteneciente a la empresa
Google es forma gratuita y su uso es de licencia libre, por tal motivo, esto no representa
ningun costo para su utilizacidn, pero el uso de este aplicativo genera un Unico uso de

internet, esto conlleva a gasto en consumo minimo en la red.
4.6.6 Aplicabilidad de la pagina web

La pagina web con los recursos educativos estara publicada en el internet, disponible para
los estudiantes, docentes, padres de familia donde tendran acceso en cualquier lugar y
tiempo, El docente pue acceder a la pagina y utilizarla pero es importante que se proceda
a una capacitacion en el uso de esta plataforma y los recursos que la conforman, pero es
importante la autoformacion del docente y que este a su vez prepare a los padres de
familia y de esta forma ambos podran ayudar adecuadamente al estudiante.

4.6.7 Beneficiarios

v Autoridades y docentes de la EEB “Abdon Calderén Garaicoa
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v" Estudiantes de 8vo EGB.
v" Padres de familia del 8vo EGB.

v" Docentes y estudiantes de otras instituciones educativas que se muestren
interesadas en aplicar la guia didactica.

4.7 Descripcion de la pagina web “Educational English Lenguage”

La plataforma “Educational English Lenguage” es disefiada como apoyo didactico
para los docentes y estudiantes de octavo afio de educacion general basica, el cual cuenta
con recursos educativos interactivos e innovadores relacionados a mejorar la habilidad
oral en el idioma inglés, teniendo en cuenta los contenidos académicos relacionados al

curriculo nacional.

El uso de estas herramientas tecnoldgicas favorece en gran parte al docente,
porque les permite supervisar, guiar, orientar y evaluar los contenidos del proceso de la
clase, y a los estudiantes les permiten ser mas competentes, dindmicos, y participativos
durante el desarrollo de la misma, esto conlleva que el aprendizaje en el estudiante sea

mas significativo.

La pagina web “Educational English Lenguaje” esta conformado de actividades
dinamicas, recursos educativos basados en REA, paginas digitales, mddulos educativos
en el area ingles de Ministerio de Educacion, que tinene como ente principal el desarrollar
la habilidad linguistica en el idioma inglés en los estudiantes de octavo afio de educacién

general bésica.

La estructura del sitio web constas de cuatro divisiones donde encontraremos la
parte principal de la pagina, donde se detalla el uso, las habilidades y destrezas se
potenciaran en el estudiante al utilizar esta herramienta tecnoldgica, también, cuenta con
un apartado donde encontraremos los recursos educativos abierto, estos son aplicaciones
de licencia abierta de todo tipo y para cualquier area, en el siguiente apartado
encontraremos el blogue de inglés, donde esta la parte medular de este recursos y
adicional encontraremos las actividades para potenciar la habilidad linguistica del inglés

en los estudiantes.
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4.8 Contenidos y destrezas de la pagina web

A continuacion, se detalla los objetivos, destrezas, indicadores, actividades y el
recurso que se aplicaran para mejorar | habilidad linguistica en los estudiantes.

TABLA9
Contenido modulo 1

Modulo N2 1

Objetivo: O.EFL 4.6 Integrar texto escrito y hablado con el fin de identificar diferencias
y similitudes dentro de un rango de condiciones local, nacional y contexto global
familiares para el estudiante.

Destreza

EFL 4.2.9. EFL 4.2.11. Dar descripciones
breves y bdsicas de las actividades y
eventos cotidianos dentro contextos
familiares.

EFL 4.2.13. Interactuar con una facilidad
razonable en situaciones estructuradasy
conversaciones breves dentro de un
contexto familiar siempre que el
discurso sea claro, lenta y directamente
(ejemplo: una entrevista, una
informacién)

EFL 4.2.12. Describir habitos, rutinas,

Tema Recursos

Quizizz
Liveworksheets
Google Forms

Presente simple
(simple present)

Wordwall
Educaplay
Google Forms

Wh - Questions
(Preguntas)

) Wordwall - e
Present Continuous | i aworksheets actividades y experiencias pasadas
(Presente Continuo) Quizizz dentro de los dominio personal y
Google Forms educativo.
EFL 4.2.9. Usar nuevas palabras y

Past Continuous

Geneally
Liveworksheets

expresiones que se dan en conversacion

de dominios personal y educativo, y
hacer uso de tales términos vy
expresiones que sean apropiadas y
necesarias.

(Pasado Continuo) Google Forms

Elaborado por: Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
4.9 Presentacion de la pagina web “Educational English Lenguaje”

Al abrir el enlace se puede apreciar la ventana de inicio de la pagina web
“Educational English Lenguaje”, la interfaz de este sitio web posee un disefio claro y

sencillo, pero capta la atencion de los usuarios con colores vivos relacionados a el area

de inglés.
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En la parte principal de la pagina web se puede observar la portada del sitio web
“Educational English Lenguaje”, donde encontrard contenidos sobre la pagina y los
diferentes mends, modulos, actividades, refuerzos y todas las destrezas que desarrollara
el estudiante en el proceso de las clases.

Figura 21.
Ventana principal del sitio web

INICIO RECURSOS EDUCATIVOS  AREADE INGLES v Q

“Education is the most powerful weapon which you can use to change the world”

Nelson Mandela

EDUCATIONAL ENGLISH LENGUAGE

El inglés es considerado actualmente el idioma mas importante a nivel mundial, ya sea para aquellos que lo habﬂ

® o aquellos que lo hablan como segunda lengua, es decir como lengua secundaria luego de la lengua maternal.

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

En este primer apartado se podra observar en la pantalla del mend principal la guia
de estructura de actividades, el cual, nos proporciona los recursos y todo el material que
esta estructurado el sitio web.

Figura 21.
Barra de menu principal

INICIO RECURSOSEDUCATIVOS AREADEINGLES v Q

Mostrar/ocultar

MODULO1

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
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En la pestafia del mena principal esta ubicado la opcién inicio donde
encontraremos el plan de guia donde estan localizadas las destrezas a desarrollar en cada

una de las actividades y los recursos utilizados para utilizarlos en las clases.

Figura 22.
Pagina principal inicio

INICIO  RECURSOS EDUCA

EDUCATIONAL ENGLISH LENGUAGE

El inglés es considerado actualmente el idioma mas importante a nivel mundial, ya sea para aquellos que lo hablan como primera lengua
o aquellos que lo hablan como segunda lengua, es decir como lengua secundaria luego de la lengua matemnal

CONTENIDO

Moédulo N° 1
Objetivo: O.EFL 4.6 Integrar texto escrito y hablado con el fin de identificar
diferencias y similitudes dentro de un rango de condiciones local, nacional y contexto
global familiares para el estudiante.

Tema Recursos Destreza
Presente simple Quizizz EFL 429. EFL 4211. Dar
(simple present) Ve descripciones breves y basicas de las
Google Forms actividades y eventos cotidianos dentro
contextos familiares.
Wh - Questions | Wordwall EFL 4.2.13. Interactuar con una facilidad
(Preguntas) 4 razonable en situaciones estructuradas y
Google Eorms. conversaciones breves dentro de un
contexto familiar siempre que el discurso
coa rlarn lanta v dicartamanta (siamala-

.Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

En el menu “Recursos Educativos”, podran encontrar todos los recursos
educativos de licencia abierta, para la utilizacion como recurso educativo para las clases,

aplicando en diferentes temas dentro del area de ingleés.

Figura 23.
Pagina de recursos educativos abiertos

INICIO  RECURSOS EDUCATIVOS

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
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Figura 24.
Péagina de recursos educativos abiertos / aplicaciones

AREA DE INGLES v

INICIO  RECURSOS EDUCATIVOS

Kahoot!

u r 6n que les catapulta a
INGRESAR

educaplay

acada en mas de 30 paises)

iR educapidy

educativas multimedia

symbaloo

symbaloo

learning paths

En esta plataforma, los educadores pueden crear sus

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Figura 25.

Pagina de recursos educativos abiertos / aplicaciones del area de inglés

INICIO RECURSOS EDU{

\A -
LIVEWORKSHEETS

Duolingo

Liveworksheets

forma web creada er dos destinada al aprendizaje

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
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En la ventana “drea de inglés” podran encontrar todo lo que concierne al area,
tales como, recursos educativos sugeridos por ministerio de educacion, curriculo

priorizado para el area de inglés, modulos del area, entre otros.

Figura 26.
Pagina de area de inglés

INICIO RECURSOS EDUCATIVOS AREADEINGLES v Q

DESCARGA

RECURSOS | [(c0) Recursos Educativos Digitales

En este apartado podremos encontrar los modulos de los diferentes afos basicos en el area de
ingles, ademas Mineduc nos proporciona recursos educativos para la ensenanza en el idioma
inglés.

INGRESAR

Curriculum Priorizado para la

Curriculo Emergencia
Priorizado
parala
R El Ministerio de Educacion ha disenado el Curriculo Priorizado para la Emergencia - Fase 1 Va
Emergencia

“Juntos Aprendemos en Casa” que se caracteriza por ser aplicable en todos los contextos

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Figura 27.
Pagina de area de inglés / modulos

INICIO RECURSOS EDUCATIVOS  AREA DEINGLES v

ENGLISH PEDAGOGICAL

Eighth Grade EGB

Aol bt Healthy recreation finess Personal
and nutrition habits prevention care

MODULO1 MODULO 2 MODULO3 MODULO 4 MODULO 5 MODULO 6 /

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
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En la sub pagina médulo 1, podremos encontrar todos los temas de las clases para
realizar la actividad, videos de las clases y evaluaciones finales de cada uno de los temas

a desarrollar.

Figura 28.
Maodulo 1 del area de inglés

INICIO RECURSOS EDUCATIVOS  AREA DE INGLES v
\ l
a7 N .
Veguescie
b

SIMPLE PRESENT
(PRESENTE SIMPLE)

ACTIVITIES

m WH - QUESTIONS

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Figura 29.
Modulo 1 del area de inglés / temas

INICIO RECURSOS EDUCATIVOS AREA DE INGLES v

PRESENT CONTINUOUS

(PRESENTE CONTINUO) AT
o CONTINUOUS

ACTIVITIES

Z B

ﬂ Pasi_ ! PAST CONTINUOUS

(PASADO CONTINUO)

‘ Coniinuous_. s

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
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En la subpégina actividades, podremos encontrar los videos introductorios,

actividades de las clases y auto evaluacion final de tema de las clases.

Figura 30.
Subpégina actividades / video introduccion

INICIO RECURSOS EDUCATIVOS  AREA D]

ENGLISH CLASS VIDEO/VIDEO DE LA CLASE DE INGLES

@» PRESENT SIMPLE INGLES PARA NINOS CON MR PEA ENGLISH FOR KIDS D

Copiar enla...

~ PRESENT
w. SIMPLE

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo

Figura 31.
Subpégina actividades / aplicativos rea

INICIO RECURSOSEDUCATIVOS AREADEI]

ACTIVITIES / ACTIVIDADES

O VERBS IN SIMPLE PRESENT
[ ]

Clic en laimagen para desarrollar la actividad

Quizizz

AUXILIARY DO/DOES - ..
DON T/DOESN"T V E

LIVEWORKSHEETS

Clic en laimagen para desarrollar la actividad

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
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Figura 32.
Subpégina actividades / autoevaluacion

INICIO RECURSOS EDUCATIVOS  AREADE

LA
DON T/DOESN"T V E

LIVEWORKSHEETS

Clic en laimagen para desarrollar la actividad

EJEMPLO FINAL ACTIVITY

Graba unvideo sobe tu rutina diaria.

SUBIR ACTIVIDAD

roevtines

Rutina diaria en

INGLES

Ver en (8 Youlube

Elaborado por. Lcda. Denisse De La Cruz Del Pezo
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410 Conclusiones

Con el uso de la pagina web se pretende obtener resultados positivos, esta propuesta
didactica digital de seguro incidiré en el desarrollo de la habilidad lingistica oral del
idioma inglés de los estudiantes de Octavo Afio Basico de la Escuela de Educacion

Basica “Abdon Calderon Garaicoa”.

Los docentes del area de inglés utilizan inapropiadamente las plataformas
tecnoldgicas como: quizis, liveworksheet, wordwall, genially, estas manejadas de
forma adecuada serian muy ventajosas en el desarrollo intelectual y cognitivo, por

ende, mejoraria la habilidad oral del educando.

Las clases de inglés se vuelven mondtonas, existe desinterés, desmotivacion y apatia
que no ayudan en el desarrollo de habilidad lingtistica oral, se requiere implementar
entornos educativos virtuales que contribuyan al proceso de ensefianza-aprendizaje

de forma significativa.

Se debe incorporar en el pensum académico del area de inglés metodologias
interactivas que logren el desarrollo de destrezas orales que aun no estan siendo
explotadas como la entonacién, fluencia, pronunciacion, etc., estas habilidades son

fundamentales para una buena comunicacion.
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411

Recomendaciones

Establecer instructivo para el uso adecuado de la pagina web educativa, esto

contribuird en el proceso de fortalecimiento de la ensefianza-aprendizaje.

Generar estrategias metodologicas que estimule el desarrollo de habilidades

lingtisticas en el area del idioma inglés utilizando herramientas tecnoldgicas.

Incorporar a la planificacion actividades interactivas y creativas que sea aplicable

en la pagina web para reforzar el aprendizaje significativo.
Implementar una péagina web educativa para el desarrollo de habilidades

didacticas participativas que aporten de manera innovadora y sostenible para el

mejoramiento de la calidad educativa.
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ANEXOS
Anexo 1. Carta Aval de la Escuela de Educacion Basica “Abdon Calderdn Garaicoa”

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“ABDON CALDERON GARAICOA”

Santa Elena — La Libertad - Ecuador

CARTA AVAL

A quien corresponda:

Yo, Msc. Fanny Chasiguasin Tumbaco en calidad de Rectora de la Escuela de Educacion
Basica Abdon Calderon Garaicoa, del canton La Libertad, certifico y autorizo a la Lic
Denisse Susana De La Cruz Del Pezo portadora de cédula de identidad N° 0919961656,
estudiante de la Maestria en Educacion Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa de
la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, realizar su informe de investigacion para
titulacion con ¢l tema “HERRAMIENTA TECNOLOGICA Y LA HABILIDAD
LINGUISTICA ORAL DEL IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE
OCTAVO ANO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA ABDON
CALDERON?”, asi como la aplicacion de los instrumentos de investigacion que seran
utilizados para fines académicos.

[s todo cuanto pucdo dar fc

La Libertdad, 09 de Noviembre 2021

» . ey \
Mgs. Fanny diguasin Tumbaco

DIRECTORA
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Anexo 2. Oficio del Instituto de Postgrado
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Anexo 4. Certificado Antiplagio

Curiginal

Document Information

Analyzed document
Submitted
Submitted by
Submitter email
Similarity

Analysis address

DENISSE DE LA CRUZ 05-04-2022 - copia.docx (D1327/45822)
2022-04-06T04:08:00.0000000

den.susil9@gmail.com
5%

icarabajo.upse@analysis.urkund.com

Sources included in the report

SA RAMIREZ ALLAUCA MAGALY DEL ROCIO TESIS FINAL SEPTIEMBRE.pdf
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Anexo 5. Matriz de Consistencias

VARIABLE INDEPENDIENTE

VARIABLE DEFINICION DIMENSION | INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
Estrategias Se entiende como Estrategias de | Lograr = Las estrategias de ensefianza aprendizaje en el Cuestionario
Didécticas estrategias didacticas a la | ensefianza aprendizajes idioma inglés. (evalaa el
combinacién de acciones | aprendizaje mnovadores = Las estrategias didacticas como experiencias conocimiento
y actividades que hace innovadoras. previo)

posible el cumplimiento
de metas y objetivos a
través de la promocion
de experiencias
mmovadoras en el
proceso de ensefianza y
aprendizaje apoyadas por
herramientas tecnologias
que contribuyan al
desarrollo de la habilidad
lingiiistica oral del
idioma inglés formando
mdividuos con
pensamiento reflexivo y
creativo de modo que
solucionen problemas en
el ambito escolar,
familiar y social.

=> La evolucion de las estrategias didacticas en el
proceso de aprendizaje.

= Las estrategias didacticas en el trabajo docente.

= La activacion del aprendizaje a través de técnicas
¥ juegos.

Estrategias de

Estimular al

= La innovacién en el proceso de ensefianza

Ficha de evaluacion

Innovacion estudiante para aprendizaje. (identificar
educativa un cambio = La innovacion educativa en el aula. necesidades)
significativo = Fl aprendizaje creativo en el desarrollo de la
habilidad lingiiistica oral.
=> La creatividad en la formacidn del estudiante.
= Las habilidades didacticas estimulan el cambio de
aptitud del estudiante.
Estrategias Emplear = Las herramientas tecnologicas en la formulacion | Encuesta
didacticas herramientas del nuevo aprendizaje. (estimular la
tecnologicas | virfuales = La virtualidad en el proceso de ensefanza- autonomia)
aprendizaje.
= Estrategias didacticas y el uso de la tecnologia.
= Los recursos tecnologicos en tiempo de
pandemia.
= La tecnologia como vision integradora.
Estrategias Entender el = Habilidad lingiiistica. Guia de observacion
didacticas desarrollo del = Las habilidades lingiiisticas en el proceso (Monitorear
lingiiisticas lenguaje educativo. fortalezas y
= El aprendizaje en ¢l desarrollo del lenguaje. debilidades)

= Fl idioma inglés contribuye al desarrollo de la
habilidad lingiiistica oral.

= Las Estrategias didécticas inciden en el
aprendizaje del idioma inglés.
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VARIABLE DEPENDIENTE

INDICADOR

VARIABLE DEFINICION DIMENSION ES ITEMS INSTRUMENTO
Herramienta | Las herramientas Herramientas Manejo de la = ;Qué son herramientas tecnologicas? Ficha de informacién
tecnologica | tecnologicas se las tecnologicas tecnologia para | = Tipos de herramientas tecnolégicas. (comprobar el nivel de
Sgszimllo de consideran como cl d§§anollo de | = Las herramicntas tecnolégicas para cl comprensién)
la habilidad programas y aplvlc?cmnes habilidades desarrollo de competencias lingiiisticas.
lingtistica }thlll;adas en diversas = Aprovechar los materiales tecnolégicos
oral en el inciones que aportan a para mejorar el idioma inglés.
idioma inglés 111&_]011'31‘ la; actn'l.clac:ies L = Los recursos digitales contribuyen al
sscolares tavoreeienco fa proceso de ensefianza aprendizaje.
labor del doccntme en el Elucacién Promover la = ;Qué es la educacion digitalizada? Escala de valoracion
plciceslc.: de r.I:nscna_Itl.za- d digitalizada tecnologia = Importancia de la educacion digitalizada. | (contiene actitudes
:113131 e;;ca Eg_hcc; 1()1?1:01 iendo hacia lla =La educac%c')n digitalizada en la escuela. observados)
habilidades cognitivas y =scucia = La educacién virtual en la casa.
lingitisticas que produzca = E.l (_10c_ente frente a la educacion
un cambio de aptitud del _ digitalizada. . .
estudiante e incorporando I'.[ab:l}cltad Fomentar un | = ;Qué es habilidad lingiiistica? Lista d.e cotejo
estrategias innovadoras lingiiistica lenguaje fluido | = El desarrollo de la habilidad lingiiistica en | (organiza aspectos
que transforme a la mtllols' . el estudiante. relevantes del proceso)
estudiantes

sociedad a través del
trabajo colaborativo y
autonomo que dinamicen
las acciones educativas.

= La competencia lingiiistica clave para la
ensefianza del idioma inglés.

= Las habilidades lingiiisticas como parte de
la solucion a los problemas de la vida
cotidiana.

=> Las habilidades lingiiisticas como base
para el aprendizaje.

Idioma inglés

Reconocer una
segunda
lengua

= ;Qué es el idioma inglés?

= Importancia del idioma ingles en el mundo.

= El idioma inglés en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

= Aprender el idioma ingles con juegos
técnicas.

= Dinamizar el idioma inglés en la escuela.

Registro anecdbtico
(Reconoce los procesos
de aprendizaje)
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Anexo 6. Listado de Estudiantes del Octavo Afio “A” Vespertina

LISTADO DE ESTUDIANTES

EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION BASICA ABDON CALDERON GARACOM -

Institucion Educativa:
Régimenc
ARo Lectivo:
Jomada:
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Faralolo:
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Anexo 7. Entrevista Dirigida al Directivo Escuela de Educacion Basica “Abdon
Calderén Garaicoa”

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION
TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DIRECTIVO
Estimada Autoridad:

Este instrumento tiene por objetivo registrar la valiosa experiencia de los docentes en el
trabajo realizado con los recursos educativos abiertos como una estrategia didactica en los
ambientes de ensefianza y aprendizaje.

Los datos recolectados seran analizados de manera confidencial, con fines de investigacion
para mejorar y enriquecer los resultados de este proyecto.

@ den.susi19@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta [

*Obligatorio

1. Considera usted que el uso de las herramientas tecnolégicas como recurso Educativo en la
ensefianza del idioma inglés es La mas adecuada jPor qué? *

Tu respuesta

2. Desde su punto de vista como desearia usted que sea el perdil del docente de area de inglés en su
institucion educativa. *

Tu resbuesta

3. En los labores académicas en su Institucién Educativa se incentiva al uso de herramientas
fecnolagicas en las horas clases del idioma Inglés. *

Tu respuesta

4. Considera usted que el docente de La institucion educativa estd capacitado para aplicar actividades
que involucren La utilizacién de herramientas tecnolégicas en las clases del idioma Inglés *

Tu respuesta

5. Sefale desde su perspectiva 3 debilidades y/o problemas que no permiten el desarrollo y
aprendizaje del idioma Inglés en los estudiantes. *

Tu respuesta

6. En lainstitucion educativa que usted dirige el docente de Inglés estd dispuesto a incluir el uso de
herramientas tecnolégica en el proceso de ensefianza. *

Tu respuesta

89



Anexo 8. Encuesta Dirigida al Especialista en Ensefianza del Inglés.

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION
TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Estimado/a Docente:

Te agradeceré responder con sinceridad para bien de nuestra propuesta educativa y el
desarrollo de la misma en perspectiva de futuro.

La respuesta que debes marcar con un aspa segun el grado de aceptacion

@ den.susi19@gmail.com (no compartides) Cambiar de cuenta @

*QObligatorio

1. ;Considera Usted que el uso de las Tics mejora la habilidad Lingiiistica en el idioma inglés en los
estudiantes? *

(O Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente

Raramente

O 00O

Nunca

2. ;Qué tan a menudo incentiva el uso de Las herramientas tecnolégicas dentro del aula de clases? *

O Muy frecuentemente
O Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente

Nunca

© OO

3. ;Con qué frecuencia utiliza las siquientes herramientas tecnolégicas: computadora, laptop.
Tablet, celular para dar sus closes virtuales de inglés? *

O Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente

Nunca

OGN ONG)

4. 4Con qué frecuencia utiliza las herramientas tecnolégicas para impartir sus clases de inglés? *

O Muy frecuentemente

O Frecuentemente
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Anexo 9. Encuesta Dirigida a los Estudiantes del Octavo Afio “A”

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION
TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Estimado/a Estudiante:

Te agradeceré responder con sinceridad para bien de nuestra propuesta educativay el
desarrollo de la misma en perspectiva de futuro.

La respuesta debes marcar con una X segun el grado de aceptacion.

&) den.susi19@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta &

*Obligatorio

1. ;Con qué frecuencia participa en las clazes de inglés? *

O Muy frecuentemente
(O Frecuentemente
O Ocasionalmente

(O Raramente

O Nunca

2. ;Cuan a menudo se integra a las actividades que el docente de Inglés plantea en el aula de clase? *

O Muy frecuentemente
O Frecuentemente
(O o0casionalmente

O Raramente

O Nunca

3. 4Con qué frecuencia su docente de Inglés realiza actividades motivadoras como canciones,
didlogos en Ingles para desarrollar la habilidad oral en La hora clase? *

O Muy frecuentemente
O Frecuentemente
O Ocasionalmente

O Raramente

(O Nunca

4. ;Con que frecuencia el docente promueve el uso de herramientas tecnologicas para mejorar la
habilidad oral en la asignatura de Ingles? *

O Muy frecuentemente

O Frecuentemente
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Anexo 10. Entrevista con el Directivo EEB “Abdén Calderdén Garaicoa”
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Anexo 11. Aplicacion de la Plataforma Web con los Estudiantes

@ Quiz- Quizizz x | micio x  +
8 sites.google.com/view/educational-english-lenguage/inicio
wlo fa pant; ®Deade| INICIO RECURSOS EDUCATIVOS

(<]

Alexis Apolinario

d ) |
4

Diana pllay
l b »
e

EDUCATIONAL ENGLISH LENGUAGE ]
/
Jordy panchana

“Education is the most powerful weapon which you can use to change the worl
Nelson M

El inglés es considerado actualmente el idioma mas importante a nivel mundial, ya sea para aquellos que lo hablan como prim|

o aquellos que lo hablan como segunda lengua, es decir como lengua secundaria luego de la lengua maternal.
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Quiz - Quizizz x| wicio X+ v = X

G @ sites.google.com/view/educational-english-lenguage/inicio aQ B i Q H

® Dejade | |NICIO  RECUR VOS  AREA DE INGLES v

CONTENIDO

Médulo N° 1
Objetivo: O.EFL 4.6 Integrar texto escrito y hablado con el fin de identi =
diferencias y similitudes dentro de un rango de condiciones local, nacional y con ;ﬂ
global familiares para el estudiante. g

Tema Recursos Destreza

Presente simple Quizizz EFL 429 EFL 4211

(simple present) Liveworksheets descripciones breves y basicas dg
Google Forms. actividades y eventos cotidianos de

contextos familiares.

Wh - Questions | Wordwall EFL 4.2.13. Interactuar con una faci
(Preguntas) [ razonable en situaciones estructurad
Google Forms. conversaciones breves dentro de

[@ Quiz- Quizizz x [ RECURSOS EDUCATIVOS x  + % = X

<« C @ sitesgoogle.com/view/educational-english-lenguage/recursos-educativos ar % @®

Ll WDeRdel INICIO  REC

pol

El movimiento de los Recursos Educativos Abiertos (REA, u OER, su sigla en inglés) es basicamente la iniciativa de compartir materiales digitalizados de mg l ﬁ

y gratuita, para ser utilizados en la ensefanza, el aprendizaje y la investigacion por educadores y estudiantes de todo el mundo. h
L

-
" - » . . o -~ Diana pilay
Microaprendizaje: ;Qué son los Recursgs Educativos Abiertos? |§
Vermésta.. Compartir l /i

/

Jordy panchana
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