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Glosario

Competencias comunicativas: Es la capacidad de una persona para desenvolverse de forma
adecuada y eficaz en una determinada comunidad de habla, es decir, en un grupo de personas que

comparten la misma lengua y patrones de uso de esa lengua.

Habilidades linguisticas: Las cuatro habilidades linglisticas son: escuchar, hablar, leer y escribir,
estas habilidades son desarrolladas para el logro de una competencia comunicativa en la lengua

materna o una segunda lengua.

Herramientas digitales: Son paquetes informaticos que estdn en las computadoras, o en
dispositivos electronicos como celulares y tabletas, entre otros. Tienen el fin de facilitar las tareas

de la vida cotidiana y se pueden clasificar segun la necesidad que tenga el usuario.

Influencia tecnoldgica: Permiten un aprendizaje mas interactivo y participativo, favoreciendo el
trabajo colaborativo en las aulas. Se abre la posibilidad de aprender a distancia y en diferentes
contextos. Permite una mayor flexibilidad de horarios. Posibilita que los alumnos puedan mantener

un ritmo mas personalizado a sus necesidades.

Software educativo: El software educativo es una herramienta o programa informético que ayuda
a integrar las diferentes areas de gestion dentro de un centro educativo: el area de facturacion,

financiera, contable

TIC: Las llamadas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion son los recursos y
herramientas que se utilizan para el proceso, administracion y distribucion de la informacion a

través de elementos tecnoldgicos, como: ordenadores, teléfonos, televisores, etc.

Rosetta Stone: Es un programa para aprender idiomas que es producido por Rosetta Stone, Inc.
El titulo es una referencia a la Piedra Rosetta, una piedra con inscripciones que ayudo a los
investigadores a descifrar la escritura del egipcio antiguo. Rosetta Stone utiliza una combinacion
de imagenes, texto y sonido, donde los niveles de dificultad suben a medida que el estudiante

avanza.
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Resumen

El presente informe de investigacion se basa en la aplicacion del software educativo Rosetta Stone
para el desarrollo de las competencias lingisticas de los estudiantes del Décimo afio de EGB de
la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”, debido a que existen
limitaciones en el uso de herramientas digitales para la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.
El objetivo general es contribuir al desarrollo de las habilidades lectora, auditiva, oral y escrita,
que se dan en la lengua extranjera, en la que se aplicé una metodologia cuantitativa con un disefio
descriptivo cuasi experimental, realizando encuestas y test a los estudiantes que se seleccionaron
a través de una muestra por conveniencia y que conformaron el objeto de estudio.
Luego del proceso de intervencién, es decir, la aplicacion de Rosetta Stone, se evidencié un
mejoramiento en el desarrollo de las habilidades comunicativas en los estudiantes contribuyendo
a la consolidacion y préactica de los conocimientos, con el uso de videos, imagenes, audios, y
actividades de consolidacion para verificar los saberes adquiridos durante su etapa de estudio y
confirmando lo que se habia plasmado como planteamiento hipotético de esta investigacion, que
este software educativo favorece al aprendizaje de la lengua extranjera, generando beneficios en
la formacion académica de los educandos.

Palabras clave: Software educativo, Rosetta Stone, herramientas digitales, competencias
linguisticas, idioma ingleés.



XV

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSTGRADO
THEME

ROSETTA STONE EDUCATIONAL SOFTWARE AND THE LINGUISTIC COMPETENCES
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Abstract

This research report is based on the application of the Rosetta Stone educational software for the
development of the linguistic competences of the students of the Tenth year of EGB of the Naval
Academy High School "Capitan Leonardo Abad Astudillo”, due to the fact that some limitations
in the use of digital tools for the teaching-learning of the English language have been found. The
general objective is to contribute to the development of reading, listening, oral and written skills,
which are given in the foreign language, in which a quantitative methodology was applied with a
quasi-experimental descriptive design, conducting surveys and tests to the students who selected
through a sample for convenience and that formed the object of study. After the intervention
process, that is, the application of Rosetta Stone, an improvement in the development of
communication skills in students was evidenced, contributing to the consolidation and practice of
knowledge, with the use of videos, images, audios, and consolidation activities to verify the
knowledge acquired during their study stage and confirming what had been expressed as a
hypothetical approach to this research, that this educational software favors the learning of the
foreign language, generating benefits in the academic training of students.

Keywords: Educational software, Rosetta Stone, digital tools, language skills, English language.



INTRODUCCION
Situacion problemética

En un mundo liderado por la tecnologia se vuelve necesario generar destrezas para el
manejo de herramientas digitales, por ello, es importante la actualizacion de los docentes con
respecto a los contenidos multimedia que propone la era digital, especificamente para la ensefianza
del inglés, donde se presenta la prioridad de establecer relaciones interactivas con los estudiantes

para mejorar sus niveles de aprendizaje.

En el ambito educativo, el uso de las herramientas tecnologicas y el desarrollo de las
habilidades linguisticas cumplen un rol importante debido a la gran cantidad de informacion a la
que se puede acceder, asi como también, los diferentes recursos digitales que se convertirian en
apoyo para los docentes y estudiantes, en el proceso de formacion académica de los educandos,
generando cambios significativos en las diferentes modalidades de estudio que se dan en la

actualidad.

Debido a la crisis sanitaria originada por la pandemia Covid-19, las actividades
comerciales, de salud, trabajo y por supuesto, la educacion, cambiaron su dinamica a una
modalidad virtual. Si la tecnologia empez6 como una herramienta complementaria en el quehacer
educativo, se convirtio en la herramienta fundamental para el proceso de ensefianza. Por lo cual,
se considera primordial capacitarse en el uso de herramientas digitales que favorezcan el proceso
educativo a través de recursos obtenidos de la web y que ayuden al desarrollo de las competencias
linguisticas. Los estudiantes de la Academia Naval “Capitdn Leonardo Abad Astudillo”, reciben
clases en esta modalidad, por lo que, las estrategias, técnicas y métodos de ensefianza aplicados
por los docentes, deben estar enfocados en la implementacion e innovacion de las plataformas

educativas.

En la actualidad, los jévenes poseen conocimientos basicos y avanzados acerca de la
tecnologia, por esta razén, los docentes deben adoptar una postura de constante aprendizaje o
busqueda de recursos innovadores, con el objetivo de lograr que las clases sean mas activas y
participativas, para conseguir en los educandos, aprendizajes significativos, que les permitan

adaptarse al mundo moderno y enfrentar los nuevos retos del siglo XXI.



El aprendizaje de una lengua extranjera requiere de mucha dedicacion, ademas del manejo
de estrategias y métodos que faciliten el dominio del idioma. Actualmente, existen plataformas
digitales, didacticas e interactivas, que contribuyen al aprendizaje autonomo de las personas. Un
ejemplo de esto, lo constituye el programa Rosetta Stone, que es una plataforma que funciona a
través de un software educativo con actividades, que facilitan el mejoramiento del idioma a través

de habilidades orales, auditivas, lectoras y de escritura.

Esta herramienta tiene como objetivo mejorar las habilidades linglisticas de los estudiantes
que estan aprendiendo el idioma inglés, con el uso de videos, didlogos u otras actividades,
realizadas por los educandos, consolidando de esta manera, los aprendizajes adquiridos durante
sus afios de estudio y explorando los multiples usos o beneficios que otorga el conocimiento y

dominio de una lengua extranjera.
Justificacion

En el contexto educativo del siglo XXI, la influencia tecnolégica ha sido marcada por los
cambios y avances en la informacion, a fin de mejorar y optimizar los niveles de ensefianza-
aprendizaje convirtiéndose en una nueva manera de alfabetizar. Por medio del uso de las TICs, el
conocimiento llega de manera instantanea sin necesidad que las personas tengan que movilizarse
de un lugar a otro. Unas de las ventajas, es que la poblacién actual tiene diferentes dispositivos
tecnoldgicos que pueden ser usados no solo en sus pasatiempos, sino también como herramienta

de estudio, aprendizaje e investigacion.

En la actualidad, los estudiantes tienen acceso a gran cantidad de informacién por medio
de sus dispositivos, pero también la posibilidad de elegir el tipo de informacion que quieren recibir
y a la que no desean acceder, por tal razon esta investigacion esta enfocada en el uso del software
educativo Rosetta Stone, que busca mejorar las habilidades linglisticas de los estudiantes de
décimo afio de Educacién General Bésica, para consolidar el aprendizaje del idioma inglés por

medio del uso de esta herramienta tecnoldgica.

El conocimiento y dominio de una lengua extranjera como el inglés, es de gran importancia
en la formacion académica de los estudiantes, por lo que, es necesario el desarrollo y

fortalecimiento de las habilidades comunicativas en el proceso cognitivo de los educandos. Con el



Software educativo Rosetta Stone, se promoveria un aprendizaje mas dindmico y participativo, tal

como lo expresa Rangel Palencia (2014):

La web Rosetta Stone puede considerarse una herramienta enriquecedora y significativa en
el mejoramiento de la competencia comunicativa del inglés, siempre y cuando los procesos
de interactividad llevados a cabo sean pertinentes, dinamicos y continuos. Se evidencio6 que
la web es un espacio que le permite al estudiante el aprender a aprender de manera

dindmica, participativa y atractiva. (pag. 56).

La finalidad de implementar un software educativo es contribuir a la mejora en el desarrollo
de competencias comunicativas en los alumnos, el uso didactico del software permite experimentar
y determinar las condiciones mas adecuadas en las que se pueden operar los determinados

contenidos, es decir, hacer que cumplan un objetivo fijado.

Formulacion del problema

Limitado uso de herramientas digitales que favorezcan el mejoramiento y fortalecimiento
de las competencias linguisticas en el idioma inglés para los estudiantes del 210mo Afio EGB en la

Unidad Educativa “Academia Naval Capitan Leonardo Abad Astudillo.

Objetivo general

Contribuir al desarrollo de las competencias linguisticas en el idioma inglés basado en el
uso del software educativo “Rosetta Stone” en los estudiantes del 10* Afio EGB en la Unidad

Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”.

Objetivos especificos

Explorar en los referentes tedricos fundamentales de las competencias comunicativas del
habla en idioma inglés y del uso de recursos tecnolégicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje

para su desarrollo.

Determinar los niveles de desarrollo en las competencias comunicativas del habla en inglés

y las particularidades del proceso de ensefianza-aprendizaje.



Describir la contribucion de la aplicacion del Software educativo “Rosetta Stone” para
favorecer el desarrollo de las competencias linguisticas del idioma inglés a través del proceso de

intervencion a los estudiantes del 102 Afio EGB.

Planteamiento hipotético

La aplicacion del Software educativo “Rosetta Stone” favorecera el desarrollo de las
competencias linguisticas del idioma inglés en los estudiantes del Décimo afio de EGB de la
Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”.

Variable independiente
Software educativo Rosetta Stone
Variable dependiente

Competencias linguisticas en el idioma inglés



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes del estudio

Para la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés se requiere de diferentes métodos,
estrategias, técnicas y herramientas tecnoldgicas que ayuden a consolidar las cuatro areas del
idioma “listening, speaking, reading y writing”, en las distintas modalidades de estudio: presencial,
semipresencial, virtual o a distancia, para formar estudiantes mas competentes en lo académico,

laboral, social y cultural, asi como lo explica Carvajal - Portuguez (2013):

En la actualidad, en la mayoria de los campos laborales, existe una creciente demanda de
profesionales con un alto dominio del idioma inglés, lo cual implica un mayor compromiso
por parte de las instituciones educativas y sus actores, para formar ciudadanos competitivos
en este aspecto. Es importante recalcar que la ensefianza en general es una tarea compleja
en todo sentido; ain mas el ensefiar un idioma, por cuanto se debe ensefiar a las personas a
comunicarse de manera eficiente y eficaz, debido a que la comunicacion es esencial para
lograr relaciones interpersonales, asi como poder acceder a todo tipo de conocimientos y
producir nuevos saberes (pag. 80).

Segln Cavazos & Torres (2016) en la actualidad, una de las tareas centrales, a causa de la
creciente integracion de las TICs en la educacién, tiene una estrecha relacion con la necesidad de
conocer coOmo, hasta qué punto y en qué circunstancias es loable la incorporacion de las TICs a los
procesos de ensefianza-aprendizaje, ya que estas modifican las practicas educativas en las aulas y,
permite conocer la efectividad de estas herramientas en el aprendizaje y progreso de los
estudiantes.

El uso de herramientas digitales en el campo educativo potencia el conocimiento de los
estudiantes, los medios tecnolégicos hacen relacion directa al mundo real de los jovenes, aumenta
su motivacion y expectativa elevando su desarrollo cognitivo. Los recursos innovadores se adaptan
a las necesidades y estilos de aprendizaje de los educandos, creando diferentes entornos o espacios
para el desarrollo de habilidades. En este sentido, las TICs representan en la actualidad, desarrollo

y avance, para esta generacion que esta familiarizada con el uso de las nuevas tecnologias.



Como parte de la integracion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza del idioma
inglés, se propone el uso del software educativo Rosetta Stone, la misma que estd compuesta por
niveles, y diferentes actividades que combinan iméagenes, sonidos y textos que permiten al
estudiante seleccionar sus lecciones de manera secuencial o aleatoria, tal como lo detalla Piedra
(2016)

El programa Rosetta Stone tiene 5 niveles, cada nivel estd compuesto de 4 unidades, cada
unidad toma aproximadamente entre seis a ocho horas para completarlo. Ademas, hay
actividades de leer, vocabulario, escuchar, gramatica, hablar (con reconocimiento de voz),
pronunciacion y escribir. Los estudiantes tienen la posibilidad de tomar sus lecciones de
forma secuencial o aleatoria. Una de las caracteristicas fundamentales del Programa
Rosetta Stone es que utiliza un método de inmersidn sin traduccion, se utilizan imagenes
que sirven para guiar al estudiante cuando tiene que asociar con diferentes palabras o frases
(pégs. 13-14)

Rosetta Stone es definida como la aplicacion tecnoldgica que se instala en un servidor que
cumple con la funcién de facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la
administracion del programa, creacion de recursos y didactica educativa. La influencia del uso de
Rosetta Stone en inglés aplicado a un grupo de estudiantes de administracion de negocios
internacionales evidencid la importancia de mejorar el desarrollo de habilidades lectora, auditiva,
oral y escrita, obteniendo como resultado una correlacion directa entre las actividades adaptadas a
las necesidades de Rosetta Stone para brindar a los estudiantes un complemento tecnolégico que

fortalezca su aprendizaje (Flores, 2019)

La aplicacion de estrategias pedagogicas para el aprendizaje de inglés con el uso de la
herramienta Roseta Stone resulta ideal puesto que permite profundizar en el idioma a través de
actividades practicas mostrando imagenes y audios que promueven un aprendizaje interactivo,
donde el participante siempre va a estar atento a la decision que debe tomar con respecto a cada
una de las estructuras que se plantean en relacion con su contexto académicos, familiar y social
(Rangel, 2014).

La intencidn de aplicar este programa en el proceso de la ensefianza es lograr la motivacién
del estudiante para la adquisicion del idioma, a través de un interfaz amigable que permita el

aprendizaje en un ambiente comodo. de una manera agradable donde él se sienta seguro de lo que
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estd aprendiendo. Implementar herramientas tecnoldgicas en el desempefio docente muestra el
deseo permanente por avanzar y buscar una adecuada orientacion académica que permita la

obtencién de resultados favorables y significativos en los estudiantes.

Una de las cualidades mas importantes de la educacion se construye en escenarios
completamente tecnolégicos, donde la implementacion de las TICs ha incursionado a tener
cambios significativos dentro del quehacer educativo. Por ello, se debe utilizar herramientas que

potencien las competencias comunicativas:

El estudio de la competencia comunicativa es altamente importante y fundamental para
lograr una mejor comunicacion. La competencia comunicativa no es muy valorada por los
estudiantes, ni por los profesores en general; el enfoque con el que histéricamente se ha
venido trabajando en el proceso educativo ha sido la gramética, dejando a un lado el
desarrollo de las competencias. A través del uso de este software educativo se potencian
las cuatro habilidades (escucha, lectura, habla y escritura) y asegura que los estudiantes

tengan un nivel aceptable al comunicarse en dicho idioma (Macias, 2015, pag. 94).

En el repositorio de la Universidad Central del Ecuador, se halla un estudio realizado a
estudiantes de Octavo Grado de Educacién Basica a través del uso del programa Rosetta Stone
donde su aplicacion ayuda al mejoramiento de habilidades de comunicacion oral del idioma inglés.
En este proceso se trabajo en reconocimiento del vocabulario relacionado a temas de la vida diaria,
hobbies, lugares, etc., con el fin de lograr una pronunciacion mas precisa. El estudio permite al
estudiante un avance progresivo enfocado al ritmo de aprendizaje, ademas requiere de mucha
dedicacion y constancia para llegar al uso correcto de los métodos de ensefianza y mejorar el nivel
de aprendizaje (Piedra, 2016)

Software educativo

Hablar de software educativo resulta un término amplio ya que puede atenderse en varios
sentidos, puede relacionarse con representacion de imagenes, editores de textos, uso de
plataformas con fines meramente educativos o de administracién en negocios. Sin embargo, el uso
mas comun es para fines educativos ya que por medio de estos a la didactica para la ensefianza de
los estudiantes genera efectos positivos mas aun en una época como la actual donde los nifios y

jévenes muestran mayor interés por aprender a través de herramientas tecnologicas.



En los procesos de ensefianza existen diferentes alternativas planteadas por los educadores;
sin embargo, la implementacion de un Software educativo nace de la necesidad de vincular nuevas
propuestas pedagdgicas que faciliten el aprendizaje de los estudiantes. Estos softwares son
identificados como programas informaticos que facilitan el proceso de ensefianza — aprendizaje,
cuentan con caracteristicas especificas que permiten la interaccion y velocidad en el aprendizaje
(Cataldi, 2000)

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, aplicar herramientas tecnolégicas como un
software es una estrategia que permite al docente generar motivacion al estudiante a través de
métodos interactivos y divertidos siguiendo procedimientos basicos y la finalidad que persigue el

programa de acuerdo al contexto académico del alumno.

En la actualidad el uso de las TICs tiene un papel relevante en el conocimiento del ser
humano, por ello es necesario conocer que un software educativo es un programa que ayuda al
manejo de algunas areas dentro de un sistema de aprendizaje. Con este tipo de herramientas se
logra una interaccion educativa que favorece el proceso ensefianza aprendizaje, mismo que se
construye en un entorno con un mediador que enfoca la ensefianza del estudiante hacia un proceso
constructivo del conocimiento en un entorno virtual enfatizando la interaccién entre docentes y

estudiantes.

Usos de un software educativo

Este tipo de programas son disefiados para ofrecer una gama de funciones que pueden aplicarse en

diferentes campos profesionales. La utilidad de un software se da por las siguientes razones:

» Cuentan con una base de datos que le permite un almacenamiento amplio de informacion,
por ello se incluyen casillas donde pueden ingresar su nombre, apellido, edad, etc.

» Un software educativo permite la asignacion de aulas, division de grupos.

» Puede generar datos estadisticos e informes detallados dependiendo de la actividad que se
programe.

» Quiza una de sus principales funciones es la de generar actividad interactiva para la

formacidn educativa de los estudiantes.

El software educativo denota su utilidad en los procesos educativos, en este caso,

especificamente, el Rosetta Stone esta centrado en fortalecer la ensefianza del idioma inglés
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desarrollando habilidades linguisticas como, auditivia ‘listening’ lectora ‘reading’ y escritura
‘writing’, cada una aplicada en ejercicios practicos y creativos para que el estudiante logre

desarrollar sus habilidades en el idioma.

Una de las principales ventajas que tiene el Software educativo es que constituye un medio
de aprendizaje para la obtencion de nuevos conocimientos, los mismos que son obtenidos a partir
de actividades interactivas donde estudiante y docente logran una comunicacion que permite
intercambio de informacion de acuerdo al ritmo de trabajo que sea adecuado para el estudiante,
por ello la importancia de adaptar estos programas innovadores que tienen buena calidad técnica,
objetivos determinados y actividades para los educandos, que muestra facilidad de uso como
estrategia necesaria para el desarrollo del aprendizaje, tal como consta en Peralta (2016)

En los momentos actuales el educador tiene que tomar en cuenta que los estudiantes se
caracterizan por lo que se ha denominado una mente virtual. La escuela y los docentes no
pueden desconocer las nuevas formas de leer e interpretar el mundo con las que los

estudiantes actuales abordan los contenidos y las tareas escolares (pag. 1).

Aprendizaje de inglés a través de un software educativo

Segun Varela (1998), actualmente, el ser humano no muestra mayor asombro por el avance
de las telecomunicaciones, esto significa que la tecnologia o los descubrimientos tecnolédgicos
forman parte de la cotidianidad, es decir se halla integrada en nuestras vidas, por lo que, en el
campo de la ensefianza no se pueden obviar estos aspectos y se hace necesaria una adaptacion

académica para el curriculo sobre el idioma inglés.

En el campo educativo son mas reiterativos los planteamientos de ensefianza a través del
uso de tecnologias. Las nuevas generaciones se familiarizaran de manera espontanea con el uso de
las TICs. Por ello la educacion actual tiende a formar a los estudiantes por medio de entornos
educativos innovadores mediados por un interfaz tecnoldgico utilizado como recurso didactico el
campo digital para facilitar el aprendizaje de los estudiantes y a su vez provocar un nivel elevado

de motivacion en el mismo (Carestia, Ferra, Garro, Marquez, & Martin, 2007)

El manejo de habilidades tecnoldgicas resulta determinante en la época actual, donde la
tecnologia esta en constante avance, por ello, es uno de los aspectos que destaca y caracteriza la

educacion buscando que a través del uso de las TICs, los estudiantes tomen un rol donde les
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permite ser protagonista de sus acciones educativas siendo conscientes de sus logros y falencias;
de este modo, en los entornos educativos fisicos y digitales se va dando versatilidad y adaptacion

a las diversas actividades colaborativas en el proceso de aprendizaje de una segunda lengua.

El proceso ensefianza-aprendizaje ha cambiado, actualmente, el sistema educativo estd mas
enfocado en el estudiante, el encuentro académico con el docente y educando es cada vez mas
proactivo y tiene la posibilidad de hacer uso de las TICs para generar experiencias pedagdgicas
educativas promoviendo un aprendizaje autbnomo; de hecho, le permite avanzar con el estudio de
su material digitalizado ingresando a un entorno virtual mostrando independencia y autonomia en

el progreso de su aprendizaje. En este sentido, Beltran (2017), sostiene:

En el proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés, el profesor y el estudiante
representan dos de los elementos de mayor importancia, de los cuales dependera en gran
medida el correcto o mal desarrollo de este proceso que tiene como objetivo primordial el
fin comunicativo. Estos dos componentes desempefian un rol fundamental. El uno depende
del otro, y cuando uno de ellos no cumple correctamente con su funcion el proceso de

ensefianza-aprendizaje no alcanza los resultados esperados (pag. 92).

Lo expuesto anteriormente, recalca la importancia del aprendizaje del idioma ingleés,
considerando los roles determinantes del docente y del estudiante para alcanzar los objetivos
propuestos: el dominio de la lengua extranjera y el desarrollo de las habilidades comunicativas en

los educandos.

La importancia de los principios del aprendizaje multimedia implica reconocer los procesos
cognoscitivos por los cuales atraviesa el estudiante, por lo tanto, es necesario la sistematizacion de

actividades que indiquen el inicio, desarrollo y cierre de las mismas (Ver Figura 2).

En el inicio, se dan las indicaciones y objetivos propuestos donde se relacionan los
conocimientos previos; luego el desarrollo, permite la interaccion de docente y estudiante
procurando subir de nivel para experimentar de manera practica, sus saberes con ayuda de los
recursos didacticos multimedia; y en el cierre, se refuerzan los aprendizajes dados logrando un

producto de la actividad realizada.
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Figura 1.

Principios del aprendizaje multimedia
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Es importante tener en cuenta que Rosetta Stone, es un apoyo tecnoldgico para la
interaccion en el proceso educativo, por lo que no puede reemplazar el aporte de los docentes, pues
los educadores son quienes deben direccionar la pertinencia del impacto tecnoldgico para el

proceso ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.

Caracteristicas de un software educativo

Para que un software educativo se catalogue de este modo debe cumplir con ciertos

requerimientos, uno de ellos, principalmente debe ser aplicado al campo pedagdgico, es decir, su
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practica debe darse entre docentes y estudiantes; sin embargo, algunas de las caracteristicas que se

pueden mencionar para la aplicacidn de este sistema tecnoldgico son las siguientes:

>
>

Son materiales elaborados con una finalidad didactica, como se desprende de la definicion
Utilizan el ordenador como soporte en el que los alumnos realizan las actividades que ellos
proponen.

Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y permiten un
dialogo y un intercambio de informaciones entre el ordenador y los estudiantes.
Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al ritmo de trabajo cada uno
y pueden adaptar sus actividades segun las actuaciones de los alumnos.

Son faciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios para utilizar la mayoria de
estos programas son similares a los conocimientos de electronica necesarios para usar un
video, es decir, son minimos, aunque cada programa tiene unas reglas de funcionamiento

que es necesario conocer (Marqués, 1996, pag. 2)

Did4ctica y tecnologia para el aprendizaje del idioma inglés

El aprendizaje del idioma inglés es importante en la actualidad, porque es considerada la

lengua mas estudiada a nivel mundial y por ello, los establecimientos educativos deben modificar

las estrategias de ensefianzas, a partir de la innovacion de recursos digitales, para que sean mas

participativas, y colocar a este idioma extranjero en un puesto que permita a los educandos tener

mejores posibilidades laborales, tal como lo exponen Molina, Molina & Gentry (2021)

La globalizacion ha colocado al inglés en una posicién de supremacia, como el idioma mas
estudiado del mundo contemporaneo, a tal punto de que, se ha impuesto como una lengua
compartida y reconocida universalmente como el idioma de la ciencia, también es un hecho
cierto el liderazgo del inglés en los negocios internacionales, es asi que, cada vez mas, en
las grandes empresas se utiliza el inglés en el trabajo diario, como canal para e-mails,
informes, conversaciones telefonicas, por tanto, es un idioma imprescindible para cualquier

profesional que quiera optar entrar por el mejor puesto en el mercado laboral (pag. 725).

Referenciar el papel de la didactica y la Tecnologia Educativa resulta relevante, donde el

avance se hace necesario junto con la implementacion de los procesos de ensefianza que hacen uso

de herramientas TICs, como medio eficaz para la trasmisién de conocimientos con métodos
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innovadores en la didactica educativa donde el estudiante logra de manera practica la construccién

de experiencias, a partir de una ensefianza obtenida por medio de actividades interactivas.

La didactica como herramienta educativa resulta relevante en el proceso de ensefianza-
aprendizaje con la finalidad de facilitar métodos pedagogicos que ayudan al proceso interactivo y
critico del estudiante con los contenidos a fin de mejorar las condiciones de aprendizaje por ello
surge la necesidad de que las instituciones promuevan el uso de tecnologia o aplicacion de software
con programas pedagogicos que ayuden a lograr los aprendizajes requeridos (Meneses Benitez,
2007).

Uno de los retos mas destacados en el &mbito educativo es la innovacion buscando de
manera permanente progreso y mejoria en el campo de la educacion. Sin embargo, lograr que los
docentes tengan précticas educativas requiere de una formacion y un acercamiento habitual a todos
los factores didacticos que permitiran un cambio pedagogico a favor de la comprension del idioma
por parte de los estudiantes, por ello la importancia de que los docentes se familiaricen con
plataformas didacticas en procesos innovadores para la ensefianza (Macanchi, Orozco, &
Campoverde, 2020).

En relacion con la idea anterior, se pretende aplicar metodos didacticos innovadores donde
se evidencien progresos cognitivos en los estudiantes, a través del uso de herramientas
tecnoldgicas enfocadas en los diferentes estilos y necesidades requeridas por los estudiantes, y de

esta manera aportar a una educacion de calidad y acorde a las exigencias del nuevo milenio.

La didactica es una disciplina de la pedagogia, que se encarga del estudio y la intervencion
en el proceso de ensefianza-aprendizaje con la finalidad de optimizar los métodos, técnicas y
herramientas que estan involucrados en dicho proceso, también destaca el pensamiento critico
como una actividad primordial y la evaluacién de la situacion del grupo con el que se quiere
interactuar (Macanchi, Orozco, & Campoverde, 2020). Ademas, se debe considerar el contexto,
contenidos y recursos, que deben ser seleccionados con la finalidad de generar condiciones para

el aprendizaje

En este sentido, Garcia (1988) sostiene que “las estructuras didacticas permiten que, al

momento de manipular un software, funcione de manera Optima. Estas estructuras hacen referencia
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al sistema textual, de videos, iconos sonoros donde aparecen algunos textos, musica y diferentes

voces para la interactividad con los alumnos” (pag. 22).

La utilizacion de instrumentos multimedia para aprender una segunda lengua, en este caso
el inglés, motiva a los estudiantes, centrando su atencién en un entorno que les ayude a
experimentar, interactuar, observar fotos y videos, pero que también les permita tener las
condiciones necesarias para practicar el idioma. Con el uso del software educativo Rosetta Stone
como herramienta de ensefianza, el alumno desarrollara las habilidades comunicativas que forman

parte del inglés ‘listening, speaking, reading and writing’

Los contenidos referentes al estudio y aprendizaje del idioma que requieren del apoyo
didactico dependen del cumplimiento del programa de cada institucion educativa, la cual estar
concatenada con los lineamientos dados por el ente méximo, en este caso el Ministerio de

Educacién del Ecuador.

Principios basicos del Ministerio de Educacién ecuatoriano para el idioma inglés

El estudio y aprendizaje del inglés es considerado de gran importancia, puesto que se
enfoca en el desarrollo académico y social de los estudiantes, por esta razén, los procesos de
ensefianza de una segunda lengua deben ser fortalecidos y enriquecidos, con la aplicacion de
recursos innovadores, para que los educandos mejoren sus conocimientos y destrezas en torno al

dominio del idioma.

Los procesos de ensefianza —aprendizaje del inglés en las instituciones fiscales del Ecuador
tienen un plan curricular de estudio en lo que comprende a competencias lingisticas en el cual se
evidencia un nivel de aprendizaje no adecuado de acuerdo con las exigencias del mundo actual.
Como resultado de este proceso, una de las limitaciones es la falta de comprension de las
actividades planteadas en las unidades de los libros, el vocabulario presentado en los textos es
bésico, de este modo, se evidencia la necesidad de aplicar otros métodos y materiales para el
aprendizaje 6ptimo de la asignatura, por ello la importancia de aplicar el programa Rosetta Stone,
mismo que se usa como recurso didactico para docentes y estudiantes logrando con facilidad y

consistencia de acuerdo con los objetivos de aprendizaje propuestos en un plan académico.

El Mineduc en el afio 2016 desarroll6 una nueva politica educativa con respecto a la

asignatura de ingles, donde se tiene como objetivo que esta materia responda a las necesidades de
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los estudiantes, entendiendo que la poblacidon ecuatoriana se compone de diferentes culturas y
lenguas, lo que quiere decir que en el pais se encuentra cierto grado de bilingtiismo en las
comunidades y como consecuencia de esta diversidad linglistica, el curriculo se debe realizar

teniendo en cuenta las caracteristicas que componen cada grupo del pais.

Adicional a esto, se debe considerar que el sistema educativo ecuatoriano ofrece una malla
curricular flexible que se desarrolla por subniveles, lo que quiere decir que las planificaciones en
cada asignatura se elaboran segun el curso, sumado a esto estan los diferentes bloques curriculares,
destrezas con criterio de desempefio, perfiles de salida y otros componentes que aportan a la

formacion holistica de los educandos.

Como responsabilidad del sistema educativo y politica del Ministerio de Educacion del
Ecuador, en el 2019 se ha disefiado un nuevo curriculo de lengua extranjera a fin de que logre
responder a las necesidades educativas presentadas por la realidad ecuatoriana. Esta propuesta esta
disefiada para Educacion General Basica (segundo a décimo afio) y Bachillerato (primero a

tercero), entendiéndose que su lengua materna no es la inglesa (MinEduc, 2019).

Los principios basicos de la propuesta curricular del idioma inglés

A lo largo del tiempo se han generado diversas posturas con respecto a las comprensiones
de la ensefianza de la legua extranjera inglés, pues se debe reconocer ideas generales acerca de la
comunicacion humana y los diversos métodos que existen para ensefiar este idioma globalizado y
lograr que los estudiantes desarrollen competencias comunicativas, mismas que se ven reflejadas

en los procesos didacticos de ensefianza.

En el portal del Ministerio de Educacion acerca del curriculo de Lengua Extranjera se

proponen los siguientes principios para la propuesta curricular del idioma inglés.

» Enfoque centrado en el estudiante: diversas metodologias de ensefianza que reflejan y
responden a las fortalezas y desafios de los educandos, facilitando su proceso de
aprendizaje.

» Habilidades de pensamiento: aprender una lengua extranjera impulsa el desarrollo del
pensamiento, asi como las habilidades sociales y creativas necesarias para el aprendizaje

permanente y el ejercicio de la ciudadania.
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> El enfoque de lenguaje comunicativo: el lenguaje se aprende mejor cuando se tiene un
medio para interactuar y comunicarse y no como un conjunto de conocimientos
memoristicos.

» Aprendizaje Integrado de Contenido para las Lenguas Extranjeras (AICLE): un modelo
utilizado para integrar el aprendizaje de la lengua con aspectos culturales y cognitivos, de
modo que la adquisicion de este lenguaje sirve como motor para el desarrollo de los
alumnos.

> Estandares internacionales: el plan de estudios se basa en los niveles y procesos de
ensefianza reconocidos internacionalmente para el aprendizaje de idiomas. (MCER)
(MinEduc, 2016).

El fortalecimiento en el proceso ensefianza-aprendizaje del idioma inglés dentro del sistema
educativo ecuatoriano, manifiesta dentro de su planificacion y expone en la pagina principal del
(MinEduc, 2019) que “la malla académica de la asignatura sera modificada segin se disponga de
los recursos que permitan garantizar en los estudiantes resultados de aprendizaje”. Los tiempos
naturalmente muestran un avance tecnolégico y es evidente que la exigencia académica aumenta,
por lo que, es necesario innovar con programas de aprendizaje que faciliten métodos interactivos

para aprendizajes significativos.

Los objetivos principales del curriculo de inglés como lengua extranjera

» Promover y desarrollar la comprension que los estudiantes tienen del mundo, de otras
culturas y de su contexto logrando comunicarlo a través de la lengua extranjera.

> Generar amor por el aprendizaje de la lengua extranjera inglés a fin de que el estudiante se
motive para seguir el estudio del idioma.

> Desarrollar habilidades intelectuales, sociales y personales para que el estudiante se
potencie con el aprendizaje de una segunda lengua en un mundo globalizado.

» Lograr el perfil de salida propuesto en el curriculo nacional para EGB (MinEduc, 2019)

El objetivo planteado por el Ministerio de Educacion en el afio 2019, tiene como finalidad
desarrollar la capacidad de comprension del idioma, alcanzar un potencial elevado y productivo
dando paso a otro tipo de interacciones que permitan el crecimiento educativo y social, con el fin

de que los educandos logren aprendizajes significativos desde que inician su proceso escolar hasta
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terminar el bachillerato, logrando asi un perfil de salida satisfactorio que le permite al estudiante

comunicarse facilmente en la lengua aprendida.

Figura 2.

Niveles de conocimiento. Aproximacion por ramificaciones

Lengua Extranjera
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Basica Media

Bachillerato

Nota. Tomado de (MinEduc, 2016)

El inglés hace parte de la oferta académica curricular de las instituciones educativas y cada
una tiene estipulado sus objetivos basados en los lineamientos del Mineduc. Este proceso empieza
con un analisis diagnostico para valorar los conocimientos previos de los estudiantes y a su vez,
las competencias linguisticas que poseen.

Por medio del diagnostico se puede identificar y establecer las estrategias pedagdgicas que
permitiran de manera eficiente la comprensién de los contenidos; los mismos que deben responder
a los objetivos de aprendizaje del idioma. Una vez fijados los procesos pedagogicos, se debe tener
en cuenta la calidad y concordancia de los contenidos, acorde a las destrezas y habilidades que se
desarrollan en el idioma. Asi, se puede crear vinculos con las herramientas linguisticas en el

proceso de comprension e interaccion con el inglés. (Carestia, 2007).

Categorias del idioma inglés

Las categorias guardan estrecha relacién con las habilidades para la lengua. A

continuacion, se presentan categoria y subcategorias A del idioma inglés, con su tipo y definicién:
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Tabla 1.

Categoria y subcategorias A del idioma inglés

CATEGORIA

TIPO

DEFINICION

A

Habilidades
Linguisticas

Segun el Marco Comun Europeo, las habilidades
linguisticas se refieren a la manera en la que se
mantiene activo el uso de la lengua. Dentro de estas
se establecen: comprensién lectora, comprension
auditiva, expresion oral y expresion escrita.

Puede utilizar una palabra impropia de su
vocabulario y usar gestos para esclarecer lo que
pretende decir.

SUBCATEGORIAS

TIPO

DEFINICION

Al

Comprension
lectora

Segun el Marco Comun Europeo, la comprension
lectora es una habilidad linglistica que hace
referencia a la interpretacion de textos. (e-mails,
announcement, advertisement, short description)

Comprende textos cortos y sencillos sobre
cuestiones familiares de un tipo concreto que
constan de frecuencia cotidiana o lenguaje
relacionado con el trabajo.

Comprende textos breves y sencillos que contienen
el vocabulario de mayor frecuencia, comprendida
una proporcién de elementos de vocabulario
internacional compartido.

A2

Comprension
auditiva

Segun el Marco Comun Europeo, la comprension
auditiva es una habilidad linguistica que se refiere
a los elementos fonéticos, es decir, fonemas,
silabas, palabras, etc.

Capta el punto primordial en mensajes y anuncios
breves, claros y sencillos.

Puede  comprender instrucciones  sencillas
relacionadas con como llegar de X a Y, a pie 0 en
transporte publico.
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Puede comprender y extraer los datos esenciales de
pasajes cortos grabados que tratan asuntos
cotidianos imaginable que se entregan lenta y
visiblemente

A3

Expresion
escrita

Segun el Marco Comuan Europeo, la expresion
escrita contempla ademas de lenguaje verbal,
elementos no verbales como mapas, gréaficos,
férmulas matematicas, etc.

Comprende las normas, por ejemplo, de seguridad,
cuando se expresan en un lenguaje sencillo.

Comprender instrucciones sencillas sobre equipos
que se encuentran en la vida cotidiana, como un
teléfono publico

A4

Expresion oral

Segun el Marco Comun Europeo, la expresion oral
es una capacidad comunicativa que no sélo abarca
un dominio de la pronunciacion, del léxico y
gramatica de la lengua meta, sino también
conocimientos socioculturales y pragmaticos.

Establece contacto social: saludos y despedidas;
introducciones; Dar las gracias.

Comprende un habla clara y estandar sobre asuntos
familiares que le sean dirigidos, siempre que él /
ella puede pedir repeticion o reformulacién de vez
en cuando.

Participa en conversaciones breves en contextos de
rutina sobre temas de interés.

Expresa como se siente en términos simples y
expresa agradecimiento.

Maneja intercambios sociales breves, pero rara vez
es capaz de comprender lo suficiente como para
mantener una conversacion. acude por su propia
voluntad, aunque se le puede hacer entender si el
hablante tomara el problema.

Usa formas sencillas de saludar y dirigirse de forma
educada todos los dias.
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Hacer y responde invitaciones, sugerencias y
disculpas.

Dice lo que le agrada y lo que no.

Nota. Tomado de (Chandia, 2015)
Rosetta Stone

Es un programa disefiado para aprender idiomas y hace referencia a la Piedra Rosetta,
misma que ayudo a descifrar los jeroglificos egipcios. Roseta Stone es un programa que utiliza
textos, sonidos, palabras y hechos de su contexto, combinacion de imagenes acordes al nivel de
ensefianza en el que se encuentren los estudiantes buscando que ellos aprendan el inglés del mismo

modo que fueron aprendiendo su lengua materna.

Rosetta Stone proporciona a los estudiantes ambientes virtuales interactivos con
actividades de manejo amplio en vocabulario, lecturas, gramética, audios, pronunciacion y
conversaciones dando la posibilidad a los estudiantes de optar por la leccién que esté de acuerdo

con su nivel y pueden ser de modo secuencial o aleatorio.

Rosetta Stone es un programa interactivo que proporciona actividades motivadoras que
consienten la interaccion con los alumnos aprendiendo diferentes términos aumentando sus
conocimientos al tiempo que avanza el programa. Los resultados del mismo dependeran de los
lineamientos que maneje cada docente con respecto a las necesidades planteadas por sus
estudiantes, las cuales pueden determinarse a través de actividades cotidianas para lograr el
dominio del idioma; tales actividades se relacionan con la repeticion de palabras o situaciones que
le permitan la pronunciacion correcta del idioma, escritura y uso de vocabulario relacionado a su
entorno para que genere familiaridad y progreso gradual apertura de espacios donde el estudiante
participe activamente de dialogos y genere expresiones comunicativas en inglés de manera natural
(Rodriguez, 2015).

Competencias linguisticas del inglés

El conocimiento de las competencias linglisticas se refleja al reconocer los signos que
forman mensaje, segun Chomsky (1965), indica que desde el nacimiento se tiene incorporado el

mecanismo de adquisicion del lenguaje y de este modo, a partir de sonidos se extrae la concepcion
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linguistica para la base del lenguaje. Las competencias linguisticas refieren el uso del lenguaje oral

y escrito como medio de comunicacion e interpretacion de la realidad para construir el

conocimiento teniendo como objetivo primordial el dominio de los siguientes componentes a fin

de comunicarse desde diferentes &mbitos. En este sentido, Padilla, Martinez, Pérez, Rodriguez &

Miras (2008) expresan que:

La competencia en Comunicacion Linguistica se refiere a la utilizacién del lenguaje como

instrumento de comunicacion oral y escrita, como instrumento de representacion,

interpretacion y comprension de la realidad, como instrumento de construccion y de

comunicacion del conocimiento y como instrumento de organizacion y de autorregulacion

del pensamiento, de las emociones y de la conducta, y tiene como objetivo final el dominio

de la lengua oral y escrita en numerosos contextos. (pag. 180).

Tabla 2.

Componentes de la comunicacion lingistica

COMPONENTE DEFINICION

Fonologico Combinacién de fonemas y pronunciacion de los morfemas que dan
lugar a las palabras.

Sintéactico Conjunto de reglas que forman la  combinacion
de los morfemas y palabras en unidades significativas como
oraciones y textos.

Léxico Estan en él representadas las propiedades vy
significados mas relevantes de cada una de las palabras que
conforman una lengua.

Semantico Esta constituido por reglas que asignan un significado a cada
enunciado y de este modo se establecen relaciones semanticas.

Morfoldgico Se consideran reglas de formacién de palabras.

Nota. Tomado de (Osorio, 2011)

El desarrollo de la capacidad que tiene un estudiante de hacer uso de los recursos

linguisticos tiene una clasificacién por escalas. Las competencias linglisticas segun las

expectativas planteadas por el Ministerio de Educacién con respecto al idioma inglés indican que:
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los estudiantes al culminar noveno grado de Educacidn Basica tendran nivel Al; en décimo afio

de EGB Y primero de bachillerato, nivel A2 y en tercero de bachillerato, B1.

Segun el marco de referencia comadn europeo, el manejo de los niveles Al y A2 permiten
comprender y manejar expresiones cotidianas de uso recurrente, frases cortas y necesidades de
tipo inmediato en una conversacion familiar o social. Con respecto al nivel B1, permite la
capacidad de un mejor desenvolvimiento en situaciones en las que se requiera una estructura mas
formada del idioma, por ejemplo: viajes, lecturas de fragmentos en un solo idioma, escritura de
textos sencillos pero coherentes en relacion a tematicas de interés personal, es decir, que tiene la
capacidad de expresar en forma escrita situaciones dadas en su contexto (Instituto Cervantes,
2001).

Segun el Ministerio de Educacion, los estudiantes que culminan tercero de bachillerato no
logran el nivel B1, el cual seria idoneo para alcanzar las destrezas y habilidades propias de idioma,
es aqui donde surge la importancia de ensefiar de manera permanente el idioma inglés desde edades
muy tempranas a fin de que pueda entenderse la relevancia de este aprendizaje como una necesidad
universal y, de este modo, esto se pueda potencializar desarrollando correctamente las

competencias linguisticas como escuchar, leer, hablar y escribir.

Meétodo de aplicacion del Rosetta Stone

En el software educativo Rosetta Stone se hace uso de los métodos a través de los cuales
se aprendié el idioma materno, es decir, asimilando sonidos, reconociendo significados,
contextualizando situaciones cotidianas, observando imagenes, entre otras actividades, que haran

aprender inglés con facilidad.

Este programa no tiene como objetivo manejar traducciones de palabras, ni se busca que la
persona que esta aprendiendo pueda pensar en una palabra de su idioma materno y luego logre
recordarla en inglés, todo lo contrario; se busca un aprendizaje que sea completamente natural,
estableciendo relaciones secuenciales que le permitan avanzar en el idioma y adquirir las

habilidades linguisticas del idioma extranjero ‘listening, speaking, reading and writing’.

El programa contiene cuatro unidades y lecciones que aparecen a todo color cuando se
selecciona la unidad; cada leccion, tiene una serie de actividades representadas por iconos en las

imagenes del programa donde se pueden evidenciar diferentes actividades, videos y lecciones a
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realizar por el estudiante. La leccion principal hace uso de diversas habilidades para reforzar el
aprendizaje, es decir, se hace de manera individualizada, puede ser actividades como:
pronunciacion, lectura, escritura, audios (Rosseta Stone, 2007).

Figura 3.

Pagina principal de Rosetta Stone

Actividad actual

Jnidades

Iniciar

Actividades

Leccion principal Barra de curso

Hito

Lecciones. Tinartodas Ias sctividades de et unidad

Nota. Tomado de Rosetta Stone

El Rosetta Stone funciona para todos los niveles y se trabaja a partir de imagenes y audios
actuando en un proceso secuencial interactivo que permite un aprendizaje secuencial asociado al
contexto del estudiante. El programa también contiene actividades para fortalecer las habilidades
linglisticas del idioma.

Figura 4.

Elementos de Rosetta Stone

Nota. Tomado de Rosetta Stone
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La aplicacion del programa Rosetta Stone es diverso y puede aplicarse facilmente buscando
que el estudiante logre el manejo de una segunda lengua, en este caso del inglés. El aprendizaje de
otro idioma constituye habilidades necesarias para el desempefio en un mundo globalizado como
el actual, pues aprender otra lengua contribuye al desarrollo cognitivo, a la interaccién con otros
aspectos del mundo, y el acceso a plataformas online en inglés y su navegacion de manera fluida.
(Rangel, 2010, pag. 47).

Uso del programa

La introduccion al idioma se hace por medio de unidades, cada una consta de diez a doce
lecciones dependiendo de la extension de los contenidos, Dichas unidades estan divididas en
literales A, B, C, D y E donde el educando sera direccionado a observar imagenes, escuchar

enunciados y producir oraciones relacionadas al contexto del tema.
Secciones de cada funcién en el idioma ingles.

Escuchar y leer. - En este ejercicio un hablante nativo dice una palabra o frase y el
estudiante tiene que elegir la imagen correcta. Esta seccion contiene texto para que el estudiante

lea al mismo tiempo lo que el nativo dice.

Escuchar. - En este ejercicio el hablante nativo dice una palabra o frase y luego el
estudiante elige la imagen correcta. En este ejercicio no se incluye texto ya que es solo para

escuchar.

Leer. - En esta seccion solo se presentas las imagenes con el texto. No hay voz del hablante
nativo; el estudiante tiene que leer el texto en las imagenes solamente y asi escoger la imagen que

representa el texto.

Hablar. — En esta parte el estudiante escucha al hablante nativo y luego se le pide que
repita. La voz del estudiante es evaluada por sistema de reconocimiento de voz que compara la
voz del estudiante a la voz del nativo. Se necesita un micréfono para que el sistema de

reconocimiento de voz pueda evaluar al estudiante.

Escribir. — En esta seccion, el estudiante escucha una frase que luego tiene que escribir.
Al presionar la tecla “enter”, el programa le dice donde estan sus errores. Si no hay errores, el

estudiante pasa a la siguiente imagen.
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CAPITULO 11

MATERIALES Y METODOS

El presente capitulo describe el proceso con el que continua esta investigacion, delimitando
aspectos esenciales que han permitido cumplir los objetivos planteados. En este capitulo se detalla
el marco metodoldgico del informe de investigacion, ademas, se indica el contexto territorial, el
disefio del estudio, la poblacion, la muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
que se han empleado para cumplir los objetivos propuestos y responder a las interrogantes de este

estudio.

Contexto territorial

La Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo” se encuentra
ubicada en el cantén La Libertad, Av. Malecén 35 calle 19 la libertad, canton Santa Elena, cuya

fecha de fundacién es en octubre del afio 2005.

Esta institucion inicia sus labores en el ambito educativo bajo el nombre de Barquito del
Capitan con el Acuerdo Ministerial N.° 885 que contaba con instruccion primaria desde el Kinder
hasta el Tercer Afio de Educacién Basica; y continla con la aplicacion del Acuerdo Ministerial
1120 en el afio 2009, como Unidad Educativa Academia Naval “Cap. Leonardo Abad G.” que

brinda instruccién desde Inicial hasta Bachillerato General Unificado.

Tipo de investigacion

La metodologia que se utilizd para llevar a cabo este estudio fue de tipo cuantitativa con
un disefio descriptivo cuasi experimental, hay que tener en cuenta que la misma esta compuesta
por el conjunto de métodos y técnicas que intentan aproximarse al conocimiento de la realidad
social a través de la extension, alcance y significado de los hechos analizados, a través de los

propios sujetos o de sus representaciones sociales (Bisquerra, 2018).

El disefio cuasi experimental es aquel que tiene como objetivo poner a prueba una hipétesis
causal manipulando una variable independiente donde por razones logisticas o éticas no se puede
asignar las unidades de investigacion aleatoriamente a los grupos. (Fernandez Garcia, Vallejo

Seco, Livacic Rojas, & Tuero Herrero, 2014, pag. 1). Esto se demuestra a través de la intervencion
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que se realizo al grupo de estudio, y el andlisis de los resultados para la consecucion de los

objetivos planteados.

El disefio descriptivo comprende la representacion, registro, analisis e interpretacion de la
naturaleza actual, y la composicion o proceso de los fendmenos. El enfoque se hace sobre
conclusiones dominantes o sobre un grupo especifico de personas, o cosas (Tamayo, 2018, pag.
35). En este estudio se explica la situacion del grupo de estudio involucrado en este proyecto,
mediante la aplicacion de una evaluacion previa o prueba de diagnostico y verificando los

resultados al aplicar la evaluacion final.

Poblacion

La poblacién es el conjunto de personas o animales de la misma especie que se encuentran
en un momento y lugar determinado (INEC, 2021). La poblacién de este estudio es la Unidad
Educativa “Academia Naval Capitan Leonardo Abad Astudillo” la cual consta con un total de 725
involucrados, distribuidos en 3 miembros de Consejo Directivo, 40 Docentes y un total de 682

estudiantes.

Muestra

La muestra se determind por conveniencia y esta compuesta por los 23 estudiantes del
décimo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa “Academia Naval Capitan
Leonardo Abad Astudillo”. El curso tiene el nivel A1.1 segin el Marco Comun Europeo, debido
a que los textos, estan basados en el nivel de los estudiantes; de igual manera concuerda con el

material de software educativo Rosetta Stone para nivel Al1.1

Técnicas de investigacion

En el presente informe de investigacion, se realizaron dos técnicas de recoleccion de

informacion, la encuesta y el test.

Las encuestas son un conjunto de preguntas tipificadas dirigidas a una muestra
representativa de grupos sociales, para averiguar estados de opinién o conocer otras cuestiones
que les afectan (RAE, 2001), ademas en lo que respecta a la presente investigacion, es de gran

utilidad al momento de recolectar informacion especifica acerca del conocimiento adquirido por
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los estudiantes, en las diferentes competencias linguisticas, de esta manera medir el progreso de

los mismos a lo largo del periodo escolar.

Para los propdsitos de esta investigacion, se aplicaron encuestas de tipo descriptiva, que
ayudaron a conocer la situacion en que la poblacion u objeto de estudio, esta desarrollandose antes

de la aplicacion y desarrollo del proceso investigativo.

Ademas, se utilizaron rabricas en lo que respecta a ‘speaking’, donde se utilizo la escala de
Likert, para determinar el nivel de los estudiantes del décimo afio de la Unidad Educativa
Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”, cada pregunta tuvo una rabrica de
calificacion diferente, por ejemplo, las primeras fueron evaluadas de acuerdo al acierto o desacierto
de las respuestas; mientras que las otras se basaron en varios criterios, tales como fluidez,

pronunciacion y gramatica

El test es, en efecto, un reactivo que aplicado a un sujeto revela y da testimonio de la indole
o0 grado de su instruccion, aptitud o manera de ser (Yela, 2014), en este caso se utilizé para valorar

lo aprendido por los estudiantes durante el periodo académico.

Instrumentos de recoleccién de datos
Cuestionario

El cuestionario consta de 10 preguntas estructuradas de opcién multiple, cuyo objetivo fue
recabar informacién previa al estudio, para determinar el uso, la familiaridad y disponibilidad del
estudiante en la utilizacion del software educativo Rosetta Stone en el aprendizaje del idioma
inglés. Este instrumento, debido a las restricciones sanitarias, se aplico con la herramienta Google

Forms.
Pruebas

Para la recoleccion de datos en la etapa de intervencion se utilizaron 2 pruebas: de

diagnostico y la final.

La prueba de diagndstico se realiz6 a través de una serie de preguntas relacionadas con las
habilidades lingiisticas. Este test se aplicd de manera individual a los estudiantes, utilizando la

plataforma zoom, con una duracion aproximada de 25 minutos, en la cual, se aplicaron 3 secciones:
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en la primera, se evaluo su vocabulario y pronunciacion; la segunda, se basé en la descripcién de
figuras mediante oraciones y esto fue evaluado mediante una rubrica especifica; y la Gltima
seccién, tratd sobre un didlogo donde se evalud algunos criterios como, la pronunciacion,
gramatica, vocabulario, fluidez y otros detalles (unidad, progresion y coherencia de ideas) con una
escala del 1 al 5 (Ver Anexo 1).

Realizada la intervencién con el grupo objeto de estudio por un lapso de 4 semanas, se
procedié a establecer la evaluacion final (post-test), cuyo propdésito fue medir el progreso o
conocimiento adquirido a través del proceso de intervencion, la misma que tiene caracteristicas
similares a la prueba inicial. El proceso evaluativo se llevo a cabo bajo las mismas estrategias
aplicadas en la prueba de diagnostico, con una variante en el contenido de cada seccion.

Tratamiento de la informacién

Una vez recolectada la informacién a través del formulario en linea, Google forms, se
procedié con la tabulacién, y posterior anélisis de cada una de las preguntas, de la prueba de
diagnostico y de la evaluacion final. El proceso se lo realizo en tres etapas como son previa, durante

y posterior de la intervencion, dando los siguientes resultados:

La etapa previa esta relacionada con la prueba de diagndstico, donde se analiz6 el nivel
académico con el que cuentan los estudiantes antes de la aplicacion del software educativo Rosetta
Stone, y posteriormente se realiz6 una evaluacion final para verificar los conocimientos adquiridos

como resultado del proceso de intervencion.

En el proceso de la planificacion y para fines de intervencion con la muestra, se procedio a
seleccionar el tema de estudio, que se aplico en el presente informe de investigacion, estos son las
habilidades lectora, auditiva, oral y escrita, las mismas que serviran para determinar el grado de

conocimiento de los estudiantes de décimo afio, en la asignatura de ingles.
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CAPITULO 111
ANALISIS DE DATOS

Encuesta a los estudiantes del Décimo afno de EGB de la Unidad Educativa “ANCLA”

1.- En relacion con las competencias linglisticas ¢cual consideras que es en la que mejor te

desempenas?

Tabla 3.

Competencias linguisticas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Escuchar - listening 7 30,40%
2.- Hablar - speaking 6 26,10%
3.- Leer - reading 4 17,40%
4.- Escribir - writing 6 26,10%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 1.
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Andlisis. - En lo que respecta a las competencias linguisticas desarrolladas por los alumnos, se
pudo comprobar que la que méas satisfacciones les ha dado es escuchar con el 30,40% de los
encuestados, siendo esta una de las primeras habilidades que aprenden los alumnos, seguido de
hablar y escribir con un mismo porcentaje del 26,10% cada uno, es decir que una vez que
desarrollan la destreza auditiva, las siguientes habilidades en ser desarrolladas son la oral y escrita,

siendo la habilidad lectora la que presenta menor progreso.
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2. - ¢ En qué nivel considera usted sus destrezas auditivas y orales en el idioma inglés?

Tabla 4.

Destrezas auditivas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Basico 5 21,74%
2.- Intermedio 17 73,91%
3.- Avanzado 1 4,35%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 2.
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Analisis. - Se consult6 a los alumnos acerca del nivel que consideran para sus destrezas auditivas
y orales, el 73,91% considera estar en nivel intermedio, el 21,74% se ubica en un nivel basico y
solo el 4,35% selecciona estar en un nivel avanzado Estos resultados indican la percepcion del
estudiante en relacién a las destrezas auditivas y orales, por lo tanto, este estudio tiene la
pertinencia para desarrollarse ya que es fundamental que el alumno, comprenda, hable y piense en

inglés.
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3. - ¢En qué nivel considera usted sus destrezas de lectura y escritura en el idioma inglés?

Tabla 5.

Destrezas de lectura y escritura

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Béasico 3 13,04%
2.- Intermedio 13 56,52%
3.- Avanzado 7 30,43%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”
Gréfico 3.
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Anélisis. - En lo que respecta a la lectura y escritura del idioma inglés, un poco mas de la mitad
de los encuestados, es decir el 56,52% afirma tener un nivel intermedio, en cambio el 30,43%
afirmatener un nivel avanzado y por su parte el 13,04% tiene un nivel basico. La lectura y escritura
del idioma inglés son habilidades que el alumno debe desarrollar para alcanzar una mayor

comprension y se les facilite entender las clases impartidas.
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4. - ¢ Cual de los siguientes recursos considera usted, que son los mas efectivos en su proceso

de aprendizaje del idioma inglés? Marque 3 respuestas.

Tabla 6.

Recursos efectivos de aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Audio 5 7,35%
2.- Video 16 23,53%
3.- Imagenes 6 8,82%
4.- Textoy lectura 14 20,59%
5.- Podcast 4 5,88%
6.- Entrevistas 3 4,41%
7.- Actividades interactivas 20 29,41%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 4.
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Anélisis. - De acuerdo a la perspectiva de los estudiantes respecto a los recursos més efectivos en
el aprendizaje del idioma inglés tenemos las actividades interactivas con un 29,41%, seguida de
los videos con un 23,53% y el texto y lectura con un 20,59%, el resto de recursos para el
aprendizaje del idioma inglés, estan muy distantes de los antes mencionados. En el siguiente
proceso, es necesario escoger el recurso didactico mas idoneo, para que el alumnado pueda
comprender mas facilmente, lo que se le explica en el aula de clases o en su defecto en las clases

virtuales.
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5. - De las siguientes limitaciones para aprender el idioma inglés, escoja las que tienen mayor

influencia para su aprendizaje.
Tabla 7.

Limitaciones en el idioma inglés

Alternativas Frecuencia Porcentaje

1.- Reconocer vocabulario 16 23,19%
2.- Usar correctamente las frases 17 24,64%
3.- Leer y escribir vocabulario 10 14,49%
4.- Falta de motivacion e interaccion 5 7,25%
5.- Falta de préactica 14 20,29%
6.- Falta de recursos didacticos 2 2,90%
7.- Falta de recursos tecnolégicos 5 7,25%

Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 5.
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Anélisis. - Entre las principales limitaciones que pueden afectar el correcto dominio del idioma

inglés, los estudiantes / el grupo encuestado proyecto los siguientes resultados, pronuncian

correctamente las frases en un 24,64%, seguido de reconocer vocabulario con un 23,19% vy falta

de practica con un 20,29%. Es comprensible que existan diferentes grados de dificultad para

comprender el idioma inglés, pero las mas comunes, son no usar correctamente las palabras y la

falta de préctica del idioma.
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6. - En qué modalidad se utilizan recursos digitales para el aprendizaje del idioma inglés
Tabla 8.

Recursos digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Sincrénico 10 43,48%
2.- Asincrénico 2 8,70%
3.- Auténoma 3 13,04%
4.- Mixta 7 30,43%
5.- Presencial 1 4,35%

Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 6.
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Analisis. - En lo que se refiere a la modalidad en donde se utilizan recursos digitales para el
aprendizaje del idioma inglés tenemos en un 43,48% el sincronico, esto quiere decir que los
estudiantes y docentes interactdan en tiempo real y deben encontrarse al mismo tiempo en linea,
seguidas del 30,43, que menciona que es la modalidad mixta, es decir se caracteriza por que la
imparticion de clases se lleva a efecto de manera presencial y virtual, utilizando tecnologias de la
informacion. La modalidad que se aplique para el uso de recursos o potenciar las destrezas, influye

mucho en el uso de recursos que se utilicen en las mismas.
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7. - Durante las clases de inglés ¢El docente utiliza algun software educativo para mejorar
las competencias linglisticas?

Tabla 9.

Software educativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Siempre 14 60,87%
2.- Algunas veces 9 39,13%
3.- Nunca 0 0,00%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréafico 7.
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Analisis. - Con relacién al uso de un software educativo para mejorar las competencias lectora,
auditiva, oral y escrita, el 61% de estudiantes manifiesta que los docentes utilizan siempre un
software educativo para mejorar sus competencias en inglés y el 39% que lo usan en algunas
ocasiones dependiendo de la clase impartida. El uso de un software educativo, que ayude al
aprendizaje del idioma inglés debe ser una herramienta indispensable usada con frecuencia por

parte de los docentes del area, para mejorar el nivel de comprension y aprendizaje de los alumnos.
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8. - ¢Le gustaria aprender y mejorar sus competencias linguisticas del idioma inglés con la
ayuda de un software educativo?

Tabla 10. Aprendizaje con software educativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-Si 17 73,91%
2.- Tal vez 6 26,09%
3.-No 0 0,00%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 8.
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Analisis. - Al 73,91% de los estudiantes les gustaria aprender y mejorar sus competencias
linguisticas del idioma inglés con la ayuda de un software educativo, mientras que el 26,09% se
encuentra indeciso en si aplicar o no un software educativo. En este aspecto es necesario que tanto
docente como alumno, comprendan la necesidad e importancia de aplicar el software educativo

“Rosetta Stone™.
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9. - ¢Le gustaria aplicar y usar en su computador u ordenador el software educativo “Rosetta
Stone” para mejorar las competencias lingiiisticas?

Tabla 11.

Uso y aplicacién de Rosetta Stone

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- De acuerdo 16 69,57%
2.- Parcialmente de acuerdo 6 26,09%
3.- En desacuerdo 1 4,35%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 9.
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Anélisis. - El 70% de los encuestados, manifestd estar de acuerdo en aplicar el software de
“Rosetta Stone”, en sus clases con el fin de perfeccionar la manera de llegar al estudiante y el 26%
manifestd estar parcialmente de acuerdo. La aplicacion del software educativo “Rosetta Stone”,

ayudara a una mejoria en el nivel de las destrezas del idioma inglés.
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10. - ¢Considera que los docentes y padres de familia requieren conocer el uso del software
Rosetta Stone con el fin de mejorar las competencias linguisticas?
Tabla 12.

Rosetta Stone para docentes y padres de familia

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- De acuerdo 10 43,48%
2.- Parcialmente de acuerdo 8 34,78%
3.- En desacuerdo 5 21,74%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo

Gréfico 10.
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Andlisis. - El 43,48 de los estudiantes contestaron estar de acuerdo en que los docentes y padres
de familia requieren conocer el uso de Rosetta Stone, el 34,78% manifestd parcialmente de acuerdo
y el 21,74% en desacuerdo, por lo que se considera que es necesario que los otros miembros de la

comunidad educativa conozcan sobre el funcionamiento del software educativo.

38



Resultados del Evaluacion Diagnostica (pre-test) y Evaluacién Final (post-test)
Evaluacion Diagndstica (Pre- Test)
1.- Reconozca el nombre de las siguientes imagenes en el idioma inglés.

Tabla 13.

Reconocimiento de imagenes

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Correcto 20,38 88,59%
2.- Incorrecto 2,63 11,41%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 11.
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Andlisis. - En los resultados de la evaluacion diagndstica en la pregunta 1 se puede visualizar que
el 88,59% de los estudiantes lograron reconocer las imagenes presentadas en la evaluacion,
mientras que el 11,41% no acertd en esta actividad. Es decir que los alumnos en su mayoria pueden

asociar la imagen con el nombre de un objeto en inglés.
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1.1.- Mire la lista de palabras y léalas correctamente en el idioma inglés
Tabla 14.

Lectura de vocabulario

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Correcto 20 86,96%
2.- Incorrecto 3 13,04%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 12.
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Analisis. - El 86,96% de los estudiantes encuestados, puede leer de manera correcta y posee una
pronunciacion entendible, de las distintas palabras de vocabulario en idioma inglés, que se les
indique leer y solo el 13,04%, no puede hacerlo, es decir tiene constantes fallas al momento de leer
0 pronunciar determinadas palabras.
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2.- Observe las iméagenes y describa la situacion en 3 oraciones
Tabla 15.

Descripcion de imagenes

Alternativas Frecuencia Porcentaje

1.- Picture 1 20,00 80,00%
2.- Picture 2 21,65 86,61%
3.- Picture 3 20,87 83,48%
4.- Picture 4 20,83 83,30%
5.- Picture 5 21,22 84,87%
6.- Picture 6 21,00 84,00%
7.- Picture 7 20,96 83,83%
8.- Picture 8 20,83 83,30%

Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 13.
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Anélisis. - En esta pregunta se le mostraron al estudiante un conjunto de imagines, en total de ocho
y se les solicitd, que describan la situacion en tres oraciones, siendo el porcentaje mas bajo el de
la primera pregunta en donde el 80% pudo llegar al objetivo, siendo la pregunta numero dos, en

donde mas respuestas positivas se obtuvieron alcanzando un 86,91%.
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3.- Responder a las siguientes preguntas

Tabla 16.
Speaking
Alternativas Frecuencia Porcentaje

1.- Fluency 4,04 80,87%
2.- Grammar 3,35 66,96%
3.- Pronunciation 3,65 73,04%
4.- Vocabulary 3,96 79,13%
5.- Details 3,35 66,96%

Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 14.
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Anélisis. - En lo que respecta a la destreza oral (speaking), el aspecto de la fluidez (fluency) es la
que mas dominan los estudiantes con un 80,87%, seguido del vocabulario (vocabulary) con el
79,13%, luego esta la pronunciacion (pronunciation), y por ultimo estan la gramatica (gramar) y
los detalles (details) con el 66,96%.
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Evaluacion Final (Post —Test)

En esta parte, se procede a analizar las preguntas del test de la evaluacion final, con el fin

de comparar los resultados, respecto al pre test.

1. Reconozca el nombre de las siguientes imagenes en el idioma inglés
Tabla 17.

Reconocimiento de imagenes

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Correcto 20,50 89,13%
2.- Incorrecto 2,50 10,87%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 15.
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Anélisis. - En los resultados de la evaluacion final en la pregunta 1 se puede visualizar que el
89,13% de los estudiantes lograron reconocer las imagenes presentadas en la evaluacion, mientras
que el 10,87% no acertd la respuesta adecuada en esta actividad. Destacando que este resultado se
debe a que, durante el tiempo de intervencion, los alumnos estuvieron expuestos a los elementos

del idioma inglés presentados mediante el software Rosetta Stone.
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1.1.- Mire la lista de palabras y léalas correctamente en el idioma inglés

Tabla 18.

Lectura de vocabulario

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Correcto 19 82,61%
2.- Incorrecto 4 17,39%
Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 16.
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Andlisis. - En la pregunta 1 en lo que respecta a lectura de vocabulario, en la evaluacion final hubo
un leve descenso, en las respuestas acertadas, ubicAndose en 82,61% las correctas y en 17,39% las

incorrectas.
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2.- Observe las iméagenes y describa la situacion en 3 oraciones
Tabla 19.

Descripcion de imagenes

Alternativas Frecuencia Porcentaje

1.- Picture 1 21,04 84,17%
2.- Picture 2 21,39 85,57%
3.- Picture 3 21,96 87,83%
4.- Picture 4 21,13 84,52%
5.- Picture 5 22,04 88,17%
6.- Picture 6 21,09 84,35%
7.- Picture 7 21,22 84,87%
8.- Picture 8 21,83 87,30%

Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 17.
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Analisis. - De las ocho imagenes presentadas, en la que menos aciertos tuvieron los alumnos al
describir tres oraciones, es la primera imagen, con un 84,17%, siendo la imagen tres con el 87,83%

en donde mayor cantidad de respuestas acertadas se obtuvo.
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3.- Responder a las siguientes preguntas

Tabla 20.
Speaking
Alternativas Frecuencia Porcentaje

1.- Fluency 4,09 81,74%
2.- Grammar 3,57 71,30%
3.- Pronunciation 3,87 77,39%
4.- Vocabulary 4,06 81,20%
5.- Details 3,39 67,83%

Total 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Graéfico 18.
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Analisis. - En lo que respecta al hablar (speaking) la parte en que los estudiantes mas se destacan
sigue siendo la fluidez (fluency) con el 81,74%, seguido de vocabulario (vocabulary), con el
81,20%, pronunciacion (pronunciation) 71,30%, gramatica (gramar) con el 71,30%, y el que

menos dominan es detalles (details) con el 67,83%.
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Cuadro comparativo de los resultados

1.- Reconozca el nombre de las siguientes imagenes en el idioma inglés.

Tabla 21.

Comparativo de la descripcion de imagenes

Evaluacion Evaluacion Evaluacion Evaluacion
Alternativas diagnostica diagnostica final final
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
1.- Correcto 20,38 88,59% 20,50 89,13%
2.- Incorrecto 2,63 11,41% 2,50 10,87%
Total 23 100% 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 19.
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Anélisis. - Existié un leve incremento en la habilidad de colocar el nombre a las imagenes en

inglés pasando de 88,59% a 89,13%, asi como una disminucion en los errores del 11,41% al

10,87%, demostrando el progreso que se esta desarrollando en la misma.

47



1.1.- Mire la lista de palabras y léalas correctamente en el idioma inglés
Tabla 22.

Comparativo de lectura de vocabulario

Evaluacion Evaluacion Evaluacion Evaluacion
Alternativas diagnostica diagnostica final final
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
1.- Correcto 20 86,96% 19 82,61%
2.- Incorrecto 3 13,04% 4 17,39%
Total 23 100% 23 100%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Gréfico 20.
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Analisis. - Existe un leve descenso en lo correcto de esta habilidad al pasar del 86,96% al 82,61%,
y en lo incorrecto hubo un aumento que va desde el 13,04% al 17,39%, donde se puede evidenciar

el aumento en la complejidad de la destreza
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2.- Observe las iméagenes y describa la situacion en 3 oraciones
Tabla 23.

Comparativo de descripcion de imagenes

Evaluacién Evaluacién  Evaluacién Evaluacién

Alternativas diagnodstica diagnostica final final
Frecuencia Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje

1.- Picture 1 20,00 80,00% 21,04 84,17%
2.- Picture 2 21,65 86,61% 21,39 85,57%
3.- Picture 3 20,87 83,48% 21,96 87,83%
4.- Picture 4 20,83 83,30% 21,13 84,52%
5.- Picture 5 21,22 84,87% 22,04 88,17%
6.- Picture 6 21,00 84,00% 21,09 84,35%
7.- Picture 7 20,96 83,83% 21,22 84,87%
8.- Picture 8 20,83 83,30% 21,83 87,30%

Promedio 20,92 83,67% 21,46 85,85%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 21.

Comparativo de descripcion de imagenes
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Analisis. - Con excepcién de la imagen nimero 2, en donde existio un descenso en las respuestas
correctas, en el resto de las imagenes tuvieron un mayor porcentaje de respuestas correctas,
demostrando que los estudiantes estan poniendo un gran emprefio en mejorar sus habilidades en el
idioma inglés.
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3.- Responder a las siguientes preguntas
Tabla 24.

Comparativo de Speaking

Evaluacion Evaluacion  Evaluacion Evaluacién

Alternativas diagnostica diagndstica final final
Frecuencia Porcentaje  Frecuencia Porcentaje
1.- Fluency 4,04 80,87% 4,09 81,74%
2.- Grammar 3,35 66,96% 3,57 71,30%
3.- Pronunciation 3,65 73,04% 3,87 77,39%
4.- Vocabulary 3,96 79,13% 4,06 81,20%
5.- Details 3,35 66,96% 3,39 67,83%
Promedio 3,67 73,39% 3,79 75,89%

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo Abad Astudillo”

Grafico 22.

Comparativo de Speaking
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Analisis. - El grafico comparativo, entre la evaluacion diagnostica y final, muestra, un incremento
en el puntaje de los aspectos de la rubrica usados para evaluar la destreza del habla, estos criterios
son: fluidez, gramatica, pronunciacién, vocabulario y detalles. En el aspecto de fluidez, se muestra
un incremento del 0,87%, el aspecto de gramatica denota un incremento del 4,34%, la
pronunciacion mejora en un 4,35%, el aspecto de vocabulario muestra una mejoria del 2,07% y en
detalles e ideas tiene una mejoria del 0,87%. El incremento que muestran estos resultados es entre
0,87% y 4,35% lo que indica que una vez que los estudiantes son expuestos a la practica de la

destreza del habla su rendimiento y resultados mejoran.
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Discusién de resultados

Una vez que los estudiantes del Décimo afio de EGB utilizaron el software educativo
Rosetta Stone, se comprobo que esta permitié mejorar las destrezas del habla, esto coincide con lo
que menciona (Carvajal, 2013), quien indico que la realizacion de actividades de repeticion de
vocabulario y didlogos, se dan de manera mas memoristica y menos practica donde el estudiante

no logra un desarrollo adecuado en las habilidades comunicativas de la lengua extranjera.

Con la difusion de las TICs, los cambios tecnoldgicos generaron cierta versatilidad que
también influencid en el desarrollo del conocimiento y fue necesario el uso de métodos eficaces
que permitieron el facil acceso y la flexibilidad en la préactica de las tecnologias de informacion

dentro de un aprendizaje satisfactorio.

La importancia de la aplicacion del software educativo Rosetta Stone radica en las
diferentes actividades que se pueden realizar para fortalecer la ensefianza-aprendizaje del inglés a
través de audios, videos, imagenes o actividades complementarias que tienen como objetivo,
consolidar las habilidades lectora, auditiva, oral y escrita. Una vez que se aplicé el proceso de
intervencion, se evidencid que a través de este software hubo un mejoramiento de las habilidades
de comunicacion oral, lo que indica que el estudio cuasi experimental permite conocer la

contribucion académica de este programa.

En lo que respecta a la encuesta, se pudo comprobar que entre los recursos mas efectivos
en el aprendizaje del idioma inglés constan las actividades interactivas con un 29,41%, seguida de
los videos con un 23,53% y el texto y lectura con un 20,59%, el resto de recursos, estan muy
distantes de los antes mencionados. En esta parte es necesario escoger el recurso didactico mas
adecuado, para que los estudiantes puedan comprender de una manera mas sencilla lo que se le
explica en el aula de clases. La lectura y escritura del idioma inglés son habilidades que el alumno
debe desarrollar para lograr una mayor participacion y comprension de las clases.

Con relacidn a los test de diagndstico y final, tenian caracteristicas similares en cuanto al
tipo de vocabulario y al nimero de preguntas de acuerdo a las actividades. En vocabulario hay una
reduccion en el rendimiento debido a que los estudiantes recibieron un vocabulario mas amplio

que en el inicial, y esto ayudd a mejorar su comprension del idioma inglés.

51



Durante el desarrollo de este informe de investigacion, se identificaron limitaciones, entre
las que estan la ensefianza virtual y que no todos los estudiantes cuentan con el equipo tecnoldgico
necesario para participar, ingresar, formar parte o asistir a las clases virtuales. Otra limitacion es
que los estudiantes pueden concentrarse en otras actividades como, por ejemplo, chats o
videojuegos, lo que dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma y a su vez la poca
asimilacion de los contenidos, que son importantes para el fortalecimiento de las habilidades

comunicativas.

Otro aspecto a considerar es que, debido a citas médicas, calamidades domeésticas u otros
motivos de fuerza mayor, no todos los estudiantes participaban de las clases virtuales, lo que
impedia el cumplimiento de sus obligaciones estudiantiles, debido es esto, hubo dificultades en las
actividades programadas por el docente, como por ejemplo en el vocabulario y pronunciacion, esto

no favorecio en la evaluacion final.

Con respecto al tiempo en que se llevo a cabo el proceso de intervencion, fue de cuatro
semanas, sin embargo, este fue un factor limitante, debido a que habia actividades que
involucraban a la investigadora y estudiantes, que no dependian de ellos y acortaba el tiempo de

estudio para poder desarrollar la misma.
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Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Una vez realizado el estudio, luego del analisis de los datos recolectados se obtuvieron las
siguientes conclusiones; La aplicacion del software educativo Rosetta Stone tal como lo menciona
Rodriguez (2015) sobre las ventajas de esta aplicacion de entre las cuales sobresalen el tipo de
actividades motivadoras que incentivan la interaccion y efectivizan el progreso gradual, asi como
también la diversidad de topicos tratados en las unidades contribuyé al mejoramiento del desarrollo
de las competencias lingisticas ‘listening y speaking’ luego de un proceso de intervencion en los
estudiantes del Décimo afio de EGB de la Unidad Educativa Academia Naval “Capitan Leonardo

Abad Astudillo”, dando cumplimiento a la hipotesis planteada en este estudio.

A traveés de la revision bibliogréfica se puede resaltar la importancia de la incorporacion de
las TICs en los procesos de ensefianza-aprendizaje, lo cual concuerda con lo establecido por
Cavazos & Torres (2016) que estas herramientas fortalecen y favorecen el desarrollo cognitivo de
los educandos mediante los diversos dispositivos y aplicaciones que se encuentran a disposicion
dado que los relaciona con el mundo real creando una cultura de autonomia en los procesos y
actividades estudiantiles, asi como también los docentes se ven favorecidos con el uso de software
en sus clases dando dinamismo a las mismas y la idea de aplicar los conocimientos obtenidos en
su vida diaria logrando un aprendizaje significativo. Adicionalmente, es importante tomar en
consideracion que el software a implementar cuente con ciertas caracteristicas y permitan la
interaccion en el aprendizaje del idioma inglés mencionado por Cataldi (2000) tales como facilidad
de interaccion , velocidad de aprendizaje, dinamismo, entre otros; el programa Rosetta Stones
cumplid con estos requerimientos permitiendo la interaccion de los estudiantes como parte del
aprendizaje y en el proceso de intervencion ayudo al mejoramiento de las habilidades linguisticas
Esta interaccion se vio reflejada en las actividades que se desarrollaron en el momento de la
intervencion a través del programa Rosetta Stone, el cual logrd generar un ambiente propicio para
el aprendizaje; generando resultados favorables en las destrezas auditivas y del habla.

Una vez determinado que las caracteristicas requeridas para el aprendizaje fueran
concretadas por el software Rosetta Stone , se determinaros lo topicos adecuados a ser
diagnosticados en un (pre-test) llevado a cabo con los estudiantes del Décimo afio, a través de la

seleccion de muestra por conveniencia, considerando que este afio es clave porque significa el fin
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de la Educacion General Basica y el inicio del Bachillerato; estos topicos fueron reforzados y
enfatizados en el proceso de intervencion para esto se clasificaron y designaron actividades y
recursos especificos del programa educativo determinando asi las particularidades requeridas en
la planificacion y proceso de aplicacion con el grupo de estudio, para finalizar luego con su
evaluacion en un (post-test) , el mismo que permitié conocer los niveles de desarrollo de las
habilidades linglisticas con los que contribuy6 el estudio aplicado. El proceso de intervencion
evidencio6 que hubo un mejoramiento (post test) en el desarrollo de las competencias comunicativas
del idioma inglés, con respecto al diagndstico (pre test), considerando los diferentes recursos que

posee Rosetta Stone, es decir, videos, imagenes, audios y actividades complementarias.

. La aplicacion de este programa mejor0 de manera considerable, el pronunciamiento y
riqgueza de vocabulario de los estudiantes, debido a la cantidad de recursos didacticos que se
utilizaron, para que el estudiante capte lo aprendido en clases. Los resultados mostrados en los
cuadros comparativos son favorables y confirman el planteamiento hipotético del presente informe

de investigacion.

Recomendaciones

La aplicacion de un software educativo para el desarrollo de competencias lingisticas influye
en el aprendizaje de un idioma, es asi que el programa Rosetta Stone puede ser adaptado a los
procesos de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés. Los resultados encontrados en este estudio
pueden ser ampliados en unas futuras investigaciones tomando en cuenta las caracteristicas del

grupo de estudio.

El tiempo de intervencion en este estudio permitié medir el nivel de mejoramiento de las
destrezas comunicativas en el idioma inglés; sin embargo, en futuras investigaciones se podria
extender el tiempo y la exposicidn del grupo de estudio a esta aplicacion para conocer la incidencia
del programa Rosetta Stone en otras habilidades y es resultado a largo plazo. Asi como también se
recomienda adaptar la planificacion curricular junto con los recursos y destrezas a aplicar

dependiendo del nivel de dominio idiomatico, el afio basico que curse el grupo objeto de estudio
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y muy importante también considerar los recursos tecnolégicos con los que cuente el

establecimiento.

La metodologia aplicada en este estudio permitié conocer sobre qué tipo de planificacién
y estrategias pedagdgicas incorporadas con las caracteristicas y ventajas que ofreces las TICs se
debieron aplicar para la consecucion de los objetivos. Esta investigacion puede ser tomada como
referente para posteriores estudios relacionados al software educativo Rosetta Stone y aplicarlo en
los otros niveles que forman parte de la Educacion General Basica ademas de realizar estudios o
seguimiento al grupo de estudiantes que formaron parte de esta investigacion aplicando un disefio
y metodologia diferentes, para conocer otros problemas de aprendizaje que se generan en el idioma

inglés, para luego verificar sus avances y conocimientos obtenidos.
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ANEXQOS



Anexo 1. Carta Aval

UNIDAD EDUCATIVA
ACADEMIA NAVAL “CAP. LEONARDO ABAD ASTUDILLO.™
La Libertad - Santa Elena

>

CERT-REC-035-21

CARTA AVAL
La Libertad, 01 de Julio de 2021.

A quien interese:

Yo, MSc. Sonia Barzola Vaca, en calidad de rectora de la Unidad Educativa
Academia Naval “Cap. Leonardo Abad Astudillo”, autorizo a la Ing. Erika Liseth
Purizaga Pefiafiel, portadora de la C.1. N” 0924215908 estudiante de la Maestria en
Educacion con Mencién en Tecnologia e Innovacion FEducativa a realizar la
aplicacion de instrumentos de investigacion y la ejecucion de la propueta del trabajo
de titulacion, con el tema “Rosetta Stones y las competencias comunicativas en los
estudiantes de Décimo Afio de Fducacion Basica Ano 20217 en nuestro
establecimiento educativo, ubicada en La Libertad provincia de Santa Elena.

El solicitante puede hager uso de este documento como estime conveniente.




Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de informacion

MAESTRIA EN EDUCACION — SEGUNDA COHORTE
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

TEMA:

SOFTWARE EDUCATIVO ROSETTA STONE Y LAS COMPETENCIAS LINGUISTICAS
EN EL IDIOMA INGLES EN ESTUDIANTES DEL DECIMO ANO DE EGB DE LA
UNIDAD EDUCATIVA ACADEMIA NAVAL “CAP. LEONARDO
ABAD ASTUDILLO” ANO 2021.

Maestrante: Ing. Erika Liseth Purizaga Pefafiel
Tutor de tesis: Lic. Elena Niola San Martin, MSc.

FORMATO DE ENCUESTA PARA DOCENTES

Indicaciones generales:

Lea detenidamente cada una de las preguntas y conteste con sinceridad.
Seleccione una opcién para cada pregunta.

Es obligatorio contestar todas las preguntas.

1.- En relacion con las competencias linguisticas ¢cual consideras que es en la que mejor te

desempefias?

1.- Escuchar - listening

2.- Hablar - speaking

3.- Leer - reading

4.- Escribir - writing

2. - ¢ En qué nivel considera usted sus destrezas auditivas y orales en el idioma inglés?

1.- Bésico

2.- Intermedio

3.- Avanzado




3. - ¢ En qué nivel considera usted sus destrezas de lectura y escritura en el idioma inglés?

1.- Bésico

2.- Intermedio

3.- Avanzado

4. - ¢ Cual de los siguientes recursos considera usted, que son los mas efectivos en su proceso
de aprendizaje del idioma inglés? Marque 3 respuestas.

1.- Audio
2.- Video

3.- Imagenes

4.- Texto y lectura
5.- Podcast

6.- Entrevistas

7.- Actividades interactivas

5. - De las siguientes limitaciones para aprender el idioma inglés, escoja las que tienen mayor
influencia para su aprendizaje.
1.- Reconocer vocabulario

2.- Usar correctamente las frases

3.- Leer y escribir vocabulario

4.- Falta de motivacion e interaccién

5.- Falta de préactica

6.- Falta de recursos didacticos

7.- Falta de recursos tecnoldgicos

6. - En qué modalidad se utilizan recursos digitales para el aprendizaje del idioma inglés

1.- Sincrénico

2.- Asincronico

3.- Auténoma
4.- Mixta

5.- Presencial




7. - Durante las clases de inglés ¢El docente utiliza algtn software educativo para mejorar

las competencias linglisticas?

1.- Siempre

2.- Algunas veces

3.- Nunca

8. - ¢Le gustaria aprender y mejorar sus competencias linguisticas del idioma inglés con la
ayuda de un software educativo?
1.- Si

2.- Tal vez
3.-No

9. - ¢Le gustaria aplicar y usar en su computador u ordenador el software educativo “Rosetta

Stone” para mejorar las competencias lingiiisticas?

1.- De acuerdo

2.- Parcialmente de acuerdo

3.- En desacuerdo

10. - ¢Considera que los docentes y padres de familia requieren conocer el uso del software

Rosetta Stone con el fin de mejorar las competencias lingUisticas?

1.- De acuerdo

2.- Parcialmente de acuerdo

3.- En desacuerdo

Link de Google Forms:

https://docs.google.com/forms/d/lv_UJuP_MV9EIhGFJrHj7CybPizc8mx__LODmin5yvv0/
edit?usp=sharing



Resultados del Evaluacion Diagnostica (pre-test) y Evaluacién Final (post-test)

1.- Reconozca el nombre de las siguientes imagenes en el idioma inglés.

1.- Correcto

2.- Incorrecto

1.1.- Mire la lista de palabras y léalas correctamente en el idioma inglés

1.- Correcto

2.- Incorrecto

2.- Observe las imagenes y describa la situacion en 3 oraciones

1.- Picture 1

2.- Picture 2

3.- Picture 3

4.- Picture 4

5.- Picture 5

6.- Picture 6

7.- Picture 7

8.- Picture 8

3.- Responder a las siguientes preguntas

1.- Fluency

2.- Grammar

3.- Pronunciation

4.- Vocabulary

5.- Details




Anexo 3. Cronograma del Informe de Investigacion

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
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Ing. ERIKA LISETH PURIZAGA PERIAFIEL

Dia de reunidn: Martes Hora de inicio: 18:00
202
— — —
MAYO JUNIO JuLIO AGQSTO SEPTIEMERE OCTUBRE T |Z0 | totaLes
18 | 26 08 | 16 | 22 o8 20| 27 | 03 11 17 | 24 | 31 ar | 18 29 | 08 12 10 21
ACTIVIDADES
B 10 15 | 20 | 25 30 3 | 40 | %6 | 60 | 66 | 60 | 66 | 70 [ 7B 80 | 88 %0 96 100
% % * % % ® % % L) % % % % % * % * * % % % % % % ToTAL | ToTAL
1 10 11 12 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 IES | ER
Sem |Z Sem |3 Sem|4 Sem |G Sem|6 Sem|7 Sem|8 Sem S Sem| Sem | Sem Sem Sem | Sem Sem | Sem Sem | Sem Sem Sem | Sem | Sem | 24 Sem | 26 Sem

3 3

1) INTROBUCCTON [ -]
Hrs. | Hres.
2) MARCO TEGRICO N = a . 13 | 19
Hrs. | Hrs. | FHes Hrs.
3 MATERIALES ¥
.;:g 4 4 3 4 3 3 3 2a | a3
TOLOS Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hes. | Hes | Hes

4) RESULTADOS Y 3 3 2 E) 3 14 57
DISCUCIOM (PROPUESTA) Hrs. | Frs. Firs. | Frs. Hrs.
B) CONCLUSIONES ¥ z A = =
RECOMEMNDACIONES Hrs. Hrs.

Compromiso: Yo, Erika Lisseth Purizaga Pefhafiel con ID # 0924215908 me compremeto a cumplir responsablemente el presente cronograma de Proyecte de Investigacidn y Desarrello socializade previamente con el Docente Tutor, caso
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Anexo 4. Planes del proceso de intervencion — Rosetta Stone Project Planning

UNIDAD EDUCATIVA SCHODL
ACADFMIA NAVAL “CAP.LEONARDO ABAD A" T
PLANNING
1. INFORMATIVE DATA-
Teachers: MWliss Erilcs Purizaga Pefiafiel | Area: Englizh a= a Foreizn Lanzage Grade /(Course: 10% Grads
OBJECTIVES | GEXERAL: Atthe end of the lesson the studsrt will be shle to identify and describe actions fram differant images by using the vocabulary propased i e lessan
SPECIFIC: * Idemify seettemoes and match thesr with pichres
* Liztem zmd repeat the information from the spesloer,
*Listem amd identify the mases with the comect descrintion.
Unit Number: CONTENTS STRATEGIES MATERIAL EVALUATION
3 Lesson 1: Mizin Lesson 1 Posetts Stones
Home and » Inioducing Fossts Stones and iis methodology * Look and hMaich Sofwara [Fbric
Health »  Discoiminating pictres and santences »  Discrimingte and ksbel Comymuer [F.ozetta Stones Progress Chant
Levell: Les:on 1: Prommcisticn [Leszom 2 Haadphones Indiviches] Fepart
Around me »  Demonstrating appropriste prammeision resding some #  Listen and repest (Check list
wards »  Disoiminate and select
Lesson 3: Vocshulary [ =szon 3
* Dizoiminatng Picmures # Fead and Labe]
»  MNiztching activities related to vocabulary. & Anahvze and hach
Lesson 4: Liztening and Feadine [ c=son 4
»  Feading new words and repeating as the recording o Fead and Identify
»  Lahel pictares with the carrect sentence #  Lahal snd comprehend
Leszon 5: Listening Leszon 5
# Listening differemt recarding and sslecting the cormect #  Listen and complete
situation #  Fepeat and match
» Dizoiminating soands and label pichires [ =zzon
Leszon §: Speaking #  Listen and Talk
# Listening tha senfences and repeating them dll the smmd i &  Fecogmize and answer
idesttical [ c=zan T
*  Saying satements according to the pictures »  Practice and Fehearsal
Lesson T: Feview
*  Praoicing shout the dkdlls developed in the Tt
»  Uiving Feedback sbout vocsbular: and new somds
PERIODS: |21 wesks, 4 class semions STARTING WEEK: Fuby 207 - 28th
[}OMNE BY: EEVISEDBY: IAPFROVED BY:
[TEACHER: hJlizz Erika Purizzza Coordinator: lizz Vaneszg Ordz [Vice principal: Psic. Anabel Rodrzues
|Siznature: Signature: [SiEnature:
[Drate: Date: [Chate:




UNIDAD EDUCATIVA SCHOOL
ACADFMIA NAVAL “CAP. LEONARDO ABAD A e
PLANNING
1L INFORMATIVE DATA-
Teachers: Wlizz Erika Purizaza Pefiafel Avren: Englizh 2z a Foreizn Lanonaze Grade ‘Course: 10" Grade
OBJECTIVES | GEMERAL: Attue end of the leszon the srdent will be ghle 1o jdentify and describe achons from different irrazes by using the vocabulary propossd o the lesson
EPECIFIC: * Idemify sentences and match therm with plchmss
+ 1 jstem 2 repaat the nformation Fom the speker
*Listen and idemtify the mases with the cormect desaription.
Unit Number: CONTENTS STRATEGIES MATERTAL EVALTTATION
3 Leszom 1- Ifzin Lesson eszom 1 Zaoom heeting
Home and +  Disoininating pictures and sertencas s Diginmate znd Software (Faibric
Health o Datrhing sentences with comect image Match Fosetta Stomes  [Fozetta Stones Progress Chan
Lewvel 2-  4Ar  |Lessom ¥- Prommciztion ¢ Faoadandcompleta  |Sofware Indivicheal Fuapart
homs » Conmasting stodents’ promuncistion with the prosram recarding [Lesson 2 Computer (Check list
Lesson 3: Granumar #  Contrast and Headphones
o Datching srammar stuctires with particular simations and it Ernrizts
recording. eszom 3
+  Tlzing grammar in comtest E: #  Nlatch and Tze
Lesson 4: Listening and Reading essom 4
#  Faadimg new words and repesting as the recording # FaadandTabe]
#  Lahel pichures with the camrect sentence #  Classify and Complete
Lesson 5: Linening [Lesson 5
# Liztening different racording and selecting the comrect sitnztion #  Listen and
»  Discriminating somnds and Label pichres Discriminate
Leszon 6: Spealing [Leszom &
#  Listening the sentences and repezting them tll the sound & idestical #  Fopest and Finizh
»  Finishing a sequential story with the comect statements. *  Spedk and contrast
Lesson T: Beview (Lesson 7
#  Practicing shoot the dills developed in the Uit #  Practice and Feedhack
#  Oiving Feedback sbout voczmlary and new soumds
FERIODS: |3 wesks 4 class sesions STARTING WEEK: Augast4*-12th
[DONE BY: [REVISED BY: APPROVED EY:
TEACHER: hfiz: Erika Purizazs (Coordmator: blis: Vanessa Oridz [Vice principal: Pxic. Ansbel Rodnznes
|SiFnaiare: |SiFnature: |SiFnature:
[Date: Date: [Date:




UNIDAD EDUCATIVA SCHOOL
ACADEMIA NAVAL “CAP.LEONARDO ABAD A 2oL 2o
PLANNING
L INFORMATIVE DATA:
Teachers: MJizs Erika Purizaza Pefiafiel Aren: Enplih 25 3 Foreimn Lanmaze Grade ‘Course: 10" Grada
OBJECTIVES | GENERAL: Atthe end of the lessom the student will be ghle to identfy amd describe actions fom diffevent imapes by using the vocaulary proposad in dea lesson
EPECTFIC: * [demfify sestemies and match them with pichres
* Liztem and repaat the mfonmation fom the speaker.
*Liztem and identify the mazes with the carrect description.
Unit Number: CONTENTS STRATEGIES MATERIAL EVALUATION
3 Leszon 1: hizin Lessan Lesom 1 Zoom Meeting Sofware
Home and #  Fecogmizing pictares and Label them with the s Fioad and Lahel F.oeetta Stones Software Ej.;btx
Hamith comrect statement s Anahvze and clasify Comypniter Stomes Prosress Chart
Level 3: »  Clamifving siations sccording to zentences  |Lesson 2 Headphones ndividial Report
Spart: & Lesson 2: Promnciation +  Repest md Emmciate Chack list
Letwe activified  »  Emmcisting phrasss according to the ®  Speak and record
recording il they somd identical Leszon 3
# Recording vocal smoctures and matching #  Datch and ke
them with different simationz s Imtersct and have 3 conversstian
Lessom 3: Spealing o Inferpret Actand Foact
#  Imteracting with claszmates Tyving to mitate | Lesson 4
situations in prosram s Fead and Label
+  Inferpreting different simations related to s Listen and Dizcriminasa
sports with prommeision aoowacy. s  Fapeat md Finish
Leszon 4: Review »  Practice and Feedhack
#  Practiring shout the dalls developed in the Tt
#  (riving Feedback sbout vocshulary and new
phrzzes leamt within the activitias
PERIODS: |2 wesks, 4 class sessions STARTING WEEK: Az 17"-17th
[DONE BY: [REVISED BY: APPROVED BY:
TEACHER:- MMis: Erika Purizaza (Coordinator: bfis: Vanessa Oriz [Vice principal: Psic. Anabel Rodrizues
Signature: Siznature: Siznature:
[Date: [Date: [Date:




Anexo 5. Matriz de consistencia

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Indicadores

Metodologia

Limitado uso de
herramientas
digitales que
favorezcan el
mejoramiento y
fortalecimiento
de las
competencias
linguisticas en el
idioma inglés
para los
estudiantes del
10mo Afio EGB
en la Unidad
Educativa
“Academia
Naval Capitan
Leonardo Abad
Astudillo.

Objetivo General
Contribuir al
desarrollo de las
competencias
linguisticas en el
idioma inglés basado
en el uso del software
educativo “Rosetta
Stone” en los
estudiantes del 10?
Afo EGB en la
Unidad Educativa
Academia Naval
“Capitan Leonardo
Abad Astudillo”.

Objetivos Especificos
Profundizar en los
referentes teéricos
fundamentales de las
competencias
comunicativas del
habla en idioma inglés
y del uso de recursos
tecnoldgicos en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje para su
desarrollo.

La aplicacion del
Software educativo
“Rosetta Stone™
favorecera el
desarrollo de las
competencias
linguisticas del
idioma inglés en los
estudiantes del
Décimo afio de EGB
de la Unidad
Educativa Academia
Naval “Capitan
Leonardo Abad
Astudillo”.

Software educativo
Rosetta Stone

Competencias
linguisticas en el
idioma inglés

Software educativo
Rosetta Stone

¢Para qué sirve un
software educativo?

Aprendizaje del inglés
a través de un
software educativo

Caracteristicas de un
software educativo

Didéactica y tecnologia
para el aprendizaje del
idioma inglés

Principios béasicos del
Ministerio de
Educacion ecuatoriano
para el idioma inglés

Los principios basicos
de la propuesta
curricular del idioma
inglés

Los objetivos
principales del

Metodologia:
Cuantitativa

Instrumentos de
recoleccién de
datos:

Encuestas

Test




Determinar los niveles
de desarrollo en las
competencias
comunicativas del
habla eninglés y las
particularidades del
proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Describir el proceso
de aplicacion del
Software educativo
“Rosetta Stone” y su
contribucion para
favorecer el desarrollo
de las competencias
linguisticas del idioma
inglés en los
estudiantes

curriculo de inglés
como lengua
extranjera

Caracteristicas del
idioma inglés

Rosetta Stone

Competencias
lingUisticas

Competencias
linguisticas del inglés

Componentes de la
comunicacion
linguistica

Método de aplicacion
del Rosetta Stone

Uso del programa
Escuchar

Leer

Hablar

Escribir
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Instituto de Postgrado

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En mu cabdad de Tutor del Informe de Investizgacion: SOFTWARE EDUCATIVO
ROSETTA STONE Y LAS COMPETENCIAS L]I"-E['IETIE%.E EN EL IDIOAMA
INGLES EN ESTUDIANTES DEL DECIAMO ANO DE EGB DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ACADEMIA NAVAL “CAP, LEONARDO ABAD ASTUDILLO™ ANO
2021, elaborado por la maestrante Ing. Enka Liseth Punzaga Peniafiel, egresada de la
MAFSTRIA EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION

EDUCATIVA, de la Unverndad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion del
Titulo de Magister en MAFSTRIA EN EDUCACION MENCION TECKOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, me permuto declarar que una vezr anahrado enwel sistenma
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valoracion, el presente provecto ejecutado se encuenira con el 1% de 1a valoracion permuatida;
por consizments, se procede 2 emitr el mforme.
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