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GLOSARIO

Destreza

Segun la Real Academia Espafiola (2020), destreza significa habilidad, arte, primor o
propiedad con que se hace algo. Esta palabra proviene del latin “dextra” que significa derecha, se
puede decir entonces que, destreza es la capacidad de hacer las cosas bien o con la derecha,
haciendo referencia al aspecto fisico. Mientras que, destreza mental se relaciona a una persona que
utiliza sus talentos o habilidades mentales.
Escritura

La palabra compuesta escritura proviene del latin “scribere” que significa escribir y el
sufijo “ura” es la actividad que resulta de la raiz. Significa accion y efecto de escribir signos
trazados en papel o superficie, en la cual se plasman ideas o palabras en una cultura dada que sirve
para que las personas se puedan comunicar mediante la expresion de sus pensamientos,
sentimientos y emociones.
Conectivismo

Teoria del aprendizaje para la era digital desarrollada por (George Siemens, y Stephen
Downes), esta ciencia se caracteriza por la influencia de la tecnologia en el area de educacion. En
ella se define al aprendizaje como un proceso continuo gque acontece en distintos escenarios, asi
tenemos los entornos virtuales, donde se puede dar el conectivismo a través de redes personales y
lugares de trabajo.
Creatividad

Es la facultad de crear, refiriéndose a la cualidad del ser humano, es decir que depende de

la personalidad del sujeto, ya que permite el desarrollo de sus actitudes para realizar actividades o
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acciones innovadoras creando nuevas perspectivas en algo que ya esta planteado, dando paso a
una solucién original.
Habilidad

Proviene del latin “habilitas” que hace referencia al talento, es la capacidad, pericia o
aptitud para realizar alguna tarea. Es la destreza de una persona para lograr una cosa de forma
correcta, con facilidad y gracia, siendo asi, las habilidades cognitivas se refieren al talento que
tiene un individuo para solucionar diversos problemas o tomar decisiones en una accion especifica
utilizando la mentalidad.
Innovacién

La palabra innovacion proviene del vocablo latino “innovatio” que significa creacion o
modificacion de un producto. Innovar es una necesidad de los seres humanos que realizan con el
propdésito de cambiar y progresar dependiendo de las circunstancias en que se encuentra una
persona. La innovacion se asocia a la creatividad, implica la creacion o poner en marcha algo
novedoso que tiene relacion con el futuro.
Lectura

Proviene del latin “lectura” que significa accion de leer. La lectura es un proceso que
consiste en interpretar el sentido de un texto, descifrar y comprender el valor fénico de los signos
escritos o codigos de tipo visual, auditivo o tactil a través del lenguaje habitual de los seres

humanos mediante la vista y en el cual procesa toda la informacion el cerebro.
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Lectoescritura

Es una palabra compuesta de los términos lectura y escritura, significa ensefianza y
aprendizaje de la lectura paralelamente con la escritura. Este concepto relaciona las habilidades de
saber escribir e interpretar un texto plasmado en una determinada lengua, la cuél es imprescindible
en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
Motivacion

Es la fuerza interna o externa que nos impulsa a realizar algo, mantener una accién o
conducta hasta lograr un objetivo planteado en el individuo, esta energia es la que permite intentar
cosas nuevas, crear habitos en beneficio de la persona. La palabra motivacion se deriva de la
combinacién de los vocablos latinos “motus” (que significa movido) y “motio” (quiere decir
movimiento).
Tecnologia

La palabra tecnologia proviene del término griego Tecno (tekne) que significa técnica, se
denomina al conjunto de los instrumentos y procedimientos industriales de un determinado sector
o también refiriendonos al producto, y Logia (logos) que significa ciencia, conocimiento, estudio.
Se puede deducir entonces que, tecnologia es la aplicacion del conjunto de conocimientos, estudios
y habilidades del ser humano para crear un producto tecnologico artificial, buscando satisfacer

necesidades técnicas.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN EL
DESARROLLO DE LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION BASICA ELEMENTAL, ANO 2020.

Autor:
Lcda. Nancy Mariana Lainez Barzola

Tutor:
MSc. Amarilis Lainez Quinde

RESUMEN

El objetivo de esta investigacion fue determinar la contribucién las tecnologias de la informacion
y comunicacion en el desarrollo de lectoescritura en los estudiantes de Educacion Basica Elemental
de la Escuela “Presidente Tamayo”. La metodologia aplicada en este proceso ha sido la
investigacion de campo pues se indagd, recogi6 y registré toda la informacion acerca de las
estrategias tecnoldgicas utilizadas en las aulas de clase, se revisé in situ, utilizando técnicas como
fichas de observacion, entrevistas virtuales a docentes y subdirectivo, ademas de las entrevistas
realizadas a los estudiantes con las cuales se ha sustentado este trabajo, el tipo de investigacion
que se utilizé fue el descriptivo. Los resultados que se hallaron fueron que los docentes tienen
deficiente conocimiento en cuanto a estrategias tecnoldgicas innovadoras para aplicarlos dentro
del salon de clases sobre todo en lectoescritura. Se determina en las conclusiones que se debe
utilizar la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC para el desarrollo de las destrezas,
promocidn del interés y motivacion por parte de los educandos.

Palabras claves: TIC, lectoescritura, gamificacion, innovacion, motivacion.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the contribution of information and communication
technologies in the development of literacy in the students of Elementary Basic Education of the
School "President Tamayo". The type of research applied in this process hasbeen the descriptive,
in addition the field technique was used as it was investigated, collected and recorded all the
information about the technological strategies used in the classrooms, was reviewed directly in the
real context using techniques such as observation cards, virtual interviews with teachers and
subdirective, in addition to the surveys conducted to the students with which this work has been
supported. The results found were that teachers have deficient knowledge of innovative
technological strategies to apply within the classroom, especially in literacy. In the conclusions, it
is determined that gamification should be applied as astrategy in the use of ICT to develop skills,
achieve interest and motivation on the part of learners.
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INTRODUCCION

El tema de estudio que se ha seleccionado para esta investigacion se considera relevante,
puesto que, se ha relacionado a la lectoescritura con el aprendizaje tradicional de los procesos de
lectura y escritura, excluyendo el impacto de las tecnologias en estos procesos educativos en la
actualidad, por lo tanto, investigar la contribucion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes, sin duda, se constituye en una
problematica de interés.

Es necesario mencionar la utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion
como objeto de estudio, ya que, es una herramienta significativa que hoy en dia forma parte de la
metodologia de ensefianza aprendizaje que permite determinar a través de un estudio, la incidencia
en el desarrollo de destrezas de los estudiantes, para establecer el aporte que tendra en promover
la calidad de aprendizaje de los educandos en la lectoescritura.

El presente proyecto se direcciona hacia los estudiantes de Educacion Basica Elemental
quienes necesitan de otras metodologias flexibles y de innovacion en los ambientes de aprendizaje,
para asimilar los conocimientos de forma interactiva, en donde tengan la oportunidad de explorar,
investigar, analizar y crear, potenciando los procesos cognitivos que ayudan a los aprendices a la
solucion de problemas complejos en la practica educativa.

Por tal motivo, la finalidad de este estudio es analizar la contribucion de las tecnologias de
la informacion y comunicaciébn como una estrategia metodoldgica en el desarrollo de la
lectoescritura en los estudiantes de Educacion Bésica Elemental de la Escuela Presidente Tamayo,
dado que, la incorporacion de las TIC en el aula de clase se ha vuelto indispensable debido a las
multiples herramientas tecnoldgicas de apoyo, las mismas que generan dinamicas diferentes para

aprender y procesar de manera emotiva la informacion en el educando.



Situacion problematica

Considerando que el sistema de Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion
(CINE 1) para el nivel primario obligatorio, desarrollado por la UNESCO, proporciona los
programas educativos con destrezas basicas en lectura, escritura y matematicas, con el fin de sentar
las bases para la comprension de las areas fundamentales del conocimiento, es primordial para los
estudiantes de este nivel, de manera especial para el grupo de 6 a 9 afios pues necesitan desarrollar
todas las destrezas necesarias como introduccion a la Educacion Secundaria (IIPE-UNESCO,
2019).

En este sentido, la Organizacidon de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO) en su agenda 2030 para el desarrollo sostenible en su objetivo 4 (ODS 4)
recalca: “garantizar una educacion inclusiva y equitativa de calidad y promover oportunidades de
aprendizaje durante toda la vida para todos,” (Tawil, et al., 2016). Asi mismo, en su Meta 4.6, hace
referencia a lograr que todos los jovenes y al menos una gran cantidad fundamental de los adultos
de ambos generos, tengan capacidades de lectura y escritura demostrando de esta forma la
responsabilidad por parte de las naciones en brindar educacion, tomando en cuenta todos los
aspectos para llegar a las comunidades sin excepcion.

Sin embargo, es necesario recalcar que dentro del objetivo 4 (ODS), anteriormente
mencionado, hace referencia a la aplicacion de diversos recursos estratégicos acordes a la
necesidad actual de los educandos para desarrollar las habilidades que se requieren y lograr el
proceso de aprendizaje, en este caso, el desarrollo de lectoescritura.

Con estos antecedentes, se sefiala que en este sentido, el Ministerio de Educacion del
Ecuador trabaja en Programas estratégicos de lectura para lograr que ésta sea considerada como el

pilar fundamental dentro del proceso educativo, aplicando el Plan Nacional del Libro y la Lectura



José de la Cuadra mediante la campafa “Yo Leo” (el libro, la familia y la comunidad) y “Nuestras
Propias Historias” donde se elaboraron 25 libros y una guia pedagogica para los docentes,
propiciando el desarrollo de la lectura, escritura y la investigacion, consideradas como generadoras
de procesos educativos y pedagdgicos fundamentales para la formacion de los estudiantes. En
contraste a estas acciones, en el &rea de la educacion existen evidencias de éxitos en la cual los
usuarios aumentan sus conocimientos y capacidades a través de un juego, asi como la motivada
participacion en el proceso de la lectura y escritura.

Por su parte, el Distrito Educativo 24D02 La Libertad - Salinas da a conocer la aplicacion
de los programas impulsados por el Ministerio de Educacion en cuanto a la lectura, es asi que en
el Informe de Rendicién de Cuentas del afio 2018 se informa que en la provincia de Santa Elena
se lanzo6 la Campafia “Yo leo” con el proposito de fortalecer el habito de la lectura como derecho
dentro del ejercicio de la educacion de calidad (Tel, 2018).

A nivel del Canton Salinas se han realizado investigaciones sobre la lectoescritura, debido
a las carencias que siguen causando complicaciones en materia de Lengua y Literatura en los
estudiantes de las escuelas fiscales de Educacion Bésica Elemental de la ciudad de Salinas, tal es
el caso de la escuela de Educacion Basica Presidente Tamayo.

Cabe recalcar que, estas investigaciones han dejado notar que los estudiantes, ingresan al
nivel de Basica Media con muchas falencias en cuanto a lectoescritura. Es necesario mencionar
que, ciertas deficiencias traen consigo diversas dificultades como: escasas competencias en la
interpretacion de lectura entorpeciendo en cierto modo el aprendizaje, lectura de manera incorrecta
de acuerdo a la edad de los estudiantes causando complicaciones en otras areas de desempefio

escolar.



A través de estos estudios se puede visualizar la aplicacién de espacios tradicionales
conductuales por parte de los docentes en la labor pedagdgica con los educandos, haciendo de la
lectoescritura un proceso mecénico de ensefiar a leer y escribir generando en los estudiantes la
accion de descifrar codigos escritos, reconocer letras del alfabeto, fonemas o grafemas, sin
embargo, el docente es el llamado a desplegar un aprendizaje dinamico e innovador en el educando
con el uso de nuevas estrategias que despierten su interés para el adecuado desarrollo de
lectoescritura, propiciando que en el futuro no presenten problemas en su desempefio académico
y profesional.

Formulacion del problema

La tecnologia es una herramienta significativa en los procesos de ensefianza aprendizaje
de los educandos de hoy, pues sin duda las necesidades actuales son muy diferentes, hace afios no
se recurria a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) para brindar los
conocimientos a los aprendices, esto se debe a los cambios constantes de una sociedad frente a la
forma de aprender, por tal razon, debido a la carencia de uso de herramientas tecnologicas por
parte de los docentes de la escuela Presidente Tamayo para impartir los conocimientos y desarrollar
las destrezas oportunas en los estudiantes es necesario plantear la siguiente interrogante: ¢de qué
manera contribuyen las tecnologias de la informacién y comunicacion en el desarrollo de lecto-
escritura en los estudiantes?

Preguntas Directrices

El problema antes mencionado sirve de base en esta investigacion para proyectar las otras
interrogantes:

¢Cuales son los referentes tedricos determinantes en desarrollo de la lectoescritura a través

de las tecnologias de la informacion y comunicacion?



¢Cual es la situacion actual sobre el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el desarrollo de lectoescritura?

¢Qué estrategias se deben desarrollar para el uso de las TIC en la lectoescritura en los
estudiantes de Educacion Bésica Elemental de la escuela “Presidente Tamayo™?

Es por lo expuesto, que se busca determinar de qué manera contribuyen las tecnologias de
la informacion y comunicacion en el desarrollo de lectoescritura en los estudiantes de Educacion
Bésica Elemental de la Escuela “Presidente Tamayo™.

Objetivos
Objetivo general

Determinar la contribucién de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes.
Obijetivos especificos

Determinar los referentes tedricos del desarrollo de la lectoescritura a través de las
tecnologias de la informacion y comunicacion.

Identificar la situacion actual sobre el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el desarrollo de lectoescritura en los estudiantes de Educacion Basica Elemental
de la escuela “Presidente Tamayo”.

Identificar las estrategias para el uso de las TIC en la lectoescritura en los estudiantes de
Educacion Bésica Elemental de la escuela “Presidente Tamayo™.

Idea a defender
¢Si se utiliza la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC contribuira al desarrollo

de la lectoescritura?



CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1 Antecedentes de la investigacion.

El uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) en el desarrollo de
lectoescritura en estudiantes de educacion bésica elemental, es parte de una realidad y en el
contexto actual de pandemia debido al virus COVID-19 se ha constituido en una necesidad, es un
escenario que invita a pensar en la planificacion y en la identificacion de las estrategias para su
aplicacion; en torno a la tematica son multiples los estudios y trabajos académicos que se han
realizado, a continuacion se presentan los siguientes estudios de investigacion.

Se puede mencionar un trabajo que corresponde a Ballestas (2015), quién en su
investigacion “Relacion entre TIC y la adquisicion de habilidades de Lectoescritura en alumnos
de Primer Grado de Basica Primaria” hace referencia a las TIC como recursos didacticos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los educandos en lectoescritura descubriendo que la relacion
entre estos dos campos se encuentra precisamente en la comunicacion y mediacion practicada por
los docentes. La poblacion con la cual se realizd la intervencion fueron dos grupos, el primero
conformado por un grupo de 22 nifios y nifias entre 6 a 9 afios de edad del grado primero de Basica
Primaria, y el segundo grupo integrado por 5 docentes que tienen contacto directo con los
estudiantes del mencionado grado quienes fueron capacitados por los investigadores en temas
esenciales como: estrategias de intervencion y procesos de lectoescritura inicial.

Se aplicd diversas técnicas e instrumentos acorde a los objetivos de la investigacion, como
entrevistas a los docentes, grupos focales y pruebas semiestructuradas con el fin de evaluar las
habilidades en lectoescritura de los estudiantes. El estudio confirmd que los componentes
tecnologicos son medios para la actividad pedagogica, sin embargo, se recalco que es el docente

quién permite la construccion de los conocimientos mediante su accionar pedagogico.



Este trabajo analizado se relaciona con la investigacion presente ya que evidencia la
contribucion de los elementos tecnoldgicos como generadores de nuevos ambientes y escenarios
paralelos a la exploracion de los textos, pues se debe considerar que éstos representan una fuente
inagotable de experiencias para los educandos por su gran variedad.

Otro aporte a esta investigacion se puede destacar a Suarez et al., (2015) con su estudio
“Desarrollo de la lectoescritura mediante TIC y recursos educativos abiertos”, en la cual se expone
la motivacion en el aprendizaje de los educandos y el desarrollo de habilidades en Lectoescritura,
las mismas que son base del aprendizaje en las distintas areas del conocimiento.

Este estudio tuvo como muestra para la investigacién a cuatro docentes, 24 estudiantes y
24 padres de familia pertenecientes al tercer grado de basica primaria, aplicandose la investigacion
mixta con enfoque cuantitativo y cualitativo, teniendo como técnicas de recoleccion de datos la
entrevista dirigida a docentes y padres de familia, y un cuestionario para medir la habilidad
lectoescritora de los educandos.

Los autores hacen mencion a la incursion de los Recursos Educativos Abiertos (REA)
como innovacion pedagdgica en los ambientes de aprendizaje, la misma que se direcciona al uso
de herramientas tecnoldgicas como medio innovador para fomentar y mejorar la habilidad
lectoescritora a través de actividades y estrategias planeadas y dirigidas con el uso de las TIC al
comprobar su contribucion para reconocer contextos socioculturales en los cuales se desenvuelven
los estudiantes en la actualidad.

Este trabajo tiene relacion con la presente investigacion, pues sin duda contribuye como
base tedrica al tema en estudio, pues, el mismo se proyecta a desarrollar estrategias innovadoras
para el desarrollo de la lectoescritura teniendo como punto de partida la incorporacion de recursos

tecnologicos para desarrollar habilidades como competencias lectoras en los estudiantes y que a



su vez sirva para adquirir de manera sélida sus propios aprendizajes que mejoren sus perspectivas
de vida en el futuro.

Un tercer estudio que se puede referir es el publicado por Toapanta (2020), con el tema
Herramientas Web 2.0 para la ensefianza aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de
segundo grado, en este trabajo se hace mencion al uso de herramientas con tecnologia web 2.0
para el proceso de aprendizaje de la comprensidn lectora para lo cual se propone aplicar un Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) mediante plataformas para desarrollar las capacidades y habilidades
de los estudiantes.

La poblacién escogida para esta investigacion fueron los estudiantes de la Escuela de
Educacion Basica Franco Egidio Arias, y la muestra seleccionada con los 47 educandos de segundo
grado, directivo y docente, aplicando la investigacion de caracter cientifico mixto, en este estudio
se hace evidente la escasa experiencia que poseen los docenes en cuanto a dominio de las
herramientas web en los procesos pedagdgicos, asi mismo se necesita crear e innovar con
actividades ludicas que generen la participacion e interaccion en los estudiantes durante su proceso
de aprendizaje.

En este sentido, se hace necesario destacar que el docente es el llamado a prepararse
continuamente para enfrentarse a los retos en la labor pedagogica, pues se debe recordar que los
educandos de hoy estan a la vanguardia de la tecnologia, denominado la generacion z, siendo asi,
el estudio antes mencionado conlleva a contribuir al desarrollo de la presente investigacion, pues,
se debe hacer uso de herramientas tecnoldgicas en las clases que imparte el docente para desarrollar

todas las destrezas posibles que produzcan un aprendizaje significativo.



Sin embargo, es preciso mencionar que los estudios han sido desarrollados en contexto
presencial, y esta investigacion se realiza en ambiente virtual, por lo que su aporte radica en la
interaccion detras de la pantalla.

1.2 Fundamentacion Tedrica

Esta investigacion se sustenta en la teoria del Conectivismo -Teoria de aprendizaje para
la era digital-, desarrollada por George Siemens y Stephen Downes, y el modelo pedagdgico
Constructivismo Social del psicélogo Lev Vigotsky, considerando la premisa que para el
desarrollo cognitivo del nifio, en el entorno sociocultural se debe hacer uso de los instrumentos y
signos para llegar a la comprension de los procesos sociales, explicando que los dos niveles de
desarrollo por la que atraviesa el ser humano son el nivel de desarrollo real y el nivel de la funcion
mental, se define a la zona de desarrollo proximo:

“Como la distancia entre el nivel de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la
resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compariero mas
capaz.”(Vigotsky, 1978).

Siguiendo esta linea tedrica LOpez-Neira (2017), reafirma la teoria sociocultural de
aprendizaje en el uso de herramientas y elementos del entorno, indica que estos elementos influyen
en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, en el caso de las herramientas de la Tecnologias
de la Informacion y de Comunicacion(TIC) deben ser utilizadas de acuerdo al requerimiento de
los conocimientos en el campo de la educacidn, en este sentido, el conectivismo sitta al internet
como generador de oportunidades, no solo porque permite compartir informacién sino ademas
porque fomenta el “aprender haciendo”, a través de la formacién de comunidades por el uso de la

red informatica y la teoria sociocultural como interseccion para el aprendizaje en la era digital.
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Entre las caracteristicas de la Teoria de Aprendizaje para la era digital, se menciona que
promueve la adquisicion de habilidades basicas mediante el manejo de informacién, acceso a
recursos y herramientas como explorar en internet, wikis, blogs, repositorios, 0 recursos y
aplicaciones multimedia para adquirir nuevas formas de aprendizaje (Manzano-Le6n et al., 2017).

El aspecto clave del conectivismo es que en el mundo actual sirve para la adquisicion de
los conocimientos y comprension de los procesos vinculados al aprendizaje en lo referente a la
evolucion tecnoldgica de las redes sociales, como la recreacion de contextos de ensefianza
relacionado con la tecnologia en los diversos espacios de aprendizaje mediados por las Tecnologias
de la informacién y comunicacion (Sanchez et al., 2019).

1.2.1 Tecnologias de la informacion y comunicacion: Utilidad e incursion

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la educacion, es un equivalente a
medios didacticos que pueden ser utilizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje; en este
sentido se pretende realizar la relacion entre estos dos campos, para evidenciar como a través de
la comunicacion y mediacion como base esencial de una intervencion pedagogica por parte del
docente, debe utilizar e incursionar en el manejo de los bondades tecnoldgicas en el ambito
educativo (Ballestas, 2015), para el desarrollo de destrezas y habilidades basicas como la lectura
y escritura.

En el campo de la educacion se hace mencidn que la evolucion y uso de las tecnologias de
la informacién y comunicacion podria favorecer a los estudiantes en el enriquecimiento de sus
procesos de aprendizaje, desarrollando competencias cognitivas durante la ejecucion de
actividades con recursos tecnologicos adquiriendo mayor autonomia y autogestion con la cantidad
de datos disponibles, capacidad de filtracion, observacion y analisis de los mismos, pensamiento

estadistico y flexible, ademas de desarrollar la capacidad para desconectarse (Islas, 2018).
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En el afio 2020, casi todo el mundo se ha visto afectado debido a la pandemia del
Coronavirus (COVID-19), por tanto, la educacién ha sido modificada en su modalidad a fin de
salvaguardar la salud de los educandos. En el Ecuador las clases que se impartian de forma
presencial, en la actualidad, se estan realizando en forma virtual desde el nivel inicial, media y
superior, aplicando distintas metodologias: ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), aula
invertida (Flipped Classroom), aprendizaje experiencial, entre otras, por medio de las diferentes
herramientas tecnoldgicas disponibles, porque como sefiala “la innovacion pedagdgica en los
tiempos del COVID-19 es la prueba que necesita el sistema educativo para fortalecerse, cambiar,
evolucionar y darle mas peso al aprendizaje que a la ensefianza y de este modo, estar mas
preparados a situaciones inesperadas” (Moreno, 2020, p. 24), a través del desarrollo de
competencias tecnoldgicas.

1.2.1.1 Competencias individuales Tecnoldgicas

En el marco del desarrollo de las competencias individuales tecnologicas, es necesario que
se visualice la importancia del contexto actual (COVID-19) para incorporar las tecnologias y la
participacion de los nifios en la utilizacion activa de medios tecnoldgicos, siendo la educacion y la
relacion con sus pares, elementos imprescindibles que contribuyen al desarrollo y aprendizaje en
esta nueva era, es asi que, los nifios son capaces de adquirir otras habilidades cimentadas en la
creatividad y competencia audiovisual (Maestre, 2016).

Es necesario recalcar que estos medios tecnoldgicos del cual se hace mencidn en el parrafo
anterior, representan para los nifios, la parte protagonica en la actualidad, pues, con la nueva
modalidad de educaciéon dispuesta por el Ministerio de Educacion del Ecuador, es necesario que
el estudiante pueda interactuar, expresar sus ideas, interpretar la realidad en la que vive, viabilizar

nuevas formas de relaciones interpersonales a través de la adquisicion de conocimientos con
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recursos tecnoldgicos, resultando un modelo de aprendizaje que puede desarrollar destrezas y
competencias en los nifios.

Ademas, se puede destacar que las tecnologias generan un cambio importante en los
educandos, pues, pasan de tener una actitud pasiva en su aprendizaje para adoptar una postura
constante e interactiva, convirtiéndose en protagonista de su propio aprendizaje, por su parte el
docente utiliza estrategias innovadoras que propicien la motivacién por aprender cada dia.
(Castaidn y Aguilar, 2017).

1.2.1.2 Preparacion docente para promover la creatividad y la innovacion mediante el
usode TIC

La preparacion de los docentes es determinante a la hora de hacer uso de todos los
beneficios que se puede obtener de las tecnologias de informacion y comunicacion para
transformar la pedagogia, pues, cuanto mas predisposicion y capacidad de adaptacion tengan los
profesores hacia el cambio, mayor serd su competencia digital, ademas, resultara acelerado y
profundo el cambio en el campo de la educacion debido a la apropiacion en el manejo de los nuevos
medios tecnologicos para desarrollar actividades pedagdgicas adecuadas para los educandos
(GOomez-Diaz et al., 2015).

El desarrollo de las TIC ha influenciado de manera significativa en los procesos educativos,
pues los educandos son capaces de organizar sus actividades de aprendizaje de acuerdo a sus
intereses, sin embargo, para lograrlo deben adquirir los conocimientos y desarrollar habilidades en
relacion a las actividades en funcion del curriculo (Martinez et al., 2016).

Actualmente, la incorporacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

han innovado los modelos de ensefianza-aprendizaje, pues, con la variedad de recursos que
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proporcionan existen otras formas de transmitir conocimientos orientados al desarrollo de la
lectoescritura.

La inclusion de las Tecnologias de la informacion y comunicacion en el area de educacion
requiere la utilizacién de recursos educativos 6ptimos, atractivos y motivantes para los educandos,
pero ademas que propicien la adquisicion de varias competencias digitales para el desarrollo de la
creatividad e innovacion, indagacion y manejo de informacion, desarrollo de pensamiento critico,
habilidad de procesamiento de informacién, lo que generard un mejor proceso cognitivo gracias a
la funcion informativa, interactiva y transmisora de los recursos TIC que ayudaran a los docentes
a enfrentar los retos de la sociedad de la informacion y el conocimiento (Villegas et al., 2017).

1.2.1.3 Las Herramientas de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en la
Educacion

Es indudable que el docente es la persona idonea que guia al educando, por lo tanto, debe
conocer las herramientas utiles que conforman las TIC y aprender a usarlas de tal manera que
faciliten la labor dentro del aula de clases, es asi que se requiere de una capacitacion continua para
lograr un cambio en las practicas pedagogicas aunque esto represente un desafio, sin embargo,
responder al mismo implica estar preparado y contribuir a formar competencias y habilidades en
sus estudiantes que les serviran para toda la vida (Solérzano, 2016).

En la actualidad, las herramientas TIC ofrecen softwares educativos que son utiles para la
ensefianza con recursos didacticos que favorecen el aprendizaje de la lectura y escritura a través
de diversos programas multimedia como la utilidad que se puede encontrar a las herramientas
tecnologicas como la creacion de videos, audios y sonidos, ediciones de texto, animaciones, que

benefician el proceso de aprendizaje de la lectoescritura en los nifios (Toapanta, 2020).
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En la sociedad de la informacién el uso de las nuevas tecnologias estdn cada vez méas
integradas en el mundo y forman parte de la vida cotidiana, por tal razén, se pueden extraer ciertas
ventajas que demuestran la importancia de trabajar con ellas, asi se han descrito en varias
investigaciones realizadas que demuestran la notable influencia de los entornos cibernéticos en la
educacién, asi mismo, se genera muchas posibilidades educativas a través del computador o
dispositivo movil como herramienta Gtil en la educacion de un nifio, por ende, el uso de las TIC
puede influir de manera positiva en el desarrollo de las destrezas y habilidades (De Caso et al.,
2012).

1.2.1.4 Desarrollando Destrezas y habilidades para la competencia colaborativa en
ambiente virtual

Estas destrezas y habilidades que deben ser desarrolladas en los estudiantes por los
profesores, sin duda no son tarea facil, pues si no cuentan con una adecuada formacion en el area
de las TIC puede resultar frustrante, sin embargo, el docente ha cambiado su forma de ensefianza-
aprendizaje haciendo uso de varios repositorios con fines educativos con sus respectivas guias de
uso, como a través de informacion sobre distintos articulos cientificos con diversas investigaciones
sobre la aplicacion de nuevos elementos tecnologicos (Manzano et al., 2017).

En este sentido el conectivismo para el aprendizaje en la era digital, desarrolla la idea
central que el conocimiento se distribuye a través de una red de conexiones, por lo tanto, se
sostiene que el aprendizaje radica en la capacidad de construir y atravesar dichas redes en linea,
las cuales contribuyen a los participantes a compartir informacion y a desarrollar competencias de
forma colaborativa mediante la creacion de grupos en ambientes virtuales (Solérzano, 2016)

En los ultimos afios el avance tecnologico ha sido de gran influencia en el ambito educativo,

surgiendo nuevos espacios para el desarrollo de las experiencias de aprendizaje, de esta forma, se
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puede mencionar al aprendizaje en ambientes virtuales como ejemplo de la participacion
individual y grupal de las personas desde diferentes sitios haciendo uso del internet dando lugar a
la construccion de redes para el aprendizaje (Vallejo et al., 2019).

1.2.2 Lectoescritura: aprendizaje, métodos y modelos

Desde esta perspectiva se analiza lo siguiente; el aprendizaje de la lectoescritura demanda
un considerable nivel de abstraccion debido a la complejidad que ésta representa, se puede
mencionar que durante afios su ensefianza se ha realizado a través de tres métodos convencionales,
entre los cudles esta el método sintético, éste se basa en la composicion de las palabras con las
letras y silabas, el siguiente es el analitico, que nace como respuesta del aprendizaje sintético
articulado con la aprehension global del nifio sobre el significado de las palabras, el tercer método
es el ecléctico, que surge de la conexién de los elementos sintéticos y los analiticos (Tangarife, et
al., 2016).

En referencia a los métodos para la ensefianza de la lectoescritura se debe mencionar que
los sintéticos son los mas antiguos, con este método se logra el alcance de la forma sonora y grafia
de las palabras junto con las frases debido a la combinacion de las silabas y las letras,
convirtiéndose en un proceso ascendente en el que se ensefia las letras y sus sonidos, posterior a
esto se combina consonantes y vocales para la produccion de silabas, éstas generan las palabras, y
luego frases.

Se considera que el método sintético puede ser de tres tipos: modelo alfabético, modelo
silabico y modelo fonético o también llamado fonematico. El primer modelo toma como punto de
partida memorizar las letras del alfabeto, empezando con la repeticion de las vocales, éstas se

colocan en sitios determinados dentro del aula de clases para visibilidad y memorizacién de los
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estudiantes en la accion de formar silabas al unirlas con las diversas consonantes: “m” con “a” es
“ma”, “p” con “a” es “pa”, hasta llegar a formar las palabras (Pufiales et al., 2017).

El segundo modelo inicia con las silabas hasta llegar a las palabras, se puede mencionar el
juego tradicional de sonidos: ma, me, mi, mo, mu; en la formacion de palabras seria “mi mama me
mima”, como se menciona en el parrafo anterior, se ensefian las vocales, luego con ayuda de
ilustraciones se forman palabras cortas como “ala”, “uva”, entre otras, a continuacion se realiza la
composicion de silabas y palabras partiendo de la mezcla de cada vocal con las consonantes ya
conocidas con un procedimiento parecido al anterior, de esta forma se llega a combinar “ca” de
“casa” con “ma” de “’mama” y formar la palabra “cama” (Pufales et al., 2017).

En el modelo fonético o fonematico intervienen los fonemas, se empieza a ensefiar la forma
de manera simultanea con el sonido de las vocales y las consonantes, se combinan las vocales: ai,
ei, ui, aio, posterior a esto se ensefia a combinar con una consonante; la, le, lo — lelo, lila, lui, etc,
de esta forma se combinan con otras consonantes, palabras, frases y oraciones, mediante muchos
ejercicios que los pequefios deben aprender para llegar a la lectoescritura (Pufiales et al., 2017).

El método de mayor aplicacion en los Gltimos afios es el analitico, también considerado
como global, éste permite que desde el inicio del proceso de la lectoescritura el educando encuentre
el sentido a las letras, puesto que las formas son percibidas como un todo y no como elementos,
tomando en cuenta la percepcion de todo lo que le rodea al nifio.

Otro de los métodos es el ecléctico o llamado también combinado, éste resulta de la
integracion de los dos métodos mencionados anteriormente, logrando el desarrollo del nifio en el
aspecto cognoscitivo y linguistico a través de estimulos de los dos hemisferios del cerebro que
surgen con la aplicacion de mecanismos psicoldgicos, generando una actitud inteligente del

estudiante a traves del entendimiento del significado de las palabras en conjunto con el
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reconocimiento de las mismas, fomentando la actividad analitica-sintética, paralelo con la
deduccidn-intuicion sin dejar de mencionar la creatividad (Tangarife, et al., 2016).

1.2.2.1 Interaccion con el entorno para el desarrollo de la lectoescritura

Los nifios son sujetos activos que van construyendo sus conocimientos mediante la
interaccidn con su entorno, es indiscutible que cuando aprenden a leer y escribir se crea en ellos
un espacio que propicia la representacion de la realidad, por tanto, la lectoescritura tiene el
proposito no solo de ensefiar la palabra sino el universo, como también a ingresar a nuevos mundos
imaginarios y desconocidos con la narracién, las historias, el drama (Lerma, 2016). Sin embargo,
aungue aprendan a leer, una de las dificultades que se presenta en el &mbito educativo es que los
educandos no logran comprender e interpretar muchos de los textos escritos, en este sentido, los
docentes son quienes deben desarrollar las destrezas necesarias que le permitan al nifio lograr una
comprension significativa.

Aprender a leer y escribir son acciones que marcan la vida del educando, por lo tanto, es
primordial que estos dos procesos se realicen de manera equilibrada, divertida y con seguridad de
tal forma que durante la practica se propicie la participacion e interaccion logrando que el nifio
disfrute mientras aprende, ademas, considerando que la lectura y escritura tienen como finalidad
ser practicas sociales en donde el nifio tiene participacion, se debe contemplar la importancia que
tiene el ambiente inmediato (Loza, 2018).

El entorno de los infantes, es el sitio donde se desarrollan, es necesario interactuar con
aspectos fundamentales y significativos de la vida del nifio, desde el inicio de su vida a través de
un cuento utilizado por la persona mas cercana a €él, en lo posterior lo realizard por medio de un
libro cuando ya se encuentre en la etapa escolar, es asi que, su aprendizaje debe ser considerado

de acuerdo a su realidad circundante mencionada por Lev Vigotsky como constructivismo social.
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En la actualidad la interaccion con el entorno también estd marcada por el uso de las
tecnologias, de esta manera se establecen redes de aprendizaje mediante el conectivismo para que
los estudiantes puedan tener acceso a una infinidad de informacién para complementar su
conocimiento. Con la interaccidn virtual se abre paso a huevas maneras de aprender y relacionarse
puesto que el ambiente es mas colaborativo y se enfoca en que todos adquieran informacion de
manera equitativa, a su vez, permite modificar de manera continua esa informacion de acuerdo a
la situacion en concordancia con lo expresado por George Siemens y por Stephen Downes.

1.2.2.2 Las herramientas de TIC y la Motivacion

Al mencionar la motivacion en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los educandos,
se debe reflexionar sobre las formas de aplicacion en cada area que el docente requiera ejecutar,
pues sin duda, muchos seran los beneficios que esto traiga consigo dentro de un aula de clases,
generando de esta forma enfrentar los nuevos ambientes laborales y retos socioculturales sitiados
en el auge de la tecnologia.

En este sentido la motivacion, tal y como refiere un estudio realizado con respecto a las
habilidades lectoescritoras, se destaca que, al incorporar las herramientas TIC despierta el interés
y motivacion en los educandos. EI 75% de los docentes entrevistados reconocieron que la
motivacion influye en gran medida hacia los estudiantes frente a la produccion de textos mediante
el uso de TIC; asi mismo recalcaron que se debe asumir la realidad incluyendo aspectos llamativos
y novedosos (Suérez et al., 2015).

En el ambito pedagogico, la motivacion es primordial en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pues, cuando se sienten motivados los estudiantes asisten con mejor animo y
predisposicion a la escuela, dan muestras claras de tener iniciativa para el aprendizaje, de lo

contrario, no hacen el esfuerzo por adquirir los conocimientos, es decir, estimular a los educandos



19

dentro de un aula de clases es transmitir motivos para que emerja la voluntad de aprender de
manera significativa (La Rosa, 2019).

Este mencionado dominio es puesto en practica en la actualidad con los considerados
nativos tecnoldgicos, sin embargo, para lograr esto es necesario formar a los estudiantes en base a
sus necesidades e intereses, Salcedo (2019) estima que se debe propiciar espacios para el uso de
la tecnologia en los ambientes escolares y que promuevan los cambios oportunos que transformen
la ensefianza en las instituciones educativas, lo que se contempla como innovacion educativa.

En cuanto al dmbito de las tecnologias y la motivacién en el contexto educativo
considerado dentro de la innovacion educativa, Suarez et al. (2015), mencionan como la
transformacion de las practicas de aula mediante la implementacion de las TIC, ya que éstas
permiten que el educando interactle con la lectoescritura desarrollando una elevada motivacion,
situandolo para un dominio en tiempo real.

1.2.2.3 Desarrollando las habilidades lectoescritoras

Entonces surgen varias preguntas, sin embargo, se partira de ésta: ;por qué es importante
el desarrollo de la lectoescritura?, y posteriormente: ;como se desarrolla el proceso de
lectoescritura en los nifios?, segun Polo (2018), leer y escribir son dos competencias fundamentales
que conllevan a la adquisicion de conocimientos esenciales en el ser humano para contribuir de
manera activa en la vida cultural de la sociedad actual, esta participacion se la va realizando a
través del proceso adquirido de lectoescritura mediante la practica enlazada al uso de diversos tipos
de textos, revistas, periddicos, redes sociales, entre otros, las que permiten desenvolverse en un
contexto inmediato.

El proceso mencionado en el parrafo anterior se desarrolla a través de las habilidades

lectoescritoras y es necesario sefialar que no solo consisten en que los educandos aprendan la
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decodificacion de signos escritos, sino que implica desarrollar otras destrezas como saber
interpretar, comprender, hasta lograr de manera autonoma la produccion de textos (Ballestas,
2015). Esto significa que, durante la etapa escolar los educandos van adquiriendo experiencias a
través de la practica en tareas de redaccion y comprension lectora.

Mediante métodos tradicionales el educando debe lograr la destreza de decodificar
elementos dentro de un texto escrito y posterior a esto descifrar su significado, por tanto, se
requiere incluir estrategias pedagodgicas basadas en las Tecnologias de la informacion y
comunicacion (Vargas, 2018), para fomentar el desarrollo de un proceso sistematico, el cual se
requiere para desarrollar las habilidades de la lectoescritura, de tal manera que el aprendizaje
resulte interesante para el estudiante.

En referencia a las TIC (Tecnologias de la informacion y comunicacion), se puede acotar
que su uso estimula el desarrollo de las mencionadas habilidades en los estudiantes, Ulco (2019)
destaca que, estas aportan al reconocimiento del contexto donde se desarrollan, ademas, les
permite el ingreso para acceder a las mismas oportunidades de aprendizaje desde cualquier lugar.

Siguiendo en la misma linea de reflexion, se menciona que se debe hacer uso de metodos
como el analitico y el ecléctico por parte de los docentes en su labor pedagodgica para el desarrollo
de las habilidades cognitivas en ambientes tecnoldgicos.

1.2.2.4 Gamificacién: desarrollo de habilidades cognitivas

Para el desarrollo de las Habilidades cognitivas, Ulco (2019) sefiala que, los ambientes
tecnologicos como los entornos virtuales, audiovisuales e interactivos estimulan el area cognitiva
de los educandos, por esto se requiere la inversion y asignacion de recursos junto con la
autocapacitacion constante que debe realizar el personal docente para promover el desarrollo del

pensamiento critico, autbnomo y creativo a través de la virtualidad.
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Se puede mencionar que, segun Cusme (2018), la importancia de los procesos de
ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura radica en el desarrollo de habilidades cognitivas y
sensoriales en los educandos que le concedan la capacidad de pensar con claridad, organizar sus
ideas y luego emitirlas con criterio, analisis y reflexion de manera independiente con el propésito
de relacionarse en la sociedad. Gonzélez (2020) en su trabajo de investigacion aporta que el
proceso cognitivo radica en que el educando desarrolle habilidades como prestar atencion,
clasificar, describir, memorizar y comparar, en concordancia a esto, el docente ensefiard a aprender
de forma continua y a pensar.

Significa entonces que, el nifio desarrolla sus destrezas con la intervencion del docente que
sirve como guia y mediador de los aprendizajes sin dejar de lado las condiciones sociales,
econdmicas Y culturales que rodean al nifio.

Las diversas herramientas tecnologicas que puede hacer uso para alcanzar los fines
planteados en el proceso educativo, relacionado con la accion del desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios permiten fomentar el desarrollo del pensamiento, en funcion a estos
criterios, se debe recalcar que cada estudiante construye su conocimiento mediante un proceso
continuo y secuenciado mediante un ambiente de aprendizaje que le resulte estimulante.

Otra de las preguntas que se desarrollan en este estudio es ¢cudles son las estrategias TIC
que contribuyen al desarrollo de la lectoescritura?, se conoce que las tecnologias de la informacién
y comunicacion son un conjunto de herramientas tecnologicas indispensables en los espacios en
que se encuentra el estudiante, favoreciendo entre otras acciones, por ejemplo, la creacion de un
texto escrito ya que permite la interaccion en tiempo real con la lectoescritura, generando interés

y motivacion en los educandos por la variedad de recursos de los cuales puede hacer uso.
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En tal sentido, las TIC se convierten en herramientas innovadoras dentro del aula de clases,
sobre todo si es bajo la modalidad virtual, pues dentro de ella se considera la interaccion entre
docente y estudiantes, ademaés, relegar précticas tradicionales que se han ejecutado por afios e
incorporar los recursos interactivos a través del uso de dispositivos moviles o computadora
representa un estimulo en su desempefio escolar (Suérez et al., 2015).

El uso de recursos tecnoldgicos en la labor pedagdgica para la lectoescritura, en la obra de
Ullauri (2018), se identifica que la educacion con nifias y nifios merece un cuidado especial, de tal
manera que los docentes tienen la facultad de guiarlos con el uso de las tecnologias, cuando este
grupo de nifios ya tiene conocimiento en cuanto al manejo de estos dispositivos debido al
aprendizaje adquirido en su entorno pueden discernir todo tipo de informacion que deben o no
utilizar con la guia del docente aportando al beneficio de la sociedad (Toapanta, 2020), y en ese
sentido en la indagacion previa e inmersion en el campo se ha identificado a la gamificacion como
estrategia para el desarrollo de la lectoescritura.

En referencia al ambito educativo, la gamificacion es una técnica de aprendizaje utilizada
como estrategia para incrementar la motivacion en los estudiantes de manera ludica e impulsar el
avance de los contenidos que se imparten en los salones de clase, utilizando mecéanicas y dinamicas
de juego para lograr mejores resultados a través de recompensas, concentracion y consecucion de
objetivos planteados para el aprendizaje (Guangasi, 2019).

En este sentido la Gamificacion en el aula para la lectoescritura, resulta atractiva para los
nifios mediante la resolucion de retos, y, por ende, la superacion de niveles, los cuales han sido
elaborados para generar la produccion de distintas fortalezas que apoyen al desarrollo de una
mayor autonomia, valentia y persistencia. Por medio de estos retos los nifios seran capaces de

enfrentar los errores, al intentar una y otra vez, esto servira para perder el temor suscitado al
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momento de cometer un error, que en ocasiones los estudiantes suelen sentir dentro de un salon de
clases (Romero y Gallardo, 2019).

Es asi, como mencionan Prieto et al. (2018), el uso de la tecnologia como instrumento
pedagogico dentro del aula, ha dado muestras efectivas sustentadas en varios estudios que han sido
publicados y trabajos acerca de la inclusion de gamificacion para promover el aprendizaje en
temaéticas especificas obteniendo un cambio positivo respecto a la concentracion que se genera en
los nifios, pues, aumenta la motivacion para adquirir los conocimientos.

En la actualidad la inmersion de las TIC en la educacion ha mejorado notablemente los
procesos de ensefianza dentro del aula (Maldonado, 2018), pues, los docentes lo utilizan para lograr
en los educandos un aprendizaje claro, dinamico y atractivo, creciendo de manera vertiginosa.

Con la incorporacion de metodologias activas e innovadoras como la gamificacion, se ha
visualizado el beneficio en la educacién con la aplicacién de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, estas estrategias resultan novedosas por el éxito de varias experiencias obtenidas
en la ensefianza. Entre las aplicaciones moviles que se pueden poner en practica para las
actividades de lectoescritura con orientacion ludica se puede mencionar a Kahoot y Chromville
(Lopez et al., 2017).

En referencia a los beneficios de la gamificacion, se puede mencionar la activacion de la
motivacion de los estudiantes por el aprendizaje; conectividad del educando con los contenidos y
las tareas a realizar; resultados medibles en los niveles alcanzados, los puntos obtenidos e insignias
que se logran, desarrollo de autonomia en los aprendices, ademas, el aprendizaje se convierte en
significativo debido al atractivo del juego generando retencion en la memoria, esto a su vez crea

compromiso de las personas para aprender (Rondén y Ramos, 2018).
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En este apartado se han mencionado a varios autores que sustentan las concepciones de
cada uno de los componentes del tema de estudio, aportando en gran medida a la investigacion,
que, a su vez, conduzca a la aplicacién de recursos tecnoldgicos como parte de las estrategias
utilizadas en la labor docente, teniendo presente que la tecnologia estd cambiando la estructura
mental de las personas, de manera especial en los nifios y jovenes. Se hace necesario buscar la
intervencion pedagogica en el &mbito educativo, de manera especial en el desarrollo de la
lectoescritura a traves de diferentes actividades apoyados con las tecnologias de la informacion y
comunicacion como también conocer las metodologias que involucran este importante proceso.
1.3 Fundamento legal

El presente trabajo se sustenta en organismos nacionales e internacionales que atribuyen
bases legales con sus respectivos articulos para la educacion, estos son: la Organizacién de las
Naciones Unidas, la Constitucion de la Republica del Ecuador y la Ley Organica de Educacion
Intercultural y el Cddigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e
Innovacion del Ecuador.

Organizacion de las Naciones Unidas (ONU)

Segun la Declaracion Universal de los Derechos (1948), en el articulo 26, numeral 1. Toda
persona tiene derecho a la educacion. La educacion debe ser gratuita, al menos en lo concerniente
a la instruccion elemental y fundamental. La instruccion elemental sera obligatoria. La instruccion
técnica y profesional habra de ser generalizada; el acceso a los estudios superiores sera igual para
todos, en funcion de los méritos respectivos.

En la actualidad el derecho a la educacion debe reforzarse mas, con diversos mecanismos
que permitan el alcance deseado, puesto que segun informacion de la Organizacion de la Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), por la situacion de pandemia dada

a nivel mundial por el virus COVID-19, casi la mitad de los educandos del mundo siguen afectados



25

por el cambio en la modalidad de clases y mas de 100 millones de nifios no alcanzaran un nivel
minimo de lectura como consecuencia de esta crisis sanitaria.

Constitucion de la Republica del Ecuador

La educacion es un tema que se pone de manifiesto con sus correspondientes articulos, la
Constitucion de la Republica del Ecuador, en su articulo 27, menciona que la educacion debe estar
centrada en el ser humano y garantizard su desarrollo holistico en el marco del respeto a los
derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimularé el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar (Asamblea Nacional Constituyente, 2008).

Ademas, en el articulo 343, se menciona que, “se establece un sistema nacional de
educacion que tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y potencialidades individuales
y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente”.

Con el proposito de desarrollar las capacidades y potenciar las habilidades de los nifios,
nifias y adolescentes del pais en el proceso de aprendizaje tanto individual como grupal, es el
docente el ente principal que hara uso de técnicas, y saberes transformando la ensefianza en los
educandos, como se establece en el sistema nacional de educacion, asi lo determina la Constitucion

del Ecuador.



26

Ley Organica de Educacion Intercultural

Por su parte, dentro de esta ley, en su articulo 2 Principios, inciso b, indica que “la
educacion constituye instrumento de transformacién de la sociedad; contribuye a la construccién
del pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades;
reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro
del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios
constitucionales”(Ley Orgéanica de Educacién Intercultural, 2015).

De acuerdo a la ley citada en el parrafo anterior, los nifios, nifias y adolescentes son el eje
principal del proceso de aprendizaje en la educacion, por lo tanto, son imprescindibles para lograr
el cambio de una sociedad que conlleva a la libertad de los pueblos, sin dejar de mencionar,

ademas, la obtencidn de un mejor nivel de vida en el futuro.
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS
2.1 Contexto Territorial

El objeto de estudio en esta investigacion son las Tecnologias de la informacion y
comunicacion y el desarrollo de la lectoescritura, siendo sujeto de estudio los estudiantes y
docentes de Educacion Basica Elemental, con quienes se trabajé la observacion directa, y las
entrevista semiestructuradas con respecto al uso de herramientas tecnoldgicas y el desarrollo de la
Lectoescritura. El contexto en el cual se realizé este estudio fue en la Escuela de Educacion Bésica
“Presidente Tamayo” ubicada en el canton Salinas, Barrio 9 de octubre, Calle Huancavilca, durante
el afo lectivo 2020.

2.2 Tipo y Disefio de investigacion

Conforme al enunciado del marco tedrico, el tipo de investigacion que se utilizo fue el
descriptivo, de acuerdo a Sanchez et al. (2018), este nivel de investigacion permite describir la
situacion actual de las caracteristicas que sobresalen del objeto a estudiar, ademas, en esta
investigacion se procedio a realizar la validez y accidn entre las dos categorias, también se aplicd
un enfoque cualitativo, puesto que, este enfoque se usa para la recoleccién de datos sin medicion
numérica, ademas segun Cabezas et al. (2018), ayuda a descubrir las preguntas que conlleva la
investigacion.

Esta investigacion fue realizada bajo un paradigma constructivista, segin Ramos (2015),
este se fundamenta en el principio de que el conocimiento del mundo real se crea a través de la
interaccion social y del movimiento de recursos persuasivos, se toma en cuenta este enfoque
porgue asume que los fendmenos se encuentran en constante evolucion, destacando que, en esta

investigacion, la educacion pasa por un proceso de transformacion a través del tiempo.
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La técnica que se aplico en esta investigacion fue de campo, de acuerdo a Baena (2017), la
investigacion de campo tiene como proposito recoger y registrar toda la informacion que tenga
relacion al objeto de estudio, por lo tanto, se utilizd este método debido a que se reviso de forma
directa en el contexto real, se implementaron técnicas como fichas de observacién, entrevistas
semiestructuradas y virtuales, para indagar y analizar acerca de las estrategias tecnoldgicas
utilizadas en los salones de clase, estos instrumentos tienen como proposito reunir informacion
que permita la identificacion de la contribucion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el desarrollo de lecto-escritura en los estudiantes, posterior a esto, el
planteamiento de una propuesta que permita la aplicacién de estrategias tecnoldgicas en la
educacion basadas en el uso de la gamificacion.

En el presente trabajo de investigacion se utiliz6 el método inductivo segin Neill y Cortez
(2018), este metodo es sustancial cuando el investigador parte de aspectos particulares que llevan
a crear argumentos generales, consiste en reunir informacion y observar suficientes hechos de un
problema particular, se usa este método porque se trata de entender la contribucion que existe entre
el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el desarrollo de la lectoescritura en
los estudiantes de Educacion Basica Elemental.

Esta investigacion se realizd tomando en cuenta tres pasos, el primero fue el teorico,
tratandose de una revision bibliografica para el desarrollo del trabajo, el segundo aspecto, el
metodoldgico en el establecimiento del disefio de la investigacion y los instrumentos necesarios
para recolectar y sustentar la informacion que conlleva al tercer aspecto, este consistio en elaborar
una propuesta que responda a la idea a defender, cumpliendo la premisa teoria -metodologia-

resultados.
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2.3 Poblacion de estudio

Esta investigacion se desarrollé en la escuela “Presidente Tamayo™ ubicada en la Provincia
de Santa Elena cabecera cantonal de Salinas, en la parroquia José Luis Tamayo a dos cuadras del
Polideportivo, Barrio 9 de octubre — Calle Huancavilca, con la comunidad estudiantil de 1.145
educandos.

Figura 1:

Ubicacidn de la escuela Presidente Tamayo

Nota. El grafico representa la ubicacion de la escuela “Presidente Tamayo”. Adaptado de Google
Maps

En este estudio se utilizo la técnica del Muestreo no probabilistico por conveniencia,
debido a que se tomd en cuenta la facilidad de las personas en formar parte de la muestra de estudio,
se aplicd una entrevista semiestructurada piloto a los participantes, aplicando preguntas
relacionadas al tema de investigacion para extraer informacion de manera rapida y sencilla, la
misma que sirvio de base para analizar y pulir las interrogantes que finalmente se aplicaron al
grupo de estudiantes por medio de una entrevista semiestructurada en linea, de esta forma se
recopilé los datos necesarios de la poblacion estudiantil de segundo, tercero y cuarto grado

perteneciente a la escuela de Educacion Bésica Presidente Tamayo.
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La poblacién que se escogio para el estudio es de 316 estudiantes de Educacion Bésica
Elemental de la Escuela antes mencionada, correspondiente a la jornada matutina y vespertina de
este nivel, de los cuales se tomd los datos de 240 educandos puesto que los 76 restantes representan
la cantidad que no tienen un medio tecnoldgico para responder las entrevistas semiestructuradas,
con ellos se trabaja con las fichas pedagdgicas entregadas de forma presencial por parte de los
docentes para la realizacion de sus tareas semanales.

Tabla 1:

Poblacién de estudio

Detalle NuUmero de Porcentaje

participantes

Directivo 1 0.4%
Docentes 9 3.6%
Estudiantes 240 96.0%
Total 250 100%

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez
2.4 Tecnicas de recoleccion de datos

Para la recoleccion de informacién y el desarrollo de este proyecto se disefio fichas de
observacion, entrevistas a docentes, directivo y estudiantes, las mismas que se realizaron con el
propdsito de reunir informacidn que permita identificar la contribucion de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el desarrollo de lectoescritura y posteriormente formular una
propuesta.
2.4.1 Fichas de observacion de las clases en el entorno virtual

Se realizd mediante la observacion directa de la modalidad virtual en nueve paralelos
durante los procesos de ensefianza-aprendizaje en Lectoescritura con los estudiantes de Educacién

Basica Elemental comprendidos entre segundo, tercer y cuarto grado de la Institucion Educativa.
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2.4.2 Entrevista en linea a los estudiantes

Esta técnica se la llevd a cabo a través de la aplicacion de un cuestionario virtual compuesto
por 13 preguntas a una muestra de 240 estudiantes de la Escuela de Educacién Basica Elemental
Presidente Tamayo.
2.4.3 Entrevista a docentes y directivo

Esta técnica se utilizé con el directivo y docentes de la Escuela de Educacién Basica
Presidente Tamayo perteneciente al Distrito 24D02 Libertad-Salinas sobre las técnicas y
estrategias que se usan en el desarrollo de la lectoescritura con los estudiantes en la Institucion
Educativa.
2.4.4 Procesamiento de la informacion

Los datos del cuestionario se tabularon en una hoja de calculo para su posterior analisis e
interpretacion de los resultados obtenidos, en el caso de las entrevistas se utilizo el anélisis e
inferencia para determinar la contribucion de las tecnologias de la informacién y comunicacion en

el desarrollo de la lectoescritura.
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CAPITULO Il1: RESULTADOS Y DISCUSION
3.1 Analisis, interpretacion y discusién de resultados
Con la debida autorizacion de la directora de la Escuela de Educacion Bésica Presidente
Tamayo, se llevo a cabo el proceso de investigacion realizando entrevistas a la Subdirectora y
docentes de educacion Bésica Elemental, como también entrevistas semiestructuradas a los

estudiantes de dicho nivel y aplicacién de fichas de observacion aulica.

3.1.1 Entrevista realizada a subdirectora de la escuela de educacion basica “Presidente
Tamayo”

La entrevista a la Subdirectora se realizd6 porque es la persona encargada del area
pedagdgica. Antes de empezar con las preguntas, se menciona que ejerce la docencia desde hace
11 afos, y en el cargo como subdirectora, 3 afios. Ya empezando con la entrevista, al preguntarle
sobre la importancia que tiene el aprendizaje de la lectoescritura en el desarrollo escolar de los
estudiantes de Educacidn Béasica Elemental, la profesional mencion6 que tiene mucha importancia
para el desarrollo de competencias, desarrollo de creatividad e innovacion, sin embargo, hizo
hincapié en el desarrollo de habilidades, acotando que son realmente importantes para el desarrollo
de la lectoescritura.

Durante los acompafiamientos virtuales con los docentes en cada una de sus clases
impartidas, la Subdirectora ha podido observar que existen varias dificultades para el desarrollo
de la lectoescritura, por ejemplo: el desinterés por la lectura, el insuficiente conocimiento en lectura
y escritura, deficiente manejo de recursos linglisticos, estudiantes que tienen este tipo de
dificultades en los grados estudiados, trayendo como consecuencia que el estudiante no tengan

participacion durante las clases.



33

Sobre la pregunta relacionada con las dificultades encontradas en los distintos grados,
especialmente con los de Basica Elemental, aborda el tema del reconocimiento de fonemas y
silabas dobles, presentando un gran problema para formar las palabras, es decir, estas dificultades
en segundo grado traen consigo consecuencias con los estudiantes de tercer y cuarto grado, estos
aspectos han sido observados constantemente en las aulas, 1o que hace imperiosa la necesidad de
buscar nuevas alternativas de aprendizaje para el desarrollo de la lectura y escritura.

En cuanto a la pregunta acerca de las herramientas con las que cuenta la institucion
educativa para el desarrollo de la lectoescritura, la Subdirectora explicd que no cuenta con estas
herramientas, en la actualidad, cada docente esta preparado con sus respectivos suministros para
el trabajo con los estudiantes de acuerdo a la creatividad y a los recursos materiales del que
disponen para llegar hacia su grupo de estudiantes.

Otra de las interrogantes que se le planted es sobre las técnicas que se han implementado
para desarrollar la lectoescritura en los estudiantes, ella respondio que, segun lo observado, en sus
horas de acompafiamiento virtual los docentes hacen uso de juegos de lectoescritura con material
concreto, dictado de palabras, frases y oraciones, lectura de textos cortos, de acuerdo al grado en
los cuales cursan los nifios. Esto indica que no hacen uso de material tecnoldgico.

Al indagarle sobre los métodos que emplean los docentes para desarrollar la lectoescritura
en sus estudiantes, entre las alternativas que se le dio a escoger, ella afirm6 que en sus
acompafiamientos virtuales ha observado que el mas utilizado es el analitico, pues, en clases los
profesionales tratan de que los nifios conozcan las palabras o frases acompafiados de laminas y
luego proceder a ensefiarles su descomposicion, en este caso, cuales son las letras y silabas que

componen dicha palabra.
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Otra pregunta que se le realizd es si ha observado que los docentes emplean la motivacion
con sus estudiantes para el proceso del desarrollo de la lectoescritura, afirmando y mencionando
que se realiza mediante una pequefia introduccién acerca del tema que van a explicar en su hora
clase, como también lo hacen relacionando el tema con alguna experiencia, sin embargo, son pocos
los docentes que realizan estas acciones. Esto permite hacer énfasis en la necesidad del uso de la
motivacion en sus horas de clases para lograr una mejor atencion por parte de los estudiantes.

Acerca de las capacitaciones recibidas en los Gltimos cinco afios, recalco que en temas para
permanecer en el cargo como administrativo no ha recibido capacitaciones, debido a que no hay
ofertas por parte del Ministerio de Educacién, sin embargo, enfatizé que se ha capacitado en
competencias TIC mediante cursos de herramientas virtuales que se proporciond al inicio del afio
lectivo para todos los docentes. Esto demuestra que tanto docentes como directivos no se capacitan
con otros cursos relacionados a las TIC, aunque sean tan necesarias en la actualidad.

Otra interrogante formulada fue la opinion acerca de la finalidad del uso de las TIC, ante
esto afirmo que aumenta la motivacion, ya que, sin ésta, resulta dificil el aprendizaje en cualquier
area para los nifios, y realmente esto es muy importante para despertar en ellos el interés por
aprender cada dia, ademas afadid que para los docentes también es muy relevante sentir
motivacion para poder capacitarse y ensefiar a los estudiantes.

Segun su experiencia en el acompafiamiento pedagdgico virtual con los docentes, se pidio
su opinion sobre la clase de herramientas tecnoldgicas que permiten el desarrollo de la creatividad
en los estudiantes, ante esta interrogante emitié como respuesta que las tecnologias informaticas
desarrollan la creatividad, ya que de ésta se desprende la parte audiovisual u otro recurso

tecnologico que sirve de manera positiva para que los nifios puedan aprender.
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De igual forma se le indago sobre las herramientas tecnolégicas que los estudiantes utilizan
durante las clases virtuales, obteniendo como respuesta que ahora con esta modalidad de estudio
son los docentes quienes hacen uso de recursos como videos, programas interactivos donde se
incluye el juego para impartir sus conocimientos, aspectos que en afios anteriores no se utilizaba
debido a que las clases eran de forma presencial y los profesores preparaban sus propios recursos
didacticos sin utilizar las herramientas tecnoldgicas. Ademas, acotd que los estudiantes solo han
hecho uso de videos que han presentado a los docentes para alguna tarea encomendada y el chat
para enviar el trabajo.

Continuando con la entrevista, acerca de la herramienta tecnolégica que ha sido mas
utilizada en la labor pedagdgica con los estudiantes por parte de los docentes, manifest que han
sido las presentaciones multimedia como son las diapositivas, éstas se convirtieron en un recurso
indispensable para cualquier tema que les ha tocado impartir durante el afio lectivo, quedando claro
entonces que a los docentes les hace falta aplicar otras herramientas tecnoldgicas que puedan
contribuir en su labor educativa con los estudiantes.

Por otro lado, al preguntarle sobre la herramienta tecnoldgica utilizada con los estudiantes
para desarrollar el trabajo colaborativo, respondio que, para los estudiantes de Basica Media se ha
utilizado Facebook, mientras que en el trabajo con los educandos mas pequefios que pertenecen a
Basica Elemental ha observado que se ha utilizado Skype por ser herramientas mas faciles para el
uso de los estudiantes, es decir, se debe buscar otras alternativas en cuanto a instrumentos
tecnologicos para que puedan ser usados sin ninguna dificultad por el estudiantado.

Se le indagd ademas acerca del uso de las TIC, si permiten o no el desarrollo de destrezas
y habilidades en los estudiantes, obteniendo una respuesta positiva, pues ella cree que las

tecnologias de la informacion y comunicacién si las desarrollan sobre todo en esta etapa de
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educacién virtual llevado durante este periodo lectivo, ya que sin el debido conocimiento de las
tecnologias habria resultado muy precaria la educacion con los nifios. De acuerdo a este criterio es
muy positivo el uso de las TIC en la labor educativa, sobre todo en el desarrollo de la lectoescritura.

En cuanto a las TIC que permiten el desarrollo de destrezas y habilidades en los estudiantes
refirié que, son los videos y canciones, aunque también existen programas en donde el educando
puede desarrollar el aprendizaje de la lectoescritura a través de ejercicios como son: completar las
silabas y los fonemas para que asimile mejor los conocimientos que el docente les ha impartido en
la clase y logre retener mucho mas la informacion.

En la misma linea de preguntas se le indagd segun lo observado en sus visitas adlicas
virtuales acerca de incorporacion del uso de las TIC para facilitar el aprendizaje de la lectoescritura
en las clases con los estudiantes, argumentando que de una manera béasica y sencilla si se ha
realizado, ya que ha sido muy necesario en la educacion virtual desarrollada en este lapso, por
medio de las TIC se ha logrado que el estudiante logre retener y captar mejor mediante la
utilizacion de medios audiovisuales y pueda escribir segun lo que observo en las clases.

Finalmente, otra de las interrogantes que se le aplicé a la Subdirectora de la institucion
educativa Presidente Tamayo estuvo relacionada a la gamificacion como estrategia en el uso de
las TIC, se le pregunto si contribuye al desarrollo de la lectoescritura, dando una respuesta positiva
pues, cree que el juego es importante para que el aprendizaje en los estudiantes sea mas divertido
y facil en cualquier area, de manera especial en este importante proceso que representa este tema

de estudio.
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3.1.2 Entrevista realizada a docentes de Educacion Basica Elemental de la escuela de
Educacion Bdsica “Presidente Tamayo”

La entrevista se realiz6 a nueve docentes de educacion bésica elemental de la escuela de
educacion basica “Presidente Tamayo™ obteniendo resultados que se analizaron en detalle. Con
respecto a la importancia que tiene el aprendizaje de la lectoescritura en el desarrollo escolar de
los estudiantes, tres docentes mencionaron que es importante en el desarrollo de creatividad e
innovacion, pues, estos dos procesos generan que los estudiantes se vuelvan creativos e
innovadores, asi mismo, cuatro docentes acotaron que el desarrollo de competencias es importante
puesto que la lectura y escritura desarrolla a los estudiantes en distintas areas del conocimiento.
Por otro lado, el resto de los docentes dio mayor importancia al desarrollo de habilidades, esto
debido a que tanto la lectura como escritura permiten la funcion del area cognitiva la cual hace que
se desarrollen capacidades para la adquisicion de destrezas importantes.

De acuerdo a la experiencia laboral de los docentes, cuatro de ellos coincidieron en que
una de las dificultades que presentan los estudiantes es el deficiente conocimiento en lectura y
escritura, pues sin estos procesos en el futuro no solo presentaran problemas en Lengua y Literatura
sino en otras areas. De igual forma cuatro docentes manifestaron que otra de las dificultades que
se puede visualizar es el deficiente manejo de recursos linglisticos, esto se debe a la poca practica
de lectura e interpretacion de textos, plasmar ideas, pensamientos o sentimientos. Solo tres de los
docentes entrevistados recalcaron que una de las dificultades es el desinterés por la lectura.

Al indagar sobre los aspectos especificos de lectoescritura en los que presentan dificultades
los estudiantes de seis afios se encontro que es el reconocimiento de fonemas, mientras que con el
grupo de estudiantes de siete afios las dificultades estan en la lectura de silabas, ademas en la

escritura se presentan omisién de letras y confusion en el uso de consonantes, en el grupo de ocho
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afios las dificultades son mala pronunciacion de palabras en la lectura y falta de conocimiento de
reglas ortogréaficas bésicas en la escritura.

Otro tema importante que se indagd a los docentes es acerca de las herramientas necesarias
para el desarrollo de lectoescritura en los estudiantes, a esta indagacion los nueve docentes
respondieron que la institucién educativa no cuenta con dichas herramientas tan necesarias para el
desarrollo de este importante proceso, aunque uno de ellos afirmo que se debe a la falta de recursos,
dando asi la opcion de que el docente busque sus propias herramientas para ensefiar a sus
estudiantes.

Entre las técnicas que se han implementado para desarrollar la lectoescritura en los
estudiantes, la respuesta de mayor afirmacion por los docentes fue el dictado de palabras, frases y
oraciones, junto al juego de lectoescritura con material concreto, y lectura de pictogramas, pues,
estas técnicas son mas utilizadas debido a la atencion que se logra por parte del estudiantado,
mientras que la lectura de textos cortos y lectura de imagenes proyectadas en video también ocupa
un lugar importante entre las técnicas para el desarrollo de lectoescritura.

Otra de las interrogantes que se plante6 a los docentes fue acerca de los métodos utilizados
para el desarrollo de lectoescritura con los educandos, respondiendo que es el sintético, este puede
ser aplicado a través de tres formas (alfabético, silabico y fonético) en las cuales se utilizan las
letras del alfabeto, seguido de las silabas y de los fonemas que dan buenos resultados a la hora de
impartir clases, el siguiente método con el que se identificaron es el analitico o global, pues han
dado muestras de gran utilidad hacia los estudiantes.

De acuerdo a los métodos seleccionados por los docentes se les pregunté cémo lo aplican
en clase, cada uno de ellos acotaron con diferentes respuestas como trabajar con los fonemas desde

los més faciles a los mas complejos y luego por silabas, uniendo con las ya conocidas para formar
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palabras y leer silabicamente, otra forma que utilizan es la presentacién de tarjetas o cartillas con
los fonemas, lectura con pictogramas, lectura de textos cortos: cuentos, fabulas, leyendas y su
posterior analisis.

En cuanto a la interrogante del uso de la motivacion con los estudiantes, todos respondieron
que si laemplean pero de diferentes maneras, la mayoria coincidieron en las canciones, dindmicas,
videos, cuentos, el resto de los docentes entrevistados mencionaron los emoticones, aplausos
interactivos que estan incluidos en la misma plataforma de conectividad y que lo utilizan en todo
el desarrollo de la clase no solo en actividades de lectoescritura sino en otras asignaturas para
mantenerlos motivados.

Por otro lado, solo dos de los docentes interrogados dieron a conocer que han recibido
capacitaciones en cuanto a Lengua y Literatura durante los Gltimos cinco afios, como es el de
lectura comprensiva emitido por el Ministerio de Educacion y utilizacion de recursos didacticos
en lamencionada asignatura, de la misma forma dos docentes han sido capacitados en aprendizaje
basado en proyectos e induccion a directivos, los demas dieron a conocer que los temas en que si
han recibido capacitacion son: interculturalidad, educacion ambiental, entre otros.

En cuanto a los cursos que han tomado en competencias TIC, los docentes mencionaron
que el Ministerio de Educacion ha ofrecido cursos para que se capaciten en estos tiempos muy
necesarios para el manejo de entornos virtuales como es el caso del curso Educa Virtual, manejo
de plataformas, TIC 1y TIC 2, estos ultimos lo impartieron hace cuatro afios; mientras que dos
docentes mencionaron que son egresados de una maestria donde les impartieron conocimientos
en: entornos virtuales de aprendizaje, gestion de la informacion en la era digital, herramientas

tecnologicas para los procesos de ensefianza aprendizaje, robdtica y gamificacion en el aula, los
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mismos que han sido de gran ayuda en la actualidad, ya que las clases se han llevado a cabo de
manera virtual debido a la situacion emergente que ha vivido el pais.

También, se les indag6 sobre la finalidad del uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, ante esta interrogante siete de ellos dieron a conocer que mejora el proceso de
ensefianza, cinco contestaron que desarrolla destrezas y habilidades, y cuatro de los entrevistados
coincidieron en que aumenta la motivacion, destacando que son varios aspectos importantes que
tiene el docente con el uso de las tecnologias.

Otra interrogante fue qué clase de herramientas tecnolégicas creen que permiten el
desarrollo de la creatividad en los estudiantes segun su experiencia laboral, de los entrevistados
respondieron que las tecnologias informaticas, sin embargo, el resto de los docentes dieron
prioridad a las tecnologias audiovisuales ya que permiten hacer uso de otros recursos que atraen a
los estudiantes trasladandolos a otros campos haciendo que su creatividad salga a relucir.

Con respecto al uso de herramientas tecnoldgicas por parte de los estudiantes en las clases,
los maestros respondieron que en la actualidad si hacen uso de ellas ya que las clases han sido de
manera virtual, utilizando varias como procesador de texto, programa Kokolikoko, videos de
youtube, recursos interactivos, pizarra virtual, diapositivas, chat, Google Drive, estos dos ultimos
mencionados han hecho de las clases participativas y sobre todo que han servido para realizar
trabajos en grupo solicitados por el docente.

De acuerdo a las clases que han impartido los docentes, la herramienta tecnoldgica que mas
ha sido utilizada en su labor pedagogica con los estudiantes ha sido el procesador de texto, pues,
tres de ellos asi lo afirmaron, por otro lado, una cantidad igual de entrevistados acotaron que han
hecho uso de las presentaciones multimedia en su labor pedagdgica, el resto de los docentes aducen

gue hacen uso de otras herramientas, aungque no aclaran cuales son.
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En cuanto a la herramienta tecnoldgica que utilizan con los estudiantes para desarrollar el
trabajo colaborativo estd WhatsApp, ya que cuatro docentes se decidieron por esta herramienta,
dos de ellos respondieron que utilizan el chat, solo uno de ellos manifesto que utiliza Google Drive
para el trabajo colaborativo, entre tanto, también hubo una respuesta que menciona los foros y el
resto acotaron que utilizan otras herramientas.

A los docentes entrevistados se les pregunt6 si creen que el uso de las TIC permite el
desarrollo de destrezas y habilidades en los estudiantes, la mayoria de ellos coincidieron en la
misma respuesta, solo uno de ellos indicé que no. Entre las TIC que pudieron resaltar con las
respuestas afirmativas son Kahoot, que obtuvo dos respuestas; Educaplay, Kokolikoko, Cerebriti,
Symbaloo, todas ellas fueron mencionadas en dos ocasiones, mientras que Campamento de lectura,
blogs, foros, diapositivas, juegos, Quizizz, se sefialaron una vez.

Al momento de preguntarles si consideran que el uso de las TIC sirve para facilitar el
aprendizaje de la lectoescritura en las clases virtuales con los estudiantes ocho entrevistados
acotaron que si mientras que un docente respondio que no. Entre las opciones escogidas estan:
Recursos de la web con dos respuestas, Educaplay, Diapositivas, Youtube, Campamento de
lectura, uso de la pizarra digital, sopa de letras; Kokolikoko y zoom, obtuvieron una sola respuesta.
3.1.3 Aplicacion de fichas de observacion ulica virtual

Con la autorizacion respetiva de la maxima autoridad de la institucion educativa donde se
llevd a cabo el proceso de investigacion, se trabajé con las fichas de observacidn aulica de clases
virtuales con los compafieros de Basica Elemental, observando sus practicas pedagdgicas con los
estudiantes, constatando que las actividades que ejecutan los docentes en el aula de clases no son
tradicionales, pues en la actualidad se trabaja de forma virtual y la mayoria de ellos estimula la

participacion del estudiantado mediante preguntas.
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Como se menciono en el parrafo anterior acerca de la modalidad de trabajo de los docentes
con los estudiantes, se constaté que las herramientas tecnoldgicas que utilizan para el desarrollo
de sus clases en lectoescritura solo son pizarra digital que se encuentra dentro de la plataforma
zoom, la herramienta kokolikoko para crear sopa de letras, crucigramas o laberintos y propiciar la
participacion del alumnado, utilizacién de diapositivas y videos de youtube que son los mas
practicos y usuales, dejando notar que manejan adecuadamente dispositivos tecnolégicos que si
conocen.

Con respecto a los docentes que propician el desarrollo de habilidades en cada actividad
propuesta con los estudiantes, se pudo observar que cinco de ellos si lo realizan a través de
preguntas planteadas una vez presentado algin video, y de manera especial, despertando la
imaginacion por parte de los nifios en actividades como cambiando partes de un cuento o final del
mismo, dejando que los nifios desarrollen su creatividad mediante palabras claves inducidas por
parte del docente.

De acuerdo a las actividades observadas y al tipo de herramientas que fueron utilizadas en
las clases solo cuatro de los docentes lograron promover la participacion colaborativa entre los
estudiantes como completar las palabras y cambiar el final del cuento con cada aportacion de ideas
de los nifios, analizando esta situacion se puede deducir que les hace falta conocer y a la vez usar
otras herramientas o recursos tecnologicos en las clases de lectura y escritura.

Otro de los items analizados en la ficha de observacion fue el tema de la motivacion, solo
cuatro de ellos aplicaron estrategias para mantener motivados a los estudiantes durante la clase, el
resto de los docentes no lo hizo, entrando en el tema de la clase de manera directa, no considerando

otros elementos como el estado de animo y participacion. Esto indica que, aunque se tenga
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conocimiento de que la motivacion es parte importante a la hora de impartir una clase no todos los
docentes la aplican.

Un aspecto que se observé es que los docentes si le dan importancia al desarrollo de la
lectoescritura, pues, aunque impartan diversas asignaturas, siempre estan pendientes de que los
estudiantes tomen apuntes de lo que esté tratando, tomando el tiempo de espera respectivo, ademas
hacen leer a cada estudiante parte de las lecturas que analizan durante el proceso de la clase
impartida. Con esto se puede acotar que, si se presentan dificultades, pero el docente siempre esta
con el objetivo de ayudar a sus estudiantes para que desarrollen la lectoescritura.

A la hora de aplicar las técnicas con los estudiantes para el desarrollo de la lectoescritura
casi todos los docentes utilizan el copiado, la lectura entre todos los participantes, la lectura hecha
por el maestro-a, creacion de palabras u oraciones y conjugaciones de verbos, haciendo uso de la
pizarra normal como la digital. Se pudo constatar que, son pocas las técnicas que se utilizan en
este proceso, ademas tampoco se visualizo que se disiparan las dudas durante las clases o al final
de la misma, tomando en consideracion que esta parte es muy importante tanto para docentes como
para los estudiantes.

Otro aspecto relevante durante la observacion aulica fue que, de las nueve aulas
observadas, los docentes no aplican en absoluto estrategias innovadoras como la gamificacion o
ludificacion, esto indica que es necesario utilizar tacticas de la era digital con los estudiantes ya
que hoy en dia se dictan catedras de manera virtual donde se hace imperiosa la necesidad de utilizar
otras herramientas que vayan acorde con el entorno en donde se desenvuelven los educandos.

Por otro lado, durante las observaciones aulicas se pudo notar que los estudiantes si
escuchan con atencién a sus docentes, aunque en ocasiones se observo a estudiantes cansados y

desmotivados, de igual manera, en cuatro de las clases observadas se notd que no existio
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participacion por parte de ellos, solamente se escucho al docente hablar todo el tiempo, restando
oportunidad a los alumnos para que se expresen ante una duda o comentario de la clase impartida,
con los cinco docentes si hubo la induccion por parte de ellos hacia los educandos a que participen
durante la clase.

Adicional a esto se pudo observar que los estudiantes no utilizan herramientas tecnoldgicas
durante las clases, solo el uso del celular y en otros casos la computadora como medio tecnoldgico
para estar conectados en las clases; los docentes hacen uso de pocas herramientas a la hora de
impartir las mismas, esto se debe a la escasa habilidad desarrollada para el manejo de recursos y
herramientas tecnoldgicas actuales para la labor pedagdgica.

Sin embargo, se puede observar que los estudiantes logran comprender la temaética
impartida por el docente, aunque para esto se utilice muy poco la motivacion, pues solo con la
presion del docente hacia ellos para que participen lo hicieron, en una de las aulas virtuales se
utilizo la presentacion de videos con lo cual se logro la participacion activa de los estudiantes, lo
que hace reflexionar sobre la importancia de que los educandos se sientan motivados para que su
aprendizaje resulte placentero, significativo y divertido.

Por otro lado, los educandos cumplen con las actividades asignadas en clases y en casa por
parte del docente, ya que, durante el desarrollo de la misma en uno de los grados, un estudiante
comento al profesor que ya habia hecho la tarea encomendada el dia anterior, aunque ain no se
cumplia la fecha de recepcion de dicha actividad, razon por la que el docente lo felicitd de manera

abierta y puso como ejemplo ante sus compafieritos de aula.
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3.1.4 Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de educacién basica elemental.
Pregunta 1.- ;Las clases virtuales te motivan a leer y escribir?

Tabla 2:

Motivacion a leer y escribir en clases virtuales

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 50 20,83%
Casi nunca 4 1,67%
Casi siempre 79 32,92%
Siempre 107 44.58%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 2:

Motivacion a leer y escribir en clases virtuales

¢Las clases virtuales te motivan a leer y escribir?

44,58%
50,00% 32,92%
20,83%
0,00%
Algunas veces Casi nunca Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

De acuerdo al grafico de motivacion a leer y escribir en clases virtuales se observa que solo
el 44,58% de los entrevistados respondi6 siempre, esto se contrasta con los datos anteriores que
algunos docentes consideran que la motivacion es parte importante en las clases, mientras que el
32,92% sienten la motivacion casi siempre, es decir que falta aplicar estrategias para que el
aprendizaje surja de forma motivadora, el 20,83% indican que algunas veces sienten motivacion,
pues los docentes aplican otras actividades al inicio de las clase que no logran despertar la

motivacion en ellos, y el 1,67% casi nunca, indicando que en este grupo de estudiantes no se logra

la motivacion en clases.
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Pregunta 2. ;Practicas la lectura, escritura a través de iméagenes y videos?

Tabla 3:

Practica de lectura, escritura a través de imagenes y videos

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 68 28,33%
Casi nunca 3 1,25%
Casi siempre 85 35,42%
Siempre 84 35,00%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 3:

Practica de lectura, escritura a través de imagenes y videos

¢Practicas la lectura, escritura a través de imagenes y videos?

40,00% 35,42% 35,00%
30,00% 28,33%
20,00%
10,00%
1,25%
0,00%
Algunas veces Casi nunca Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

En este grafico se evidencia que el 35,42% de los estudiantes casi siempre practican la
lectura y escritura a traves de imagenes y videos, esto indica que se debe aplicar otras estrategias
para desarrollar el habito de lectura y escritura en los nifios, el 35,00% lo practica siempre ya que
las imagenes y videos son utilizados para otras actividades que no tiene relacion con la lectura y
escritura, se observa ademéas que un 28,33% de nifios practican algunas veces restandole
importancia a estos dos procesos que se deben practicar mediante otras herramientas y solo el

1,25% casi nunca realiza actividades de lectura y escritura por ningdn otro medio.
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Pregunta 3. ;Con qué frecuencia lees?

Tabla 4:

Frecuencia al leer

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 87 36,25%
Casi nunca 5 2,08%
Casi siempre 84 35,00%
Siempre 64 26,67%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 4:

Frecuencia al leer

¢Con qué frecuencia lees?

40,00% 36,25% 35,00%
30,00% 26,67%
20,00%
10,00%
2,08%
0,00% |
Algunas veces Casi nunca Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Al preguntarle a los estudiantes mediante la entrevista con qué frecuencia leen, se obtuvo
que el 36,25% respondi6 algunas veces, debido al desinterés que sienten los estudiantes en la
actualidad por la lectura, un 35,00% lo hace casi siempre, una tendencia casi similar a la anterior,
el 26, 67% realiza siempre esta actividad demostrando que son muy pocos quienes tienen
desarrollado el habito de leer, mientras que el 2,08% casi nunca lo hace, esto nos indica que este
porcentaje de educandos no lee con frecuencia como lo deberia hacer para enriquecer su

vocabulario, interpretar y expresar sus ideas.
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Pregunta 4. ¢ Disfrutas cuando practicas la lectura y escritura?

Tabla 5:

Disfrute de practica al leer y escribir

Valoracién Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 64 26,67%
Casi nunca 2 0,83%
Casi siempre 69 28,75%
Siempre 105 43,75%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 5:

Disfrute de practica al leer y escribir

¢Disfrutas cuando practicas lectura y escritura?
50,00% 43,75%
40,00%

30,00% 26,67% 28,75%

20,00%

10,00%
0,83%

0,00%
Algunas veces Casi nunca Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Mediante los resultados de la entrevista se pudo obtener que solo el 43,75% de nifios
disfruta cuando practica lectura y escritura, por consiguiente, es necesario despertar en ellos los
deseos de practicar lectura y escritura, en otro caso, el 28,75% respondio casi siempre, ya que en
la actualidad los estudiantes ocupan su tiempo en otras actividades ajenas a los dos procesos
mencionados, un 26,67% algunas veces disfruta leer y escribir y el 0,83% afirmé casi nunca, es

decir que a este grupo no le agrada esta accion.
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Pregunta 5. ¢ Las asignaturas que recibes estan relacionadas con la lectoescritura?

Tabla 6:

Recibe asignaturas relacionadas con la lectoescritura

Valoracién Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 37 15,42%
Casi nunca 4 1,67%
casi siempre 68 28,33%
Siempre 131 54,58%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 6:

Recibe asignaturas relacionadas con la lectoescritura

¢Las asignaturas que recibes estan relacionadas con la lectoescritura?

60,00% 54,58%
40,00% 28.33%
20.00% 15,42%
0,00%
Algunas veces Casi nunca casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

En este gréafico se visualiza que el 54,58% siempre recibe asignaturas que tienen relacién
con la lectoescritura, es decir, estan conscientes del proceso que deben desarrollar ejecutando
diversas actividades durante clases, el 28,33% afirmo casi siempre, demostrando que no tienen
claro la relacion de lectoescritura con las asignaturas que reciben, la opcion algunas veces tuvo un
porcentaje del 15,42%, es decir, no relacionan a la lectura y escritura con las diferentes clases
impartidas, y finalmente solo 1,67% obtuvo la respuesta casi nunca, en este sentido los docentes

deben promover actividades para la lectoescritura.
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Pregunta 6. ;Consideras que la lectoescritura es la base del aprendizaje académico?

Tabla 7:

Lectoescritura considerada base del aprendizaje académico

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 14 5,83%
Casi siempre 51 21,25%
Siempre 175 72,92%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 7:
Lectoescritura considerada base del aprendizaje académico
¢Consideras que la lectoescritura es la base del aprendizaje académico?
80,00% 72,92%

60,00%

40,00%

21,25%
20,00%
0,00% |
Algunas veces Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

En relacién a esta pregunta, la opcion siempre obtuvo el 72,92% por parte de los
estudiantes, esto nos indica que los estudiantes estan conscientes de la importancia que tiene en su
proceso de aprendizaje, por otro lado, el 21,25% respondi6 casi siempre, esto permite analizar que
los estudiantes no alcanzan a reconocer cuan relevante es para ellos la lectoescritura, y el 5,83%
manifestd algunas veces, permitiendo establecer que existen otros intereses en su aprendizaje

académico que no tienen relacién con la lectoescritura.
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Pregunta 7. ;Consideras que la lectura y escritura influyen en tu rendimiento académico?

Tabla 8:

Influencia de la lectura y escritura en el rendimiento académico

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 20 8,33%
Casi siempre 45 18,75%
Siempre 175 72,92%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 8:

Influencia de la lectura y escritura en el rendimiento académico

¢Consideras que la lectura y escritura influyen en tu rendimiento académico?

80,00% 72,92%
70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00% 18,75%

20,00%

, ()
0.00% |

Algunas veces Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

En este grafico, se refleja que el 72,92% siempre cree que la lectura y escritura influyen en
su rendimiento académico, con esto se entiende que saber leer y escribir les sirve para entender los
conocimientos impartidos por los docentes en otras asignaturas, por lo tanto, tendrdn un buen
rendimiento académico, no asi el 18,75% que considera casi siempre destacando que al no
desarrollar bien estos dos procesos presentardn muchas dificultades en lo posterior, por dltimo, el
8,33% afirma que algunas veces, estos estudiantes no logran concienciar la influencia que tiene la

lectura y escritura en su rendimiento académico.
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Pregunta 8. ;Consideras que las TIC deben ser aplicadas en el proceso de la lectoescritura?

Tabla 9:

Aplicacion de las TIC en el proceso de la lectoescritura.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 31 12,92%
Casi siempre 67 27,92%
Siempre 142 59,17%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 9:

Aplicacion de las TIC en el proceso de la lectoescritura.

¢Consideras que las TIC deben ser aplicadas en el proceso de la lectoescritura?

70,00% 59.17%
60,00%
50,00%
0,
40,00% 27.92%
30,00%
20,00% 12,92% -
10,00%
oot ]
Algunas veces Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Segun los resultados de la entrevista en el tema las TIC deben ser aplicadas en el proceso
de la lectoescritura, el 59,17% se inclind por la respuesta siempre, esto indica que los estudiantes
estan de acuerdo que se utilicen otras alternativas como las tecnologias por parte de los docentes
para desarrollar el proceso de lectoescritura, el 27,92% respondid con la opcion casi siempre, es
decir que también estan seguros de que se pueda utilizar para este proceso en las clases, y el 12,92%
de los entrevistados dio como respuesta algunas veces, permitiendo conocer que este pequefio

grupo esté inseguro de que se utilicen esta clase de recursos.
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Pregunta 9. ;Crees que se debe incorporar las TIC como estrategia en el desarrollo del
aprendizaje de lectoescritura?

Tabla 10:

Incorporacion de las TIC como estrategia en el desarrollo de lectoescritura

Valoracién Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 29 12,08%
Casi siempre 70 29,17%
Siempre 141 58,75%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 10:

Incorporacion de las TIC como estrategia en el desarrollo de lectoescritura

¢Consideras que se debe incorporar las TIC como estrategia en el desarrollo de
aprendizaje de lectoescritura?

80,00%

60,00% °5.75%
s (1
40,00% 29,17%
0,00% I
Algunas veces Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Ante esta interrogante, el 58,75% de los estudiantes entrevistados opté por responder
siempre, esto significa que la mayoria de los estudiantes del nivel Basica Elemental considera que
se debe incorporar las TIC como estrategia de aprendizaje en la lectoescritura, mientras que el
29,17% casi siempre cree que se debe incorporar las TIC, esto se debe a que se utiliza por parte de
los docentes otras alternativas de ensefianza que los estudiantes ya conocen pero que esperan otra
variedad, y solo el 12, 08% afirma que algunas veces se las debe incorporar, reflejando que solo

se debe realizar en actividades especificas.
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Pregunta 10. ;Consideras que el uso de las TIC desarrolla tus destrezas y habilidades?

Tabla 11:

Uso de las TIC desarrolla destrezas y habilidades

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 24 10,00%
Casi nunca 2 0,83%
Casi siempre 75 31,25%
Siempre 139 57,92%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacién Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 11:

Uso de las TIC desarrolla destrezas y habilidades

¢Consideras que el uso de las TIC desarrolla tus destrezas y habilidades?

80,00%
60.00% 57,92%
,00%
40,00% 31,25%
20,00% 10,00% - -
,83%
0.00% ——

Algunas veces Casi nunca Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

La entrevista realizada dio como resultado: siempre el 57,92% de los estudiantes, esto se
manifiesta debido a que los nifios saben que mediante el uso de las TIC pueden desarrollar
habilidades como la interaccion con maestros, manejo adecuado de la tecnologia, aprendizaje
colaborativo, entre otros. El 31,25% se decidio por la opcidn casi siempre, esta también es una
cantidad representativa ya que pone de manifiesto el alcance que tendria su uso por parte del
estudiantado, el 10,00% considera algunas veces debido a que utilizan otros medios para el
desarrollo de sus destrezas y el 0,83% respondid casi nunca, puesto que no tienen el suficiente

conocimiento de las ventajas de las TIC en la actualidad.
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Pregunta 11. ;Crees que la gamificacién como estrategia en el uso de las TIC contribuye
en el desarrollo de la lectoescritura?

Tabla 12:

Uso de gamificacion como estrategia para contribuir al desarrollo de la lectoescritura

Valoracién Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 27 11,25%
Casi nunca 1 0,42%
Casi siempre 74 30,83%
Siempre 138 57,50%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 12:

Uso de gamificacion como estrategia para contribuir al desarrollo de la lectoescritura

¢Consideras gue la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC contribuye
en el desarrollo de la lectoescritura?

80,00%

60.00% 57,50%
, (]
40,00% 30,83%
11,25%
0,00%
Algunas veces Casi nunca Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

El 57,50% cree que la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC contribuye en el
desarrollo de la lectoescritura, esto debido a que mediante juegos con los estudiantes se puede
impulsar el aprendizaje de manera facil y llamativa, ademas, el 30,83% menciona que casi siempre
contribuye en el desarrollo de la lectoescritura ya que los docentes se apoyan en diversas maneras
de enseniar, por otro lado, el 11,25% considera que algunas veces suele contribuir por lo que optan
por otros métodos de ensefianza, por ultimo, el 0,42% menciona que casi hunca contribuye dejando

de lado esta opcidn para el desarrollo de la lectoescritura.
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Pregunta 12. ;Consideras que la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC
incrementa la interaccion en las clases virtuales?

Tabla 13:

Uso de gamificacion como estrategia para incrementar la interaccion.

Valoracién Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 27 11,25%
Casi nunca 1 0,42%
Casi siempre 74 30,73%
Siempre 138 57,60%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 13:

Uso de gamificacion como estrategia para incrementar la interaccion

¢Consideras que la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC incrementa
la interaccion en las clases virtuales?

0,
80,00% 57,60%

60,00%
40,00% 30,73%
0.00% — e

Algunas veces Casi nunca Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

El 57,60% de los estudiantes interrogados considera que la gamificacion como estrategia
en el uso de las TIC incrementa la interaccion en las clases virtuales, puesto que mediante juegos
los estudiantes pueden interactuar durante su aprendizaje de manera rapida y atractiva; el 30,73%
menciona que casi siempre en las clases aumenta la interactividad ya que los educadores
constantemente deben buscar la forma de que los estudiantes participen, el 11,25% considera que
algunas veces, debido a que les falta practicar con este método de ensefianza, por ultimo, una

minoria del 0,42% menciona que casi nunca incrementa la interaccion en las clases virtuales.
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Pregunta 13. ;Consideras que la gamificaciéon como estrategia en el uso de las TIC
desarrolla el aprendizaje colaborativo?

Tabla 14:

Uso de gamificacion como estrategia para desarrollar el aprendizaje colaborativo.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 20 8,33%
Casi siempre 45 18,77%
Siempre 175 72,90%
Total general 240 100,00%

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Bésica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Figura 14:

Uso de gamificacion como estrategia para desarrollar el aprendizaje colaborativo.

¢Consideras gque la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC desarrolla el
aprendizaje colaborativo?

80,00% 72,90%
60,00%
40,00%
18,77%
0,00% I
Algunas veces Casi siempre Siempre

Nota. Fuente: Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes de Educacion Basica Elemental
Elaborado por: Nancy Lainez

Finalmente, la interrogante sobre la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC para
desarrollar el aprendizaje colaborativo obtuvo el 72,90% pues la mayoria se incliné hacia una
respuesta positiva ya que consideran que modificard su estilo de aprendizaje puesto que los
estudiantes aprenderan de forma colaborativa, solo el 18,77% respondi0 casi siempre, se entiende
por ello que este pequefio grupo de estudiantes le dan un poco de credibilidad, solo el 8,33%

respondi6 algunas veces.
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CAPITULO IV: PROPUESTA
De acuerdo a los resultados obtenidos de la investigacion realizada en la institucion
educativa, se elabord la siguiente propuesta para la implementacion de las herramientas de
gamificacion seleccionadas que contribuyan al desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de

Educacion Béasica Elemental de la escuela “Presidente Tamayo”.

4.1 Datos informativos:

La propuesta se ejecutd en la Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”, durante
el afo lectivo 2020.

Titulo de la propuesta: Implementacion de la gamificacion como estrategia de las TIC en
el desarrollo de lectoescritura en los estudiantes de Educacion Basica Elemental de la Escuela
“Presidente Tamayo”.

Institucion ejecutora: Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”

Beneficiarios: Estudiantes de Educacion Bésica Elemental.

Direccién: Parroquia José Luis Tamayo a dos cuadras del Polideportivo, Barrio 9 de
octubre — Calle Huancavilca.

Canton: Salinas

Provincia: Santa Elena

Régimen: Costa

Responsable: Lcda. Nancy Mariana Lainez Barzola
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4.2 Antecedentes:

Para los docentes es un reto conseguir que los educandos tengan interés por practicar la
lectoescritura de manera emotiva, pues en el contexto actual, es necesario estar capacitados en
cuanto a temas de tecnologia en el desarrollo de lectoescritura para dar respuesta a las dificultades
que se presentan en la labor pedagdgica en relacion con los estudiantes. Esta situacion ha sido
abordada por diferentes autores, en la actualidad dentro del proceso de ensefianza aprendizaje no
se ha obtenido respuesta especifica en esta problematica que afecta de alguna forma a todos en el
proceso educativo, pues sin lectura comprensiva el rendimiento académico de los educandos no es
el méas éptimo.

En esta investigacion, se menciona también acerca de esta problematica, que a través de
los resultados obtenidos, se ha evidenciado la poca motivacion de los estudiantes, dificultando la
participacion activa durante las clases, se ha identificado que en la virtualidad, es necesario la
utilizacion de la tecnologia a través de herramientas como la gamificacion y por lo tanto los
docentes deben desarrollar competencias digitales basicas en respuesta a los saberes necesarios

para el ejercicio de la docencia.

4.3 Justificacion:

La influencia que tiene el uso de la gamificacidn con los estudiantes para el desarrollo de
la lectoescritura como demostraron Rondén y Ramos (2018), explicando que consiste en construir
un puente entre los recursos ludicos (ya conocidos por los nifios) y el mundo literario (con el que
no estan familiarizados), aporta ademas otros beneficios, no solo para los estudiantes sino para los
profesores por lo sencillo que resulta aprender con la posibilidad de alcanzar la integracién de la
lectura con la gamificacion promoviendo la motivacion y la participacién en todas las areas del

conocimiento, especialmente en Lengua y Literatura. Por otro lado, la utilizacion de las TIC en la
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educacién permite evaluar el aprendizaje a través de los conocimientos, las destrezas, habilidades
y los valores adquiridos por los estudiantes, haciendo que esta tarea sea méas sencilla de realizar en
tiempo real por parte de los docentes y en base a ello tomar las acciones correctivas de forma
oportuna.

La lectoescritura es un habito, que dificilmente se adquiere en la edad adulta, la necesidad
de desarrollar esta competencia es porque esta ligada de manera implicita con el aprendizaje y
promueve en los nifios otras habilidades para estudiar. La habilidad de leer y escribir que conlleva
a interpretar los conocimientos basicos de aritmética, asi como la formacion para la vida cotidiana,
pueden evaluarse en el marco del aula, donde se contempla un aprendizaje sistematico de la lectura
y escritura mediante grupos de ejercicios variados y motivadores, los cuales deben ser
interrelacionados con otras experiencias y métodos de ensefianza con el fin de lograr el desarrollo
de la lectoescritura a travées del uso de las TIC.

En este sentido la gamificacion puede ser utilizada como herramienta que contribuya en el
proceso y mejora de la experiencia de aprendizaje, con su caracteristica propia (mecéanica del
juego), incluyendo asi elementos que se pueden combinar para recrear el escenario de juego,
obteniendo como resultado que la lectoescritura no sea considerada una obligacion escolar, sino
una actividad tan placentera como jugar.

Esta investigacion atiende la necesidad pedagogica que existe en la institucion educativa,
pues los docentes estan adaptandose al uso de herramientas TIC mediante la aplicaciéon de la
gamificacion como aporte al desarrollo de la lectoescritura, previa factibilidad y la aceptacion de

las autoridades para la ejecucion de la propuesta.
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4.4 Objetivos
4.4.1 Objetivo general

Implementar la gamificacion como estrategia de las TIC mediante herramientas
tecnoldgicas contribuyendo al desarrollo de la lectoescritura.
4.4.2 Objetivos especificos

Justificar del uso de la gamificacion como estrategia de las TIC para el desarrollo de la
lectoescritura.

Identificar las herramientas adecuadas para la implementacion de la gamificacion en la
lectoescritura.

Aplicar las herramientas de gamificacién seleccionadas que contribuyen al desarrollo de la

lectoescritura.

4.5 Fundamentacién pedagdgica

La implementacion de la gamificacion como estrategia de las TIC en el ambito de la
lectoescritura presenta nuevos desafios para los docentes, en la actualidad, se maneja un sistema
de educacion a través del uso de tecnologias debido a la situacidn que genera el virus COVID-19,
utilizando la virtualidad para el desarrollo de las clases, esto conlleva a que los docentes requieran
conocer y manipular herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, desde la
ejecucion y preparacion de contenido, seleccion de recursos, métodos hasta el disefio de
evaluaciones online, este escenario requiere de preparacion para la implementacion de las diversas
herramientas que ofrece la sociedad de la informacién y del conocimiento.

Esta implementacion tiene como fin la contribucién del desarrollo de la lectoescritura,
mejorando el rendimiento de los educandos puesto que, al ser ejecutadas, despiertan el nivel de

interés y motivacion por las clases con la mecanica del juego, paralelo a esto se hace presente la
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adquisicion de otras habilidades como el aprendizaje colaborativo. También, esta propuesta
pretendio que todos los participes en la educacion se adapten a un mundo que se va modernizando

con el pasar del tiempo y va demandando de otras necesidades en los educandos.

4.6 Fundamentacion Legal

La infancia es una etapa muy importante para el desarrollo cognitivo, afectivo y social del
ser humano, asi lo establece el Plan Nacional del Buen Vivir, donde se menciona: “La educacion
es la base del desarrollo de la sociedad”, (Secretaria Nacional de Planificaciony Desarrollo, 2017),
Se entiende que un ser humano debe estar capacitado para contribuir al progreso de su pais, sobre
todo empezar con esta preparacion desde pequefios, pues, sin duda el analfabetismo limita la
capacidad de entender la ejecucion de ciertas acciones que tienen relacion con la implementacion
e innovacion que en la actualidad esta en auge.

Entre tanto, como se menciona en el Plan Nacional de Desarrollo, en su objetivo 1, en las
mesas de dialogo por la plurinacionalidad, la cultura, la educacion, recalcan la importancia de la
profesion de los ciudadanos siendo artesanos, artistas u otros oficios, por tanto, es relevante
fortalecer la educacion técnica y tecnoldgica al ser considerada de tercer nivel, en este sentido
plantea que la educacion tenga pertinencia productiva relacionandolo al mundo laboral, una vez
que los educandos sean preparados para desempefiarse en cualquier &mbito.(Secretaria Nacional
de Planificacién y Desarrollo, 2017)

Asi mismo, Ministerio de Educacion del Ecuador a través del curriculo para el subnivel
Elemental plasmada en el curriculo de los niveles de Educacion Bésica obligatoria, manifiesta: “El
docente tiene la responsabilidad de sentar las bases para la formacion de lectores competentes,
auténomos, y criticos, asi como de hablantes y escritores, capaces de utilizar las herramientas de

la escritura para comunicar sus ideas, aprender, profundizar sus conocimientos y enriquecerlos.
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Por tanto, en la matriz de progresion de objetivos dentro del mismo curriculo se menciona

“usar los recursos de la biblioteca de aula y explorar las TIC para enriquecer las actividades de

lectura y escritura literaria y no literaria” (Ministerio de Educacién, 2016), se torna imprescindible

entonces, tener presente que se debe hacer uso de las tecnologias para incrementar los

conocimientos de los educandos en Lengua y Literatura.

4.7 Metodologia del plan de accién

La metodologia de esta propuesta, se ha establecido a través de este plan de accion,

teniendo como eje responder la siguiente pregunta: ¢qué herramientas de gamificacién en el uso

de las TIC se puede implementar para desarrollar la lectoescritura en los estudiantes de Educacion

Basica Elemental de la escuela “Presidente Tamayo™?, para identificar las herramientas adecuadas

en la implementacion de la gamificacion en la lectoescritura.

A continuacion, se visualiza el siguiente plan de accion.

Tabla 15:

Metodologia del plan de accion.

Accioén

Metas

Procedimientos

Supuesto

Analisis y seleccién
de las herramientas
TIC que ofrecen
incluir la
gamificacion.

Socializacion de la
implementacion de
gamificacion
mediante las nuevas
herramientas para el

Adaquirir el
conocimiento que
proporcionan las
herramientas tic,
incluyendo la
gamificacion que
contribuye al
desarrollo de la
lectoescritura.

Alcanzar el interés
por parte de los
participantes segun
la propuesta.

Revision de
informacion sobre las
diversas herramientas
de gamificacion.

Preparacion de
informacion adecuada
para aplicar la
propuesta

Incremento del
conocimiento sobre
las herramientas
tecnoldgicas y su
contribucion en el
mundo moderno.

Desarrollo de interés y
motivacion por parte
de los participantes de
la propuesta
establecida
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desarrollo de
lectoescritura.

Implementacion de la  Lograr la aceptacion  Aplicacion de Ampliacion del uso de
gamificacion del uso de las nuevas propuesta mediante la  la gamificacion en las
mediante las herramientas de supervision de aulas de clases con los
herramientas tic para  gamificacion que autoridades y estudiantes.

el desarrollo de contribuyen al docentes.

lectoescritura. desarrollo de la

lectoescritura.

Nota. Adaptado de: manual de disefio de proyectos de desarrollo sostenible, 2018

El principio fundamental es: si una meta no cumple con el procedimiento, debe buscarse
otra que si cumpla con este requisito (Vigo et al., 2018). Este plan contiene acciones, metas,
procedimientos y supuestos, con el proposito de cumplir con la propuesta realizada en la institucion
educativa. La metodologia del plan de accion esta distribuida en dos fases:

Fase 1: implementacion de metodologia de gamificacion: a partir de los requerimientos se
definid las herramientas de gamificacion que se pueden utilizar en la labor pedagdgica de los
docentes en sus clases virtuales con los estudiantes, para esto se efectud capacitaciones dirigidas
al personal de Basica Elemental en dos sesiones, en la primera sesién se compartio6 la informacion
necesaria sobre conceptos basicos de la gamificacién mediante la presentacién de diapositivas con
un video.

La segunda sesién abarco las herramientas de gamificacién, sobre el manejo de las mismas,
sus funciones y de las alternativas de uso para despertar la motivacion y atencion de los educandos
en el desarrollo de lectoescritura, mediante una pagina web en la que se colocd la informacion més
relevante para una mayor comprension por parte de los compafieros de la institucion educativa.

Paralelo se socializo el esquema de gamificacion simple a tener en cuenta por parte del

educador:
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» Acciones 0 comportamientos a ser premiados con puntos.

> Niveles que el educando puede alcanzar segun la acumulacion de puntos.

> Privilegios que el educando obtiene al conseguir puntos segun el nivel alcanzado.

Fase 2: evaluacion de actividades de gamificacion. Se realiz6 la validacion de la propuesta
con los estudiantes de Bésica Elemental en el segundo quimestre del afio lectivo 2020 con el
proposito de identificar oportunidades de intervencion en sesiones de prueba, para el desarrollo de
la lectoescritura en los estudiantes, posterior a esto, se aplicé y culmind con las actividades

propuestas el 21 de junio del afio 2021.

4.8 Descripcion de la propuesta

La presente propuesta contiene actividades de gamificacion para el uso de las TIC en la
lectoescritura en los estudiantes de Educacion Basica Elemental de la Escuela “Presidente Tamayo,
logrando la atencién de los estudiantes durante las clases virtuales resultando motivadoras y
participativas.

Diferentes experiencias de gamificacion aplicadas a la educacion se han obtenido mediante
investigaciones ya realizadas, en las cuales se han encontrado aspectos positivos y beneficios tanto
para los educadores como para los estudiantes, tal es el caso de la motivacién, puesto que, las
clases se tornan dindmicas, generando el aumento de colaboracion en el aprendizaje por parte de
los estudiantes en cualquier area del conocimiento, aportando cambios estructurales al aula de
clases, por lo tanto, no se puede exceptuar en el desarrollo de lectoescritura (Castro, 2016).

Son varias las herramientas de gamificacion que se han identificado y que pueden ser
utilizadas en el desarrollo de la lectoescritura, entre las que se puede mencionar a Genially, Kahoot,

Cerebriti, Quizizz y Arbolabc, cada una de ellas con funciones distintas que aportan al aprendizaje
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de los educandos, pues se increment6 la motivacion por aprender de manera divertida, y para los
docentes, facilitd su labor.

Para esta experiencia de gamificacion se contd con la participacion de dos actores
principales: los docentes de Educacion Bésica Elemental que imparten la asignatura de Lengua y
Literatura y su grupo de estudiantes, ambos fueron participes de esta propuesta mediante
actividades que se pueden crear, ademas de las que se hayan en las diversas plataformas de
gamificacion, estas actividades se implementaron a través del portal Web en Wix.

https://marianelita71.wixsite.com/gamificacion

4.8.1 Genially

Es una herramienta que sirve para elaborar diversidad de recursos interactivos,
presentaciones, videos, imagenes, juegos, cuestionarios, mapas, con el fin de cambiar la
experiencia educativa, convirtiendo la labor del docente en creativa. Ademas, con Genially se
puede crear libros interactivos con los cuales ensefiar, comunicar y atraer al estudiante. Se debe
ingresar a la pagina, registrarse con un correo y contrasefia.

Figura 15:

Opcidn de crear en Genially

< C @ hups//spp.genialiy/dashboard a »« @
- @
| e -
- A M Ertranc Prsorial de Rpsmana =
— - [ L=
: . |
. A - = e
< 5 o —
rear Genially “ ~ - —~ >
UNE PALABRAS ENTORNO PERSONAL DE NANGY ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
~ S ~ 3¢
LOREM LOREM
- iPSLUM ol iPsuMm
B — s

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Genially
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Una vez ingresado se observard un menu del lado izquierdo con la opcion crear con
Genially, aqui se desplegaran todas las posibilidades. El primer paso sera elegir qué tipo de recurso
se necesita, y elegir una plantilla, la misma que se puede utilizar o crear una nueva con el recurso
deseado. Entre las ventajas de esta herramienta esta crear el recurso que se necesita en el mismo
lugar y otra de las ventajas es el costo, existiendo plantillas con version gratuita para crear recursos
educativos y luego se obtiene un link para compartir en redes, insertar en la plataforma personal
educativa o en una pagina web.

Figura 16:

Seleccion de contenido en Genially

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Genially

Al escoger la plantilla con la que se va a trabajar en este caso de gamificacién, se van
seleccionando los contenidos de acuerdo a la mecanica del juego, que puede servir para motivar,
evaluar y reforzar los conocimientos que se les ha impartido a los nifios, entre los que se menciona:
la sopa de letras, juegos de estimulacidn cognitiva a través del lenguaje, juegos de comprension,
sin embargo, es importante recalcar que se puede crear nuevas plantillas con contenidos

personalizados.
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Figura 17:

Gamificacion en Genially

Gamificacién
Juegos
Im m Hn
Video | 4
SOPA DE LETRAS
M
m uuuuuuu -
A? Pl -
0 P
~ p ﬂ? .
’ = -
JUEGO ESTIMULACION COGNIT. .. JUEGO QUE SOBRA LDONDE ESTA? IMAGENES LDONDE ESTA? MUNDIAL

Rz T S = N
Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Genially
4.8.2 Kahoot

Es una de las herramientas con las que se puede gamificar una clase y promover que los
estudiantes aprendan de una forma divertida, existen dos formas de aplicarla por parte del
educador, una de ellas es utilizar los cuestionarios que ya existen en la plataforma y otra opcion es
crear uno personalizado de acuerdo a la tematica que necesite el docente. Para que el usuario pueda
ingresar se debe registrar con un correo electronico y una contrasefia, a los estudiantes se les genera
un cadigo.

Figura 18:

Interfaz principal de Kahoot

<« C @ hitpsy/createkahootit m o @
KahootY @ Hogar @ Descubrr = all « A9 on ahora | Cuote ]m 2 v ® A
NANCY Mis Kaho... PRESIDENTE TA,
JorgeLNANCYTY iBien hecho!
Ahora, pasemos a la siguiente tarea. R EAREAGION
Miembro de: PRESIDENTE TAMAYO

EN EL AULA

Je NAN 0 jugadas

2 ©,
2,
Auregarintereses \/ Q
< § La Evaluacién
Educativa por su
Desafios en curso Jugar al juego de demostracion Crea un Kahoot Anfitrién kahoot jorge NAN 0 jugadas
|
s para
y escritur
os est jan de
forma in urante
‘ Vi

Colecciones

ANClo 5U primera coleccion y asigne a sus alumn

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot



69

Figura 19:

Opcidn crear en Kahoot

<« C @ htipsy//create.kahoot.t/creator w o @

Create a new kahoot

Create and teach
interactive lessons

/ e
Template I ° emplate

Cerrar

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot

Al seleccionar la opcion crear Kahoot, automaticamente se abre otra ventana para escribir

las preguntas segun el tipo de seleccion como prueba, verdadero o falso, escribir la respuesta,

rompecabezas, nube de palabras, entre otras, asi mismo existe una pestafia donde se debe definir

el tiempo y los puntos que se obtendran por cada respuesta.

Figura 20:

Seleccion de actividad en kahoot

<« C @ hitpsy/create.kahoot.it/creator/5ch127¢1-38e9-44e1-9ch6-2c70c2b7150b & v @
Kahoot! l Actividades de lectoescritura m v/ Saved to: My Kahoots Avance m
1 Verdadero o falso i ¢J Tipo de pregunta

I_.,:’I"”' Todas las imagenes que estan en la lamina W Pruebs v

tienen una vocal al inicio de su nombre?

@ Limite de tiempo

2 Prueba =
; 20 segundos v
J ‘—’J —-J ® Puntos
g ? = Esténdar v
3 Verdadero o falso “"iJ / g) >
s 3 ;é m) 5 Revelacién de imagen

4 mw O 2000 iy ©

oY Bl B w

Banco de

preguntas
Importar
e & @

Importar hoja

e calculo Borrar Duplicar

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot
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Confirmacion de actividad en kahoot

< c @ https://create kahoot.it/creator/5ch127c1-38e9-44e1-9cb6-2c70c2b7f50b

Yay! The kahoot is ready to
be played

Ahora puede alojarlo, compartirlo y
reproducirlo.

Aqui hay algunas sugerencias mas:

a Prueba este kahoot >

u Reproducir ahora >
votver a sitar m
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Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot

Concluido el cuestionario se selecciona el casillero de color verde con la palabra Hecho,

entonces, aparecera otra ventana que pregunta si esta preparado para ser jugador/a, en este caso,

otra vez se define y se presiona en el casillero de color verde antes mencionado.

Figura 22:
Confirmacién del juego en kahoot

<« C @ https://create. kahoot.it/my-library/kahoots/e8ac028b-9b9d-41d6-8059-%ebb475f64a5

iConviértete en el Kahoot definitive con Premium +I Actualice antes del 30 de junio: ;4 meses corren por nuestra cuental

Kahoot‘ ) Hogar (@ Descubrir = Biblioteca il Informess AR Grupos

x

Actualizar ahora ﬂ 2 v® a

¢Quiere utilizar la version anterior de la pagina de kahoots? Volver a su posicion

NANCY
= Kahoots
il Colecciones
Actividades de lectoescritura
B NANCY O

LS LTSN @) jorge NANCYT ®

LA GAMIFICACION EN EL AULA

E e | € jorge NANCYT! ©

I, LaEvaluacién Educativa por su extension

T T W

~ B
AR CEE @ jorge NANCYTI ©

|~ Se S

Més reciente v O@ g E

w ol

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot



Figura 23:

Seleccion de modo de juego en kahoot

&« c @ hitps//create kahoot.it/details/5ch127¢1-38e9-44e1-9cbb-2¢70c2b7150b

Choose a way to play this kahoot

=
el

Inicie un juego para un solo jugador con jugadores virtuales Practica

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot

Figura 24:

Ventana de carga del juego en kahoot

C @ https//playkahoot.it/v2/?quizld=5cb127c1-38e9-44e1-9cb6-2c70c2bT 500

Kahoot!

Jugador contra Jugador 1: 1 Dispositivos Dispositivos compartidos de equipc

Clasico Modo de equipo

Opciones de juego
Recomendado
Aprendizaje personalizado ¥

Permite a los jugadores practicar preguntas dificiles después del juego en - NO
vivo. Ver detalles

Generador de nombres amigables - NO

Evita nombres inapropiados en el juego

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot

w e @

o @
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Para generar el PIN se presiona el casillero con la palabra desplegdndose una ventana con
dos opciones de seleccion, en este caso se escoge ensefiar para que se genere el codigo que se
comparte para invitar a los participantes a través de un dispositivo movil o un ordenador.

Figura 25:

Generacion de pin en kahoot

< C @ htips//play.kshootit/v2/lobby?quizld=5cb127c1-38e9-44€1-9cb6-2c70c2b7f50b w o @

PIN de juego:
Unete en www.kahoot.it 586 096 ‘
o con la app de Kahoot!

Kahoot!

Esperando a los jugadores...

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Kahoot
4.8.3 Quizizz

Otra herramienta muy utilizada como estrategia educativa de gamificacion es Quizizz, esta
es una aplicacion que sirve para crear preguntas con énfasis en el aspecto ludico; el docente genera
las interrogantes en la web, posterior a esto le proporciona el enlace al educando junto con el
cddigo para que él responda desde un dispositivo movil u ordenador.

En este caso se utiliza para actividades de lectoescritura dependiendo del grado en el cual
esté cursando el estudiante, para acceder a esta herramienta también se ingresa a la pgina mediante
un correo electronico y contrasefia, esta pagina ofrece varias actividades, asi como crear un
cuestionario personalizado acorde al tema que se esta trabajando con el grupo de estudiantes, por

ejemplo: identificar la cantidad de silabas en una palabra.
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Figura 26:

Opcion crear en quizizz

€ > C @ htipsy//quizizzcom/admin/quiz/605cb3faad718a001calb049/silabas * @ :

® Crear -

= Cuestionario

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

En primer lugar, aparece una ventana para escoger la opcion de crear un cuestionario o una
leccion, en este caso se escoge un cuestionario, luego se indica que materia o asignatura se va a
seleccionar para elaborar el mismo, a continuacion, se despliega la siguiente ventana que permite
la creacion del cuestionario.

Figura 27:

Seleccion de asignatura en quizizz

Gi Definicién de motivacién - Qué - x (@) @

<« C @& httpsy/quizizz.com/admi

.‘,) Crear un cuestionario
L

1. Nombre del cuestionario

Lengua y Literatura

Cancelar Siguiente

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz
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Se puede crear la cantidad de preguntas que se requiera, con opcién de respuesta para su
elaboracion, se le asigna un tiempo determinado para que el estudiante responda a la misma,
ademas, se incluyen iméagenes relacionadas al tema del cuestionario para mejor comprension del
contenido en el educando.

Figura 28:

Seleccion de formato de pregunta en quizizz

<« C @ httpsy/quizizzcom/quiz/605e50bcAbb7bS5001beAc38/edit?source=admingitrigger=navigation v @
Todos los

<  Editor de cuestionarios cambios
guardados

Teleport questions @

arch from millions of questions Search
or, Crear una nueva pregunta e ——
a a oneuay
Literatura
opcion multiple Caja Rellenar el espacio @ o e
enblanco publico English segundos
@ = Afade ca
B Instructio
& Importa
Encuesta Abierto Diapositiva €

Ahora puede utilizar
A cucstionarios para el
alil 4prendizaje adaptativo
Saber mas

a

e calidad de la prueba

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

Figura 29:

Interfaz de cuestionario en quizizz

Quizizz Q Buscar Biblioteca Quizi.;»  Introduzcaelcédigo 88"

£ Nancy Barzola
Plan: Bésica QUIZ BORRADOR o &
= Upgrade to

SILABAS
& Explorar ‘ Nemey Baresia ©0 E Guardar @ Compartir  Editar @
B
', e

Level-up with

- L Analyze each student's
R mi biblioteca performance with
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Una de las posibilidades que ofrece esta herramienta es que se pueden editar las preguntas
todas las veces que sea necesario, hasta completar lo planteado, poco a poco se va visualizando la
cantidad de interrogantes que se ha elaborado con la misma tematica.

Figura 30:
Edicion de pregunta en quizizz
t @

€ C @ hiips//quiztz.com/quiz/B05chfasd T 182001 49/edit = Kingger = quizfag

£ Editor de cuestionarios

{CUANTAS SILABAS TIENE LA PALABRA 50L?

{CUANTAS SILABAS TIENE LA PALABRA

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

Figura 31:
Cuestionario finalizado en quizizz
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» 00 Spa o
@ @
@ @
(ORL: 3
Ahora puede utilizar
# Ed » B8 el

Pregunta 2
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Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz
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Una vez creado el cuestionario, se deben llenar los campos sobre la informacion de la
prueba al momento de publicar, entonces se sube la imagen, se escoge el idioma, se selecciona
quién puede visualizar la prueba. Existen dos opciones de trabajo en el cuestionario creado, la
primera opcion es iniciar una prueba en vivo, con la que el docente trabaja de forma sincrénica
con el estudiante, compartiendo una direcciéon y un codigo, de esta manera se va observando lo
que el estudiante responde de manera directa durante las clases.

Figura 32:

Opciones de trabajo en quizizz

G Definicin de motivacion - Qué = X | G Quizizz en el aula: evaluar jugan: X Panel de datos: esperando x  +

¢ C @ https; a 0a71c001ebf00a6/startV4 * @ :

Quizizz @ Temos L1

Para jugar este cuestionario

1. Usa cualquier dispositivo para abrir

2. Ingrese el codigo de ingreso

641833

o compartir mediante... |

. P
INICIAR ‘ -

Esperando que los participantes se unan

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

Otra forma de trabajo con el cuestionario de Quizizz es asignando una tarea para el
educando, para que realice en forma asincrona, asi mismo, se comparte un codigo para el ingreso,
estas dos formas de trabajo permiten la visualizacion de los resultados que son enviados
directamente al docente y pueden ser compartidos con los estudiantes y representantes mediante

un archivo pdf.
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Figura 33:

Generacion de pin en quizizz

% | 5 Quisizz en ol suls: evaluse jugsn: X [@) SiLaz X+ - o x
€ > ¢ anmy 2 * @
Quizizz Q  Buscar Informes. ~  intodwcaelcodigs 0
j- Nancy Barzola

® Invitar participantes rtir informe ~
=7 [ Aula de g

.
10116066
o @ ® =2

SILABAS Pt . .

e cvestonario

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

Figura 34:

Finalizacion de cuestionario en quizizz

Encuentro un nuevo cuestionario

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

Cabe indicar que otra opcion motivadora para el estudiante es que al responder el
cuestionario se observe un emoticén de acuerdo a la relevancia de la respuesta dada por el
participante. Ademas para trabajos en grupos, se comparte el enlace por wathsapp (un medio

utilizado por los docentes para la comunicacion directa con sus estudiantes, bajo la supervision de

los padres de familia).



Figura 35:

Informacion de la prueba en quizizz

.3) Informacién de la prueba
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Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

Figura 36:

Enlace generado en quizizz

& C @ hitpsy//quizizz.com/quiz/605ch3faa4718a001calb049/edit?source=admin&trigger=quizPage
&  Invitacién

Public link access is enabled

https://quizizz.com/admin/quiz/605ch3faad718a001ca

* Nancy (usted)

& Copiar enlace

©

Copiar enlace

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Quizizz

4.8.4 Cerebriti

Es una plataforma colaborativa con juegos educativos interactivos de cualquier asignatura

que se pueden compartir con la comunidad, a la vez que permite la creacion de juegos
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personalizados. Esta herramienta tiene como metodo didactico dos caracteristicas como son la
gamificacion de los contenidos que incluye retos, rankings y méritos; por otra parte, esta la
creacion puesto que el educando consume los contenidos, pero también los produce en el momento
de crear un juego, de esta forma aprende mejor interiorizando los conocimientos.

En Cerebriti, el usuario debe registrarse con una cuenta y al abrir la plataforma se visualiza
el espacio para la creacion de un juego, muestra los elementos de calificacion, autocorreccion de
los ejercicios que realizan los estudiantes, medidores de evolucion académica, generador de
informes, estadisticas para detectar necesidad de refuerzo, ademas que los datos se actualizan en
tiempo real tomando en cuenta los resultados de la actividad.

De esta forma se puede escoger temas para el desarrollo de la lectoescritura, por ejemplo,
las composiciones literarias con los mas pequefios mediante las leyendas y los cuentos. Asi, el
primer paso es elegir el tema, el siguiente paso es editar el contenido, se puede colocar el nombre
del juego, incorporar las respuestas correctas como también las erroneas.

Figura 37:

Opcion crear en cerebriti

& C & hitps//www.cerebriti.com/editar-juego/nuevo/jueges-respuestas-correctas/ or 3 i H

CREA iSaca al sabihondillo que llevas dentro! Crea tu juego personalizado y
TU JUEGO cada vez que alguien participe sumards un punto extra a tu marcador.

1. Elegir juego 2. Editar contenido 3. Descripcién 4. Publicar

iComienza la locura creadora! Rellena los campos y personaliza tu juego. Juegos en borrador (0)

Tipo de juego: @ >l jugador verd fodas las resp i y debera onar con el ratdn las correctas.

Determina primero el nimero total Nombre del JUEGO: Una fabulaes
de  respuestas  comectas

erréneas de tu juego, asf como el

méximo de fallos y rellena los

bloques de respuestas con las

palabras comrespondientes.

Respuestas CORRECTAS Respuestas ERRONEAS
Numero de respuestas
CORRECTAS:

5 Elleén y el ratén Los 3 cerditos

.

Ellobo y la cabra El flautista de Hamelin

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti
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Figura 38:

Datos del juego a crear en cerebriti

< C @ hitps//www.cerebrit.com/editar-JUego/nUevo JUegos-respuestas-corecta: ~a a @ :

Define y cataloga tu juego. Pénselo facil al resto para que te encuentren ;-)

Nombre del JUEGO: Una fabula es

Descnpcion cel juego (opcional)

identticar los nombres de Las tibuas

Eige una portada para tu juego

Selecciona una imagen de Google

Esperando 3 www.cerebriti.com..

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti

El tercer paso es la descripcion del juego, este espacio se debe configurar colocando una
imagen que vaya acorde al tema seleccionado, el tiempo para la actividad, escoger la categoria del
juego, las etiquetas para definir el mismo y revisar que todo lo que se ha colocado esté correcto o
realizar alguna modificacion, posterior se abre una portada de la forma en que las deméas personas
podran visualizar el juego.

Figura 39:
Edicidn del juego en cerebriti

< C @ hitps//www.cerebriti.com/editar-juego/nuevofjuegos-respuestas-correctas/ o a x @ :

> ¢ De cuanto tiempo dispondré el jugador para completarlo?

1.00

> ¢Bajo qué categorfa quieres que cataloguen

Oare O Lit

O Degortes
s vafia

® Lengua

> Elige Ias etiquetas que mejor definan tu juego
Pénselo facil al resto para que lo encuentren:

para a2 con comas)
Fbula

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti
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Figura 40:

Visualizacion del juego en cerebriti

<« C @ httpsy//www.cerebriti.com/editar-juego/nuevo/juegos-respuestas-correctas/

CREA iSaca al sabihondillo que llevas dentro!

TU JUEGO

1. Elegirjuego 2. Editar contenido 3. Descripcion 4. Publicar

Contempla tu creacion, revisa que esta todo en orden y ja publicar!

> Asi veran los demas tu juego
Antes de publicarlo comprueba que todo esta en su sitio:

(& flautista de Hamelin ) (Etlesny el ratén )

Los 3 cerditos Elgatoyy el raton

(Eloboylacabra ) ((Lapalomayy la hormiga )

Ricitos de oro

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti

El dltimo paso a seguir es la publicacion del juego, una vez que se haya culminado de
realizar las respectivas revisiones, en la plataforma aparece una pequefia ventana de color azul

indicando que el juego se ha publicado con éxito. De esta manera se ha completado la creacion del
mismo y en otra ventanilla de color naranja indica que se puede ir al juego.

Figura 41:

Inicio del juego en cerebriti

&« C @ hips//www.cerebriti.com/editar-juego/guardar/ o~ Q ' H
e * Vareas Nowero %

Masematcas Gesgrata

CREA
TU JUEGO

1. Elogirjuago

iEnhorabuena! Tu juego ha sido
publicado con éxito.

Ir al juego >

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti



Figura 42:

Parametros del juego a iniciar en cerebriti

< C @ nttpsy//www.cerebriticom/juegos-de-lenguafuna-fabula-es

Una fabula es:

o

1) Privacidad

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti

Figura 43:

Interfaz del juego en cerebriti

<« © @ hupswvwwicersbriti.com/

Una fabula es:

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti

Figura 44:

Seleccion de respuesta en cerebriti

<« [} @ https//www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/una-fabula-es

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti

-~ a &« @ :
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Figura 45:

Finalizacion del juego en cerebriti

<« C @ hitps//www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/una-fabula-es -~ a n @ :

iA JUGAR!

x| Una fabula es:

“w

U ResuLTADO: ( Wunios (D © Now e QENEID)  Rets o un amigo -

Ver respuestas

Nota. Adaptado de Sitio web oficial de Cerebriti

Finalmente se realiza la prueba del juego en donde se visualiza la puntuacién del
participante, esta plataforma de gamificacion es muy util para los docentes a través de las clases
virtuales ya que permite la proyeccion hacia los educandos, trabajando de manera conjunta con
ellos y en forma participativa pues tendran la oportunidad de responder mientras observan su
propia puntuacién y el docente podré hacer la retroalimentacion necesaria.
4.8.5 Otros recursos interactivos: arbol abc

Es un portal de educacion primaria para nifios de edad comprendida entre los tres a diez
afios, este recurso contiene juegos educativos interactivos sobre distintos temas, pues, se puede
encontrar 300 juegos y libros para lectura, matematicas, inglés, ciencia y arte basado en la teoria
de las inteligencias multiples creado por un equipo de docentes con el fin de integrar la educacion
y el entretenimiento en una experiencia de aprendizaje Unica resaltando al juego como una
estrategia efectiva para el aprendizaje de los infantes.
4.9 Utilizacion de las estrategias de gamificacion

Utilizar las herramientas de gamificacion seleccionadas que contribuyen al desarrollo de
la lectoescritura en los estudiantes del subnivel elemental de la institucion educativa “Presidente

Tamayo™.
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Tabla 16:
Actividad 1
Actividad # 1 Herramienta a utilizar:
Diapositiva, laptop, aplicacion Cerebriti y video de youtube.
Tema: Link:
i https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/fabula-el-caballo-y-el-
asno
La Fabula https://www.youtube.com/watch?v=iPWOwjg-FOA
Duracion: 4 | Fecha: Participantes:
minutos 19 de octubre 30 estudiantes
Objetivo:

Reconocer en la fabula la ensefianza que deja a través de una moraleja, a través de la escucha 'y
lectura de escritos.

Desarrollo de la actividad:

- Observar el video de la fabula “el asno y el caballo” y realizar una reflexion.

- Presentar la diapositiva donde se explica ¢qué es una fabula?, ;cuales son sus caracteristicas?
y la finalidad de conocer este tipo de texto narrativo.

- Escuchar otra fabula que compartieron los educandos en clase e intercambiar ideas.

- Escuchar e intervenir con ejemplos durante la explicacion de la clase.

- Jugar con la aplicacion Cerebriti, un juego didactico, donde se relacione la narracion de la
fabula a traves de interrogantes.

Evaluacion:

- Utilizar la herramienta de gamificacién: cerebriti.

- Incentivar a la participacion de los educandos mediante la lectura de “el asno y el caballo”.

- Responder online el juego de literatura y compartir el resultado de los participantes.

Conclusiones:
- Se necesita practicar mas lectura porque la mayoria de los participantes tardaron mucho al
responder, pues se les dificulta reconocer las palabras debido a la confusion de algunos fonemas.
- Al finalizar el juego se observo la alegria de los estudiantes demostrando predisposicion por
practicar mas la lectura.
Evidencia fotogréfica:

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez


https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/fabula-el-caballo-y-el-asno
https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/fabula-el-caballo-y-el-asno
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Tabla 17:
Actividad 2
Actividad # 2 Herramienta a utilizar: )
Diapositiva, portal educativo ArbolABC.com
Link:

Tema: -
https://arbolabc.com/lectores-emergentes/silibas-encantadas

Formacion de palabras

Fecha: Participantes:

23 de octubre 34 estudiantes

Objetivo: Reconocer las silabas para la correcta formacion de palabras.

Desarrollo de la actividad:

- Observar diferentes imagenes de animales con su respectivo nombre en la parte posterior de
los mismos.

- Leer diferentes nombres de animales para incentivar al reconocimiento de las silabas que
forman cada palabra.

- Presentar lamina con otras imégenes para la correcta formacion de palabras mediante silabas.
- Participar por turnos en la lectura, practicar la escucha activa y entonacién adecuada

Evaluacion:

- Utilizar el portal educativo: Arbol ABC.com

- Incentivar a la participacion mediante la observacion de las imagenes presentadas dentro del
juego para identificar la silaba que falta y completar la palabra.

- Leer la palabra completa (nombre de animales)

- Responder online el juego de silabas encantadas y compartir el resultado de los participantes.
Conclusiones:

- Se necesita practicar mas la formacidn de palabras a través del juego con silabas porque durante
el juego, la mayoria de los participantes no reconocian las silabas presentadas en tres opciones
a escoger.

- Al concluir con la participacién de los estudiantes se pudo notar que se motivan cuando la
clase es divertida y entretenida, por lo tanto, se debe realizar mas esta clase de actividades
interactivas gamificadas, pues atraen mucho la atencidon del nifio y los motiva a seguir
practicando con el afan de mejorar.

Duracién: 30 minutos

Evidencia fotografica:

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez


https://arbolabc.com/lectores-emergentes/silibas-encantadas
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Tabla 18:
Actividad 3
Actividad # 3 Herramienta a utilizar:
Laptop, diapositiva, aplicacion de plataforma Cerebriti.
Tema: Link:

https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/una-fabula-es

Cuentos y fabulas

Fecha: Participantes:

Duracion: 30 minutos 14 de diciembre 30 estudiantes

Objetivo: Apreciar el uso estético de la palabra, a partir de la escucha y la lectura de textos
literarios, para potenciar la imaginacion, la curiosidad, la memoria y desarrollar preferencias en
el gusto literario.

Desarrollo de la actividad:

- Presentar la imagen de portada de la diapositiva con el concepto de lo que es una fabula y un
cuento.

- Contestar: ;qué texto literario nos ensefia una moraleja?

- Mencionar otros titulos de cuentos y fabulas escuchados anteriormente.

- Promover la participacion de los estudiantes con la narracion de una fabula seleccionada en
clase por los educandos.

- Cambiar entre todos un parrafo o el final de la fabula.

- Después de la narracion, los estudiantes deben extraer la moraleja de la fabula trabajada en
clase.

Evaluacion:

-Utilizar la aplicacion cerebriti para comprobar la comprension de los géneros literarios, el
participante que seleccione la respuesta en el menor tiempo posible y acierte, ocupara un lugar
en el podio de los tres primeros lugares.

Conclusiones:

- Se necesita practicar mas lectura de fabulas y cuentos, pues la mayoria de los participantes se
confundieron al identificar el género correspondiente, esto genera que no desarrollen la
imaginacion y creatividad para crear otros parrafos o el final de la narracion.

- Al concluir con la participacion de los estudiantes se pudo notar que se debe practicar mas esta
clase de actividades interactivas gamificadas, pues atraen mucho la atencion del nifio y los
motiva a seguir practicando con el afan de mejorar.

Evidencia fotogréfica:

'EEER [ im0 s D prw— = a x I =

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez


https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/una-fabula-es

87

Tabla 19:
Actividad 4
Actividad # 4 Herramienta a utilizar: Laptop, Diapositiva, Kahoot
Link:
Terna: https://www.youtube.com/watch?v=jWQ71QeQS9Q
https://create.kahoot.it/details/5ch127c1-38e9-44e1-9ch6-2c70c2b7f50b
El fonema S
Duracion: 40 | Fecha: Participantes:
minutos 11 de Enero 34 estudiantes

Objetivo: Apropiarse del cddigo alfabético del castellano y emplearlo de manera autbnoma en
la escritura.

Desarrollo de la actividad:

- Presentacion por parte del docente el video: “aprendemos a articular el fonema S”.

- Observar cémo se escriben las palabras y sacar una conclusion.

- Enunciar otras palabras que tengan el sonido /s/ y socializar en clase con los comparieros.

- Jugar con la aplicacion Kahoot, un juego didactico gamificado, donde se puede evaluar al
estudiante mediante un juego con el tema de estudio.

Evaluacion:

- Utilizar la herramienta de gamificacion: Kahoot.

- Motivar a la participacion de los estudiantes.

- Responder online el juego de lectoescritura y compartir el resultado de los participantes.

Conclusiones:

- Se necesita practicar mas la formacidon de palabras a través del juego con silabas porque durante
el juego, la mayoria de los participantes no reconocian las silabas presentadas en tres opciones
a escoger, sin embargo, al concluir con la participacion de los estudiantes se pudo notar que se
motivaron para aprender de mejor manera.

Evidencia fotografica:

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez



https://www.youtube.com/watch?v=jWQ7lQeQS9
https://create.kahoot.it/details/5cb127c1-38e9-44e1-9cb6-2c70c2b7f50b
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Tabla 20:
Actividad 5
Actividad # 5 Herramienta a utilizar: Laptop, Diapositiva, Quizizz
Tema: Link:
Division de | https://quizizz.com/admin/quiz/605e58dadf2e2b001b36fff1/lectoescritura

BRLEISrES G Silllos https://www.youtube.com/watch?v=m2-i8Hce50Q

Duracion: 40 | Fecha: Participantes:
minutos 25 de enero 32 estudiantes

Objetivo: Leer con fluidez palabras formadas con cualquier silaba comprendiendo su
significado a través del reconocimiento de las clases de silabas.

Desarrollo de la actividad:

- Explicacion del significado: ¢qué es una silaba?

- Informar sobre las clases de silabas.

- Presentacion del video: “;como separar en silabas?”.

- Observar y pronunciar las palabras que se presentan en el video y sacar una conclusion.

- Copiar las palabras observadas en el video en un Word y subrayar las silabas de cada palabra.
- Participar por turnos separando silabas de otras palabras presentadas por la docente durante la
clase.

Evaluacion:

-Escribir en sus cuadernos otras palabras, separarlas en silabas y socializar en clase con los
comparieros.

- Jugar con la aplicacion Quizizz, un juego didactico gamificado, donde se puede evaluar al
estudiante mediante un cuestionario de preguntas.

Conclusiones:

- Entender que las palabras estan formadas por silabas, es complejo para los nifios, por tanto, se
necesita practicar mas la division de las palabras en silabas a travées del juego porque la mayoria
de los participantes no reconocian las silabas que las formaban.

- Al concluir con la participacion de los estudiantes se pudo notar que se debe practicar mas esta
clase de actividades interactivas de gamificacion, pues atraen mucho la atencion de los
estudiantes y los motiva a seguir practicando para lograr obtener premios y por ende mejorar.

Evidencia fotogréfica:

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez


https://quizizz.com/admin/quiz/605e58dadf2e2b001b36fff1/lectoescritura
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Tabla 21:

Actividad 6
Actividad # 6 Herramienta a utilizar: Laptop, Diapositiva, Quizizz
Tema: Link:

Nombres propios

q https://www.youtube.com/watch?v=rzxZXDIU7Q0
e personas Yy

https://quizizz.com/admin/quiz/5ee03976ba6034001c722678/nombres-

animales g

comunes-y-propios
Duracion: 40 | Fecha: Participantes:
minutos 11 de mayo 35 estudiantes

Objetivo: Aplicar el uso de las letras mayusculas en los sustantivos propios para lograr la
escritura correcta de los nombres de personas, animales y cosas.

Desarrollo de la actividad:

- Presentacion de diapositiva con la explicacion sobre que son los nombres propios de personas
y animales.

- Presentacion del video: “nombres propios de animales y personas”.

- Observar y pronunciar las palabras que se presentan en el video y sacar una conclusion.

- Participar por turnos escribiendo nombres de personas, ciudades o animales durante la clase.
- Clasificar las palabras segun la clasificacion de los sustantivos.

Evaluacion:
- Escribir en sus cuadernos otras palabras, clasificando en nombres propios y comunes,
socializar en clase con los compafieros.

- Jugar con la aplicacion Quizizz, un juego didactico gamificado, donde se puede evaluar al
estudiante mediante un cuestionario sobre los nombres propios y comunes.

Conclusiones:

- Comprender que muchas palabras se escriben con mayusculas, es complejo para los nifios, por
lo tanto, se necesita practicar la escritura de las mismas, entendiendo que para realizarlo los
estudiantes deben observar como estan formado las palabras, identificando cuando deben
escribir con mayuscula y mindscula, aplicando actividades a través del juego para hacerlo de
manera correcta.

- Se debe practicar mas esta clase de actividades interactivas de gamificacion, pues atraen mucho
la atencion de los estudiantes y los motiva a seguir aprendiendo.

Evidencia fotogréafica:

woe = Savafrom descar % @) nombres comun X ) OBIETIVO BELE 2 3 im0 v e - =] =

answer, offer

Nota.' Ei.ébo‘fado pdr: Nén(.;,.y Lainéz o


https://www.youtube.com/watch?v=rzxZXDIU7Q0
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Tabla 22:
Actividad 7

Actividad # 7 Herramienta a utilizar: Laptop, Diapositiva, Genially
Link:
https://view.genial.ly/6153f702b1f18d0d758aeb83/interactive-

Tema: Sustantivos ) s
content-quiz-marcianitos

femeninos y
masculinos https://www.youtube.com/watch?v=ymBNQ1yrNgg

Fecha: Participantes:

25 de mayo 32 estudiantes

Objetivo: Apropiarse del cddigo alfabético del castellano y emplearlo de manera autbnoma en
la escritura.

Desarrollo de la actividad:

- Presentacion del video: “Los sustantivos, género y nimero | Videos educativos para nifios”.

- Presentar lectura de un péarrafo con el género de varios sustantivos.

- Participacion de los estudiantes en la lectura del parrafo presentado.

- Extraer y escribir los sustantivos del parrafo leido.

- Escribir el femenino o masculino de las palabras segun corresponda.

- Mencionar otras palabras y complementar su género masculino o femenino y socializar con
los compafieros.

- Jugar con la aplicacion Genially, un juego didactico gamificado, donde se puede evaluar al
estudiante con el tema de estudio.

Evaluacion:

- Utilizar la herramienta gamificada con Genially.

- Motivar a la participacion de los estudiantes.

- Responder online el quiz marcianitos con el tema estudiado, luego compartir el resultado de
los participantes.

Conclusiones:

- El reconocimiento del género de los sustantivos masculinos y femeninos resulta un tanto
complejo para los nifios, sobre todo al utilizar métodos tradicionales, pues muchas veces para
ellos es mondtono y pierden el interés por aprender.

- Finalizando la participacion de los estudiantes se pudo notar que los nifios tienden a
predisponerse a realizar actividades interactivas gamificadas, pues el juego atrae mucho la
atencion del nifio y los motiva a seguir practicando para lograr su objetivo.

Evidencia fotografica:

Duracién: 40 minutos

-lnﬂﬂiv

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez


https://view.genial.ly/6153f702b1f18d0d758aeb83/interactive-content-quiz-marcianitos
https://view.genial.ly/6153f702b1f18d0d758aeb83/interactive-content-quiz-marcianitos
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Tabla 23:
Actividad 8
Actividad # 8 Herramienta a utilizar: laptop, diapositiva y aplicacion de Kahoot.
Tema: Link:
i https://create.kahoot.it/details/a73f08c8-bab1-4cd4-bcel-
cf13948698b1
El verbo
. . Fecha: Participantes:
Duracion: 30 minutos 21 junio 35 estudiantes

Objetivo: Utilizar de manera correcta los verbos en las conjugaciones simples en la vida
cotidiana, en las conversaciones con otras personas y en la redaccion.

Desarrollo de la actividad:

- Presentar diapositiva sobre el significado del verbo.

- Contestar: ;qué palabras son verbos?

- Realizar las diversas acciones con los verbos plasmados en la hoja de actividades.
- Subrayar en oraciones el verbo de accion - proceso presentados en clase.

Evaluacion:

-Utilizar la aplicacion kahoot para comprobar el aprendizaje de los verbos, el participante que
seleccione la respuesta en el menor tiempo posible y acierte, ocupara un lugar en el podio de los
tres primeros lugares.

Conclusiones:

-Se necesita practicar mas actividades con los verbos con otras herramientas de gamificacion,
pues de esta forma los participantes interiorizan el conocimiento de manera emotiva al practicar
una y otra vez, sobre todo porque se requiere que aprendan a utilizar correctamente los verbos
en cualquier situacion de la vida cotidiana.

Evidencia fotografica:
[ D T e r——— v e e e e - M
> Kahoot' 0 niclo @ Descubre = Biblloteca ol Informes  RAR Grupos © Actualizar m o pay .
- ;l‘(-‘_ e g Preguntas (8) Mostrar res
| - “ 1 Cuestionari e
O rosveasos 4Cusl de estos tipos no es una forma del verbo? \ i
)\
@ 2 "/.Lg? /L"\
ol & o o @)
iCudl de estas palabras no es un verbo? r
Duplicado de LOS =
VERBOS _ & )
BT
O favoritos © jugadas O jugadore 3 . Cuestionario y; 2
mm o A 2Cémo se clasifican los verbos? tf\‘ = 4
-] : — \
Ios tlempo de la 4 - Cuestionar (@?fﬁ

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez


https://create.kahoot.it/details/a73f08c8-bab1-4cd4-bce1-cf13948698b1
https://create.kahoot.it/details/a73f08c8-bab1-4cd4-bce1-cf13948698b1
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4.10 Resultados del uso de las herramientas de gamificacion

Se puede mencionar que los docentes consideran que la gamificacion como estrategia en
el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), contribuye al desarrollo de la
lectoescritura, pues, en la socializacién de experiencias, expresaron su beneplacito, indicaron
ademas que el uso de internet permite tanto a los docentes y a los estudiantes conocer acerca de
diferentes recursos tecnoldgicos que sirven para afianzar los conocimientos que imparten en las
clases virtuales, asi mismo acotan que son de gran aporte al proceso de ensefianza aprendizaje;
otra de las respuestas que mencionaron es que mediante juegos interactivos resulta mas facil y
divertido el aprendizaje en los educandos, pero recalcaron que se debe conocer su utilizacion para
ser aprovechada en forma adecuada.

4.11 Percepciones después de la capacitacion y uso la gamificacion en el desarrollo de la
lecto-escritura.

De acuerdo al objetivo general de la investigacion: Determinar la contribucion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el desarrollo de la lectoescritura en los
estudiantes; se formuld la siguiente pregunta:

¢ Utilizar la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC contribuyé al desarrollo
de la lectoescritura?

Una vez compartido la informacion con los compafieros docentes, y estos a su vez pusieron
en préactica los conocimientos en su labor, al observar las clases en la cuales se hizo uso de la
gamificacion se pudo comprobar:

1. Alos alumnos les encantan los juegos, por esa razén, cualquier actividad que les parezca
divertida aumenta su motivacion, ademas les ayudé mucho en el proceso con las silabas (el

sonido, la animacion, el juego).
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2. Incrementa la motivacion por el aprendizaje, porque a los estudiantes les gusta mucho
jugar y al usar la tarea gamificada se sienten como en su mundo.

3. Aumenta la atencion, la concentracion y la productividad del docente, se puede verificar
la repeticion, aciertos y errores de los estudiantes.

4. Es cierto que la motivacidn no tiene una influencia directa en el aprendizaje, pero estas
herramientas y actividades aumentan la predisposicion de los nifios y nifias en el aprendizaje de
la lectoescritura.

5. Se ha aprendido (capacitacion docente) que se puede integrar las TIC, en nuestra clase
de lenguaje porque es necesario, los alumnos viven con la tecnologia.

6. Cuando los estudiantes estan motivados, sienten que son capaces de entender la clase
y los ejemplos para aprender a leer y escribir.

7. Les gusta jugar, los retos y eso favorece su propio aprendizaje en el proceso de formar
palabras (utilizando colores y tamafios).

8. Al incorporar las TIC a traves de la gamificacion se permite al docente desarrollar
competencias digitales para desarrollar la creatividad e innovacion.

9. Una pregunta de gran relevancia es si se vuelve al aula ¢;como se realizaria la
gamificacion?, puesto que en el aula no hay computadoras para todos.

10. Esta implementacion es adecuada tanto para docentes como para los estudiantes, al
inicio puede ser dificil, pero con el manejo de las plantillas resulta mas facil.

11. El tiempo que se emplea en realizar el trabajo puede ser cansado, pero se compensa
con el resultado de que los alumnos desarrollan sus habilidades lectoescritoras en menor plazo

y con gusto.
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12. Gracias a la gamificacion, las clases se vuelven mas atractivas y contextualizadas, a
veces los libros o los videos no son del entorno, y la gamificacion permite escoger ejemplos de
entorno (interaccion).

13. A los estudiantes les gusta ganar bonificaciones, puntos o insignias y en eso van
pasando niveles, asi van descubriendo nueva informacion en el aprendizaje de la lectoescritura

14. Aprender, aceptar el error, y repitir para pasar la meta, la repeticion es un proceso
indispensable para las habilidades cognitivas de los estudiantes.

15. La gamificacion permite la interaccion de todos en el aula virtual y de forma remota
piensan en la solucion.

16. La gamificacion en educacion fomenta el trabajo en equipo debido a la basqueda de
soluciones a los desafios de aprendizaje.

17. A través de estos programas y los videojuegos hace que los docentes utilicen otras
estrategias para que los alumnos comiencen a darle un uso distinto a las nuevas tecnologias
desarrollando las competencias tecnoldgicas (grupal /individual).

18. Algo que se ha percibido, es que la mayoria de las herramientas de gamificacion se
utilizan en grupo, esto permite que los alumnos y alumnas aprendan a comunicarse y a trabajar

en equipo para responder y ganar los puntos (utilidad e incursién).
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CONCLUSIONES

Las tecnologias de la informacion y comunicacion cada vez estaran mas presentes en la
vida diaria de los nifios, sobre todo por el contexto actual debido a la pandemia (COVID-19). Para
este trabajo de investigacion sobre Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el desarrollo
de lectoescritura en estudiantes de Educacion Basica Elemental, fue necesario determinar los
referentes tedricos que pudieran aportar con informacion relevante relacionados al tema de estudio;
la utilizacion de las TIC y de la gamificacion en la educacion son herramientas y que en su acertada
utilizacion esta su verdadero valor, la gamificacién no consiste en introducir un tema a través del
juego para divertir, sino que debe cumplir con una intencién pedagdgica en coherencia con la
destreza para la implicacion en el proceso de lectoescritura de acuerdo a los métodos sintéticos,
analiticos y eclécticos.

El conectivismo como teoria y el modelo pedagogico constructivista en el desarrollo de
esta investigacion tiene su sustento en el “aprender haciendo”, pues otorga a los profesores la
posibilidad de evaluar competencias como la observacion y a los estudiantes habilidades como el
trabajo colaborativo, ademas, el desarrollo de habilidades cognitivas y tecnoldgicas asi como la
contribucion al desarrollo de la lectoescritura a traves del método sintético que puede ser de tres
tipos: modelo alfabético, modelo silabico y modelo fonético o también llamado fonematico.

La situacion actual sobre el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
desarrollo de lectoescritura en los estudiantes de Educacion Bésica Elemental de la escuela
“Presidente Tamayo”, es motivadora y alentadora una vez utilizada la gamificacion como

estrategia en el uso de las TIC, demostrando que contribuyo al desarrollo de la lectoescritura.
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Finalmente, como resultado de este estudio, puede sefialarse que la contribucién de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el desarrollo de la lectoescritura a través de la
gamificacion es asertiva y necesaria, asi o demuestran las entrevistas virtuales y las fichas de
observacion aulica que fueron aplicadas en la Escuela de Educacion Bésica “Presidente Tamayo”,
en el nivel de Basica Elemental, en la reflexion posterior se pudo constatar por medio de las
percepciones que tanto docentes como estudiantes podian incursionar con otras herramientas de

gamificacion como estrategia para la contribucion en el desarrollo de la lectoescritura.



97

RECOMENDACIONES

Se sugiere que la escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo™ continle promoviendo
la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, para contribuir en el proceso
de lectoescritura de los estudiantes, a través de la convergencia tedrica y practica de los métodos
convencionales, la interaccién con el entorno en el desarrollo de las habilidades cognitivas
mediante el uso de métodos analiticos y eclécticos a través de la gamificacion como base para la
motivacion, con el incentivo propio del docente del &rea de lengua y literatura en los grados
segundo, tercero y cuarto de educacion basica elemental, teniendo presente que el desarrollo de
habilidades en otras asignaturas estan relacionadas con la lectoescritura.

A los docentes la predisposicion para la capacitacion y aprendizaje continuo de los
programas y herramientas que competen al &mbito educativo, es necesario indicar que, en el
panorama actual de la modalidad de educacién, se ha evidenciado la necesidad de la utilizacion de
las TIC en los acompafiamientos virtuales pedagdgicos con los estudiantes en todo nivel.

Promover la motivacion mediante la utilizacion de estrategias innovadoras por parte de los
docentes de Educacion Bésica Elemental en su labor pedagogica, pues resulta imprescindible para
mantener la expectativa de los estudiantes sobre las clases que reciben dia a dia.

Fomentar el desarrollo de otras destrezas y habilidades mediante el uso de las TIC, por
consiguiente, estaran aptos para enfrentar los retos futuros, esta recomendacion se realiza a partir

de la informacién obtenida mediante la recoleccién de datos a través de los instrumentos disefiados
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Utilizar la gamificacion en el desarrollo de lectoescritura como ayuda en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, porque ademas contribuye al desarrollo de las destrezas
y habilidades mediante la mecénica del juego, también pone en practica el aprendizaje colaborativo
y despierta la motivacion para adquirir conocimientos de manera ludica, generando una nueva
experiencia para aprender.

Finalmente se recomienda la inclusion las tecnologias de la informacién y comunicacion
en los procesos educativos, en este sentido, es indispensable que los docentes sigan en la
capacitacion e indagacion de informacion en cuanto al tema de estudio, pues, ain quedan muchas
teorias que se contraponen a las ya sefialadas en este trabajo de investigacion, para enfrentar los
retos de la denominada era digital, de esta forma puedan ser capaces de desarrollar estrategias y
poner en practica actividades didacticas acordes a la necesidad de los estudiantes y al desarrollo

de sus habilidades con aprendizajes sostenibles.
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ANEXQOS

Anexo 1:

Entrevista dirigida a subdirectivo y docentes

Objetivo: Determinar la contribucion de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes.

Instrucciones: Lea con atencion cada pregunta y escriba su respuesta segun lo que considere.

Datos informativos:

1.Cargo

2.Anos en la Docencia

3. De las siguientes opciones, para usted, ¢Qué importancia tiene el desarrollo de la
lectoescritura en el aprendizaje de sus estudiantes?

[]

(I O B O

4. De

Desarrollo de competencias
Desarrollo de habilidades
Desarrollo de creatividad e innovacién
Desarrollo de pensamiento critico
Desarrollo de relaciones personales
acuerdo a su experiencia de trabajo, del siguiente listado, ¢Qué dificultades se han

presentado en el desarrollo de lectoescritura con los estudiantes?

1 Deficiente conocimiento en lectura y escritura
1 Escasa competencia individual
1 Deficiente manejo de recursos linguisticos
1 Desinterés por la lectura
1 Confusién del estudiante en el proceso de ensefianza
5. ¢ En qué aspectos especificos de lectoescritura presentan dificultad los estudiantes?
Aspectos: Edades Dificultades
Lectura 6 afos 1.-mmmmmmmmeme e eeeeee
D e
R
Escritura 6 afios Lo
D e
Jm e
Lectura 7 afos Lo
D e
3 m e
Escritura 7 afos e ——




Lectura

8 afos

Escritura

8 afos
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6. ¢ La institucion educativa cuenta con las herramientas necesarias para el desarrollo de la
lectoescritura con los estudiantes?

1 Si

1 No
En caso de que su respuesta sea afirmativa, mencione cuales

7. ¢ Qué técnicas se han implementado para desarrollar la lectoescritura en los estudiantes?

1 Juego de lectoescritura con material concreto.
Dictado de palabras, frases y oraciones.
Lectura de textos cortos.
Lecturas de pictogramas.
Lecturas interactivas
Lectura de imagenes proyectadas en videos

O 0Ooodgono

8. ¢ Qué métodos emplea para desarrollar la lectoescritura en sus estudiantes?

1 Analitico (alfabético, silabico y fonético)
1 Sintético o global
1 Ecléctico

¢Coémo los utiliza en clases?

9. ¢Emplea la motivacion con sus estudiantes para el proceso del desarrollo de la

lectoescritura?

] Si
7 No
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En caso de responder si, mencione como lo realiza:

10. ¢ Cudles son las capacitaciones que ha recibido durante los ultimos cinco afios?

11. ¢ Cuales son los ultimos cursos que ha tomado en competencias TIC?

12. ¢Para usted cual es la finalidad del uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion?

[]

[]
[]
[
U

Desarrolla el aprendizaje

Mejora el proceso de ensefianza
Aumenta la motivacion

Desarrolla destrezas y habilidades
Incrementa la capacidad de adaptacion

13. ¢Segun su experiencia, qué clase de herramientas tecnoldgicas cree que permite el
desarrollo de la creatividad en sus estudiantes?

[
[]
[]

Tecnologias audiovisuales
Tecnologias informaticas
Otros

14. ¢ Los estudiantes utilizan herramientas tecnoldgicas durante las clases virtuales?

U
[

Si
No

En caso de responder si, mencione cuales:

15. ¢Qué herramienta tecnologica es mas utilizada en su labor pedagdgica con los
estudiantes?

[
[
N

Procesador de texto
Presentaciones multimedia
Disefio de fotos



U
U
U
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Disefio de folletos
Hoja de célculo
Otros

16. ¢Qué herramienta tecnoldgica utiliza con los estudiantes para desarrollar el trabajo
colaborativo?

OJ

N O O I

Blog
Foros
Chats
Twitter
Skype
Facebook
WhatsApp
Youtube
Google Drive
Simbolo
Otro

17. ¢Considera usted que el uso de las TIC permite el desarrollo de destrezas y habilidades
en los estudiantes?

[]
H

Si
No

Si su respuesta es afirmativa, mencione las TIC que permiten el desarrollo de destreza y
habilidad en los estudiantes

19. Se incorpora el uso de las TIC para facilitar el aprendizaje de la lectoescrituraen las

[
U

clases con los estudiantes?

Sl
NO

De responder si, indique qué tecnologias utiliza
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19. ¢ Considera usted que la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC contribuye al
desarrollo de la lectoescritura?

1 Si
1 No
En caso de responder si, explique por qué:




Anexo 2:

Entrevista semiestructurada dirigida a estudiantes

Estimado estudiante: el objetivo de esta entrevista semiestructurada es determinar
la contribucion de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes. Los resultados solo seran usados
para los fines de esta investigacion.
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Instrucciones: Lea con atencion cada pregunta y marque la respuesta que considere asignar.

Datos informativos:

Grado:

Sexo:

Jornada:
Edad:

Subcategoria

Preguntas de entrevista semiestructurada a estudiantes

Proceso de ensefianza -
aprendizaje

¢Las clases virtuales te motivan a leer y escribir?

Conectivismo

¢Practicas la lectura, escritura a través de imagenes y videos?

Proceso de ensefianza -
aprendizaje

¢Con qué frecuencia lees?

Proceso de ensefianza -
aprendizaje

¢Disfrutas cuando practicas lectura y escritura?

lectoescritura

Aprendizaje de | ¢Las asignaturas que recibes estan relacionadas con la lectoescritura?
lectoescritura
Aprendizaje de | ¢(Consideras que la lectoescritura es la base del aprendizaje

académico?

Proceso de enseflanza -
aprendizaje

¢Consideras que la lectura y escritura influyen en tu rendimiento
académico?

lectoescritura

Aprendizaje de | ¢Consideras que las TIC deben ser aplicadas en la lectoescritura?
lectoescritura
Aprendizaje de | ¢Consideras que se debe incorporar las TIC como estrategia en el

desarrollo del aprendizaje de lectoescritura?

Herramientas TIC

¢Consideras que el uso de las TIC desarrolla tus destrezas y
habilidades?

Proceso de ensefianza -
aprendizaje

¢Consideras que la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC
contribuye en el desarrollo de la lectoescritura?

Proceso de ensefianza -
aprendizaje

¢Consideras que la gamificacion como estrategia en el uso de las TIC
incrementa la interaccion en las clases virtuales?

Proceso de ensefianza -
aprendizaje

¢Consideras que la gamificacién como estrategia en el uso de las TIC
desarrolla el aprendizaje colaborativo?
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Anexo 3:
Ficha de observacion aulica de conectividad virtual
Docente: Grado:
Indicadores Si No | A veces Observacion

Las actividades que ejecuta el docente en el aula
de clases son tradicionales

El docente estimula la participacion de los
estudiantes

El docente cuenta con herramientas tecnoldgicas
para el desarrollo de sus clases en lectoescritura

El docente maneja adecuadamente dispositivos
tecnoldgicos durante el desarrollo de
lectoescritura

El docente propicia el desarrollo de habilidades
en cada actividad propuesta con los estudiantes

El docente promueve la participacion
colaborativa entre los estudiantes con las
actividades de lectura y escritura

El docente motiva a los estudiantes para
desarrollar la lectoescritura

El docente le da importancia al desarrollo de la
lectoescritura

Se presentan dificultades en el desarrollo de la
lectoescritura

El docente utiliza técnicas para desarrollar la
lectoescritura

El docente disipa las dudas entre los estudiantes
durante y despueés de haber impartido la clase

El docente aplica estrategias innovadoras en el
aula de clases como la gamificacion o
ludificacion

Los estudiantes escuchan atentamente las
explicaciones del docente

Los estudiantes utilizan herramientas
tecnoldgicas en el desarrollo de la clase

Los estudiantes logran comprender la tematica
impartida por el docente

Los estudiantes demuestran motivacion en
realizar actividades de lectoescritura

Los estudiantes participan en forma activa
durante las clases

Los estudiantes cumplen con las actividades
asignadas en clase y en casa

El objetivo de la aplicacion de la ficha de observacion abulica es para determinar la contribucion
de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el desarrollo de lectoescritura de los
estudiantes.

Maestrante: Nancy Lainez B.
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Anexo 4:

Validacién de expertos

SR
§) Universidad Estatal :
2;0;’ Peninsula de Santa Elena Instituto de Postgrado

Santa Elena, noviembre de 2020

Estimado:
Mario Bolivar Soriano Roca

Docente

De mis consideraciones:

Yo, Nancy Mariana Lainez Barzola, egresada del Programa de Maestria en
Educacion Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa, Primera Cohorte, me
dirijo a usted por este medio, conociendo su gran compromiso en las tareas de
investigacion educativa, para solicitarle en calidad de experto en lengua y
literatura, la revision y validez de la propuesta, la cual forma parte del presente

Informe de investigacion.

Sin mas que comunicar, agradezco de antemano su valioso aporte dentro
de mi proceso de formacion, esperando tener una respuesta pronta y favorable a

mi peticidn, para continuar con mi trabajo investigativo.

Me despido deseando que el Todopoderoso colme de bendiciones su vida,
trabajo y familia, para que siga cumpliendo con éxito sus diversas funciones en
favor de la educacion peninsular y ecuatoriana.

Atentamente,

Nancy Mariana Lainez Barzola
C.l1. 0913913158

Pd. Adjunto: Hoja de registro de validacion.

f UPSEec ’@UPSE_ec UPSE_ec www.upse.edu.ec / postgrado @ upse.edu.ec
(04) 2-944144 / (04) 2-781738  ext. 122
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»"""«q‘
t Universidad Estatal

Y/ Peninsula de Santa Elena Instituto de POStgrado

Hoja de registro para la validacion por expertos

Maestrante: Nancy Mariana Lainez Barzola'
Tutor: MSc. Amarilis Lainez Quinde?

(1) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena:
(2) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena:

Datos del Experto

Nombres y Apellidos Mario Bolivar Soriano Roca

Ultima titulacién académica | Magister en Disefio y Evaluacién de Modelos
Educativos
Institucion de adscripcion | Universidad Empresarial de Guayaquil “UTEG”

Cargo Docente

Teléfono celular 0958989682

Direccion de correo Maritosorianohotmail.com
Instrumento.

Formato de entrevista para docentes de Lengua y Literatura del nivel: Basica

Elemental (segundo, tercero y cuarto)”.

Sobre el instrumento.
Se presenta, para su validacion, el formato de entrevista para docentes, cuyo

objetivo es:

» Determinar la contribucién de las tecnologias de la informaciéon y
comunicacion en el desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de
Educacién Basica Elemental en la escuela Presidente Tamayo de la
parroquia José Luis Tamayo del cantén Salinas, afo 2020.

La definicion conceptual y operacional de la variable independiente Tecnologias

de la informacién y comunicacion es:

Las Tecnologias de la informacién y comunicacion son herramientas innovadoras
dentro de un aula de clases, en la educaciéon, como equivalente a medios
didacticos que pueden ser utilizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje; en
este sentido se pretende realizar la relacion entre estos dos campos, para
evidenciar como a través de la comunicacion y mediacién como base esencial de

una intervencion pedagdgica por parte del docente, debe utilizar e incursionar en

f UPSEec ,@UPSE_ec UPSE_ec www.upse.edu.ec / postgrado @upse.edu.ec
(04) 2-944144 / (04) 2-781738  ext. 122
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icas en el ambito educativo, (Ballestas, 2015)

para el desarrollo de destrezas y habilidades basicas como la lectura y escritura.

En el afio 2020, casi todo el mundo se ha visto afectado debido a la pandemia del
Coronavirus (COVID 19), por tanto, la educacién ha sido modificada en su
modalidad a fin de salvaguardar la salud de los educandos. En el Ecuador las
clases que se impartian de forma presencial en la actualidad se las esta realizando
en forma virtual desde el nivel inicial, media y superior, aplicando distintas
metodologias como ABP (Aprendizaje basado en Proyectos), aula invertida
(Flipped Classroom), aprendizaje experiencial, entre otras. Por medio de las
diferentes herramientas tecnoldgicas disponibles, porque como sefiala “la
innovacion pedagdgica en los tiempos del COVID-19 es la prueba que necesita el
sistema educativo para fortalecerse, cambiar, evolucionar y darle mas peso al
aprendizaje que a la ensefianza y de este modo, estar mas preparados a
situaciones inesperadas” (Moreno, 2020, p. 24), a través del desarrollo de
competencias tecnoldgicas.

Es necesario recalcar que estos medios tecnoldgicos representan para los nifios-
la parte protagonica en la actualidad, pues, con la nueva modalidad de educacion
dispuesta por el Ministerio de Educacion del Ecuador, es necesario que el
estudiante pueda interactuar, expresar sus ideas, interpretar la realidad en la que
vive, viabilizar nuevas formas de relaciones interpersonales a través de la
adquisicion de conocimientos con recursos tecnoldgicos, resultando un modelo de

aprendizaje que puede desarrollar destrezas y competencias en los nifos.

Ademas, se puede destacar que las tecnologias generan un cambio importante
en los educandos, pues, pasan de tener una actitud pasiva en su aprendizaje para
adoptar una postura constante, interactiva convirtiéndose en protagonista de su
propio aprendizaje, por su parte el docente utiliza estrategias innovadoras que

propicien la motivacion por aprender cada dia. (Castafion, N., Aguilar, 2017).

El uso de recursos tecnolégicos en la labor pedagdgica para la lectoescritura, en
la obra de (Ullauri, 2018) se identifica que la educacién con nifias y nifios merece
un cuidado especial, de tal manera que los docentes tienen la facultad de guiarlos
con el uso de las tecnologias, cuando este grupo de nifios ya tiene conocimiento

en cuanto al manejo de estos dispositivos debido al aprendizaje adquirido en su

f UPSEec ,@UPSE_ec UPSE_ec www.upse.edu.ec / postgrado @upse.edu.ec
(04) 2-944144 / (04) 2-781738  ext. 122

P vPsE santaElena <4 UPSE noticias @ @ flickr.com/upse Via La Libertad — Santa Elena




114

»""“"«q‘
t Universidad Estatal

J Peninsula de Santa Elena Instituto de Postgrado
~“entorno-pueden-discernirtodo-tipod

e informacion que deben o no utilizar con la
guia del docente aportando al beneficio de la sociedad (Toapanta, 2020) y en ese
sentido en la indagacion previa e inmersion en el campo se ha identificado a la

gamificacion como estrategia para el desarrollo de la lectoescritura.

En referencia al ambito educativo, la gamificacion es una técnica de aprendizaje
utilizada como estrategia para incrementar la motivacion en los estudiantes de
manera ludica e impulsar el avance de los contenidos que se imparten en los
salones de clase, utilizando mecanicas y dinamicas de juego para lograr mejores
resultados a través de recompensas, concentracion y consecucion de objetivos

planteados para el aprendizaje (Guangasi, 2019).

En este sentido la Gamificaciéon en el aula para la lectoescritura, resulta
atractiva para los nifios mediante la resoluciéon de retos, y, por ende, la
superacion de niveles, los cuales han sido elaborados para generar la
produccién de distintas fortalezas que apoyen al desarrollo de una mayor
autonomia, la valentia y la persistencia. Por medio de estos retos los nifios
seran capaces de enfrentar los errores, al intentar una y otra vez, esto
servira para perder el temor suscitado al momento de cometer un error, que
en ocasiones los estudiantes suelen sentir dentro de un salén de clases
(Romero & Gallardo, 2019).

La definicidn conceptual y operacional de la variable dependiente La lectoescritura

es:

Aprender a leer y escribir son acciones que marcan la vida del educando, por lo
tanto es primordial que estos dos procesos se realicen de manera equilibrada,
divertida y con seguridad de tal forma que durante la practica se propicie la
participacion e interaccion logrando que el nifio disfrute mientras aprende,
ademas, considerando que la lectura y escritura tienen como finalidad ser
practicas sociales en donde el nifio tiene participacion, se debe contemplar la

importancia que tiene el ambiente inmediato (Loza, 2018).

El entorno de los infantes, es el sitio donde se desarrollan, es necesario interactuar
con aspectos fundamentales y significativos de la vida del nifio, desde el inicio de
su vida a través de un cuento utilizado por la persona mas cercana a él, en lo

posterior lo realizara por medio de un libro cuando ya se encuentre en la etapa

f UPSEec ,@UPSE_ec UPSE_ec www.upse.edu.ec / postgrado @upse.edu.ec
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. - ebe ser considerado de acuerdo a su realidad

circundante mencionada por Lev Vigotsky como constructivismo social.
(Polo, 2018) manifiesta que:

Leer y escribir son dos competencias fundamentales que conllevan a la
adquisicion de conocimientos esenciales en el ser humano para contribuir
de manera activa en la vida cultural de la sociedad actual, esta participacion
se la va realizando a través del proceso adquirido de lectoescritura
mediante la practica enlazada al uso de diversos tipos de textos, revistas,
periddicos, redes sociales, entre otros, las que permiten desenvolverse en

un contexto inmediato.

Asi mismo, Ministerio de Educacién del Ecuador a través del curriculo para el
subnivel Elemental plasmada en el curriculo de los niveles de Educacion Basica
obligatoria, manifiesta: “El docente tiene la responsabilidad de sentar las bases
para la formacion de lectores competentes, auténomos, y criticos, asi como de
hablantes y escritores, capaces de utilizar las herramientas de la escritura para

comunicar sus ideas, aprender, profundizar sus conocimientos y enriquecerlos.

Por tanto, en la matriz de progresion de objetivos dentro del mismo curriculo se
menciona “usar los recursos de la biblioteca de aula y explorar las TIC para
enriquecer las actividades de lectura y escritura literaria y no literaria” (Ministerio
de Educacioén, 2016), se torna imprescindible entonces, tener presente que se
debe hacer uso de las tecnologias para incrementar los conocimientos de los
educandos en Lengua y Literatura.

Sobre la validacion

Los criterios a considerar son los siguientes:

e Rigor cientifico de la propuesta: La propuesta cumple con el caracter

cientifico y contribuye al desarrollo de lectoescritura de los educandos.

¢ Coherencia con el marco teérico: La propuesta evidencia lo investigado
en el marco tedrico, con respecto a la contribucidn de las tecnologias de la
informacién y comunicacion en el desarrollo de lectoescritura en los
estudiantes.
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e Flexibilidad: Puede ser utilizada por los docentes en la ensefianza de
lectoescritura.
¢ Aplicabilidad: Se puede aplicar con los estudiantes de Basica Elemental en
la escuela Presidente Tamayo.

Instrucciones

» Lea con atencion el instrumento.
» Evalie el instrumento marcando con una X en el casilero
correspondiente de acuerdo a su criterio.
» En caso de existir recomendaciones u observaciones, rellenar el cuadro
ultimo.
Instrumento 1: Entrevista para docentes de Educaciéon Basica
Elemental

Criterios de Evaluacion

items Rigor Coherenc | Flexibilidad | Aplicabilidad
cientifico ia

Observaciones

Si No Si [No |Si |No Si No

1. De las siguientes
opciones, para usted,
(Qué importancia
tiene el desarrollo de
la lectoescritura en el
aprendizaje de sus
estudiantes?

2. De acuerdo a su
experiencia de
trabajo, del siguiente
listado, ;Qué
dificultades se han
presentado en el
desarrollo de

f UPSEec ,@UPSE_ec UPSE_ec www.upse.edu.ec / postgrado @upse.edu.ec
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lectoescritura con los
estudiantes?

3. (En qué aspectos
especificos de
lectoescritura
presentan dificultad
los estudiantes?

4. ;La institucion
educativa cuenta con
las herramientas
necesarias para el
desarrollo de la
lectoescritura con los
estudiantes?

En caso de que su
respuesta sea
afirmativa, mencione
cuales

5. ¢ Qué técnicas se
han implementado
para desarrollar la
lectoescritura en los
estudiantes?

6. (Qué métodos
emplea para
desarrollar la
lectoescritura en sus
estudiantes? ;Como
los utiliza en clases?

7. (Emplea la
motivacion con sus
estudiantes para el
proceso del
desarrollo de la
lectoescritura?

f UPSEec ,@UPSE_ec UPSE_ec www.upse.edu.ec / postgrado @upse.edu.ec
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En caso de responder
si, mencione como lo
realiza

8. (Cuales son las
capacitaciones que
ha recibido durante
los ultimos cinco
aflos?

9. {Cuales son los
altimos cursos que
ha tomado en
competencias TIC?

10. ;Para usted cual
es la finalidad del
uso de las
tecnologias de la
informacion y
comunicacioén?

11. ;Segin su
experiencia, qué
clase de herramientas
tecnolodgicas cree que
permite el desarrollo
de la creatividad en
sus estudiantes?

12. ;Los estudiantes
utilizan herramientas
tecnologicas durante
las clases virtuales?

En caso de responder
si, mencione cuales

13. {Qué herramienta
tecnoldgica es mas

f UPSEec ,@UPSE ec UPSE ec www.upse.edu.ec / postgrado @upse.edu.ec
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utilizada en su labor
pedagogica con los
estudiantes?

14. ;Qué herramienta
tecnoldgica utiliza
con los estudiantes
para desarrollar el
trabajo colaborativo?

15. ;Considera usted
que el uso de las TIC
permite el desarrollo
de destrezas y
habilidades en los
estudiantes? Si su
respuesta es
afirmativa, mencione
las TIC que permiten
el desarrollo de
destreza y habilidad
en los estudiantes

16. Se incorpora el
uso de las TIC para
facilitar el
aprendizaje de la
lectoescritura en las
clases con los
estudiantes? De
responder si, indique
qué tecnologias
utiliza.

17. ;Considera usted
que la gamificacion
como estrategia en el
uso de las TIC
contribuye al
desarrollo de la
lectoescritura?
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En caso de responder
si, explique por qué

Instrumento 2: Entrevista semiestructurada para los estudiantes de Grado 2,3,4 de
Escuela “Presidente Tamayo”.

Criterios de Evaluacion

Items Pertinencia | Claridad | Adecuacion | Aplicabilidad

Observaciones

Si No Si |No |Si | No Si No

1. ;Las clases
virtuales te motivan a
leer y escribir?

2. i Practicas la
lectura, escritura a
través de imagenes y
videos?

3. ;Con qué
frecuencia lees?

4. ;Disfrutas cuando
practicas lectura y
escritura?

5. ¢Las asignaturas
que recibes estan
relacionadas con la
lectoescritura?
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X X X X

6. ;Consideras que la
lectoescritura es la
base del aprendizaje
académico?

7. {Consideras que
la lectura y escritura
influyen en tu
rendimiento
académico?

8. ¢ Consideras que
las TIC deben ser
aplicadas en la
lectoescritura?

9. (Consideras que se
debe incorporar las
TIC como estrategia
en el desarrollo del
aprendizaje de
lectoescritura?

10. ;Consideras que
el uso de las TIC
desarrolla tus
destrezas y
habilidades?

11. ;Consideras que
la gamificaciéon como
estrategia en el uso
de las TIC
contribuye en el
desarrollo de la
lectoescritura?

12. ;Consideras que
la gamificacion como
estrategia en el uso
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de las TIC
incrementa la
interaccion en las
clases virtuales?

13. ;Consideras que
la gamificacion como
estrategia en el uso
de las TIC desarrolla
el aprendizaje
colaborativo?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Sugerencias y recomendaciones.

Consideraciones generales del instrumento Si No Obsevaciones

El instrumento contiene instrucciones clarasy | X
precisas para responder el cuestionario.

Los items permiten el logro del objetivodela | X
investigacion.

Los items estan distribuidos en forma logicay | X
secuencial.
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El nimero de items es suficiente para recoger | X
la informacion. En caso de ser negativa su
respuesta, sugiera los items a afadir.
VALIDEZ
APLICABLE |X | NOAPLICABLE
Validado por: CI:0926255910 Fecha: 09/11/2020
MSc.Mario
Soriano S.
Firma: Telefono:0958989682 Correo:maritosoriano@hotmail.com
//
T
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Santa Elena, noviembre de 2020

Estimado:
Sandra Lorena Rincon Gémez

Docente

De mis consideraciones:

Yo, Nancy Mariana Lainez Barzola, egresada del Programa de Maestria en
Educacion Mencion Tecnologia e Innovacién Educativa, Primera Cohorte, me
dirijo a usted por este medio, conociendo su gran compromiso en las tareas de
investigacion educativa, para solicitarle en calidad de experto en Lengua y
Literatura, la revision y validez de la propuesta, la cual forma parte del presente

Informe de investigacion.

Sin mas que comunicar, agradezco de antemano su valioso aporte dentro
de mi proceso de formacion, esperando tener una respuesta pronta y favorable a

mi peticién, para continuar con mi trabajo investigativo.

Me despido deseando que el Todopoderoso colme de bendiciones su vida,
trabajo y familia, para que siga cumpliendo con éxito sus diversas funciones en
favor de la educacién peninsular y ecuatoriana.

Atentamente,

Nancy Mariana Lainez Barzola
C.1. 0913913158

Pd. Adjunto: Hoja de registro de validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos

Maestrante: Nancy Mariana Lainez Barzola'
Tutor: MSc. Amarilis Lainez Quinde?

(1) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena:

(2) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena:

Datos del Experto

Nombres y Apellidos Sandra Lorena Rincén Gémez

Ultima titulacién académica | Magister en disefio y evaluacién de modelos
educativos.
Institucion de adscripcion | Unidad Educativa “La Libertad”.

Cargo Docente y Coordinadora del area de Lengua vy
Literatura.
Teléfono celular 0992750628
Direccion de correo Lorenarn82@gmail.com
Instrumento.

Formato de entrevista para docentes de Lengua y Literatura del nivel: Basica
Elemental (segundo, tercero y cuarto).

Sobre el instrumento.
Se presenta, para su validacion, el formato de entrevista para docentes, cuyo
objetivo es:

» Determinar la contribucién de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de
Educaciéon Basica Elemental en la escuela “Presidente Tamayo” de la

parroquia José Luis Tamayo del cantén Salinas, afio 2020.

La definicion conceptual y operacional de la variable independiente Tecnologias

de la informacién y comunicacién es:

Las Tecnologias de la informacién y comunicacion son herramientas innovadoras
dentro de un aula de clases, en la educaciéon, como equivalente a medios
didacticos que pueden ser utilizados en el proceso de ensefanza-aprendizaje; de
este modo, se pretende realizar la relacion entre estos dos campos para

evidenciar como a través de la comunicacion y mediacion se evidencia la base
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gogica por parte del docente, el cual debe
utilizar e incursionar en el manejo de las bondades tecnoldgicas en el ambito
educativo (Ballestas, 2015) para el desarrollo de destrezas y habilidades basicas

como la lectura y escritura.

En el afo 2020, casi todo el mundo se ha visto afectado debido a la pandemia del
Coronavirus (COVID 19), por tanto, la educacion ha sido modificada en su
modalidad a fin de salvaguardar la salud de los educandos. En el Ecuador, las
clases que se impartian de forma presencial, en la actualidad se estan realizando
en forma virtual desde el nivel inicial, medio y superior, aplicando distintas
metodologias como: ABP (Aprendizaje basado en Proyectos), aula invertida
(Flipped Classroom), aprendizaje experiencial, entre otras. Se muestra la
importancia de aplicar diferentes herramientas tecnoldgicas disponibles, porque
como sefiala “la innovacion pedagdgica en los tiempos del COVID-19 es la prueba
que necesita el sistema educativo para fortalecerse, cambiar, evolucionar y darle
mas peso al aprendizaje que a la ensefianza y de este modo, estar mas
preparados a situaciones inesperadas” (Moreno, 2020, p. 24) a través del

desarrollo de competencias tecnoldgicas.

Es necesario recalcar que estos medios tecnoldgicos representan para los nifios
un papel protagonico en la actualidad, pues, con la nueva modalidad de educacién
dispuesta por el Ministerio de Educacion del Ecuador, es necesario que el
estudiante pueda interactuar, expresar sus ideas, interpretar la realidad en la que
vive, viabilizar nuevas formas de relaciones interpersonales a través de la
adquisicion de conocimientos con recursos tecnoldgicos, resultando de esto un
modelo de aprendizaje que puede desarrollar destrezas y competencias en los

ninos.

Ademas, se puede destacar que las tecnologias generan un cambio importante
en los educandos, pues pasan de tener una actitud pasiva en su aprendizaje para
adoptar una postura constante, interactiva convirtiéndose en protagonista de su
propio aprendizaje; por su parte, el docente utiliza estrategias innovadoras que

propicien la motivacion por aprender cada dia. (Castafion, N., Aguilar, 2017).

El uso de recursos tecnoldgicos en la labor pedagégica para la lectoescritura, en

la obra de (Ullauri, 2018) se identifica que la educacion con nifias y nifios merece
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: ue los docentes tienen la facultad de guiarlos
con el uso de las tecnologias, ya que cuando este grupo de nifos tiene
conocimiento en cuanto al manejo de estos dispositivos por medio del aprendizaje
adquirido en su entorno pueden discernir todo tipo de informacién que deben o no
utilizar con la guia del docente aportando al beneficio de la sociedad (Toapanta,
2020) en ese sentido, en la indagacion previa e inmersidon en el campo se ha
identificado a la gamificacibn como estrategia para el desarrollo de la
lectoescritura.

En referencia al ambito educativo, la gamificacién es una técnica de aprendizaje
utilizada como estrategia para incrementar la motivacion en los estudiantes de
manera ludica e impulsar el avance de los contenidos que se imparten en los
salones de clase, utilizando mecanicas y dinamicas de juego para lograr mejores
resultados a través de recompensas, concentracion y consecucion de objetivos

planteados para el aprendizaje (Guangasi, 2019).

En este sentido la Gamificacion en el aula para la lectoescritura, resulta
atractiva para los niflos mediante la resolucién de retos, por ende, la
superacion de niveles, los cuales han sido elaborados para generar la
produccién de distintas fortalezas que apoyen al desarrollo de una mayor
autonomia, valentia y persistencia. Por medio de estos retos los nifios
seran capaces de enfrentar los errores, al intentar una y otra vez, esto
servira para perder el temor suscitado al momento de cometer un error, que
en ocasiones los estudiantes suelen sentir dentro de un salén de clases
(Romero & Gallardo, 2019).

La definicion conceptual y operacional de la variable dependiente, la

Lectoescritura es:

Aprender a leer y escribir son acciones que marcan la vida del educando, por lo
tanto es primordial que estos dos procesos se realicen de manera equilibrada,
divertida y con seguridad de tal forma que durante la practica se propicie la
participacion e interaccion logrando que el nifio disfrute mientras aprende;
ademas, considerando que la lectura y escritura tienen como finalidad ser
practicas sociales en donde el nifio tiene participacion, se debe contemplar la
importancia que tiene el ambiente inmediato (Loza, 2018).
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. io"donde se desarrollan, es necesario interactuar
con aspectos fundamentales y significativos de la vida del nifio desde el inicio de
su vida a través de un cuento utilizado por la persona mas cercana a él; en lo
posterior, lo realizara por medio de un libro cuando ya se encuentre en la etapa
escolar, de este modo, su aprendizaje debe ser considerado de acuerdo a su

realidad circundante mencionada por Lev Vigotsky como constructivismo social.
(Polo, 2018) manifiesta que:

Leer y escribir son dos competencias fundamentales que conllevan a la
adquisicion de conocimientos esenciales en el ser humano para contribuir
de manera activa en la vida cultural de la sociedad actual, esta participacion
se esta realizando a través del proceso adquirido de lectoescritura
mediante la practica enlazada al uso de diversos tipos de textos, revistas,
periddicos, redes sociales, entre otros; las que permiten desenvolverse en

un contexto inmediato.

Asi mismo, Ministerio de Educacion del Ecuador a través del curriculo para el
subnivel Elemental plasmada en el curriculo de los niveles de Educacion Basica
obligatoria, manifiesta: “El docente tiene la responsabilidad de sentar las bases
para la formacion de lectores competentes, auténomos, y criticos, asi como de
hablantes y escritores, capaces de utilizar las herramientas de la escritura para

comunicar sus ideas, aprender, profundizar sus conocimientos y enriquecerlos.

Por tanto, en la matriz de progresion de objetivos dentro del mismo curriculo se
menciona “usar los recursos de la biblioteca de aula y explorar las TIC para
enriquecer las actividades de lectura y escritura literaria y no literaria” (Ministerio
de Educacién, 2016), se torna imprescindible entonces, tener presente que se
debe hacer uso de las tecnologias para incrementar los conocimientos de los

educandos en Lengua y Literatura.

Sobre la validacion
Los criterios a considerar son los siguientes:

e Rigor cientifico de la propuesta: La propuesta cumple con el caracter

cientifico y contribuye al desarrollo de lectoescritura de los educandos.

e Coherencia con el marco teédrico: La propuesta evidencia lo investigado

en el marco tedrico, con respecto a la contribucién de las tecnologias de la
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en el desarrollo de lectoescritura en los

estudiantes.

¢ Flexibilidad: Puede ser utilizada por los docentes en la ensefianza de
lectoescritura.

e Aplicabilidad: Se puede aplicar con los estudiantes de Basica Elemental en
la escuela “Presidente Tamayo”.

Instrucciones

» Lea con atencion el instrumento.

» Evalle el instrumento marcando con una X en el casilero
correspondiente de acuerdo a su criterio.

» En caso de existir recomendaciones u observaciones, rellenar el cuadro

ultimo.

Instrumento 1: Entrevista para docentes de Educaciéon Basica

Elemental
Criterios de Evaluacion
items Rigor Coherencia | Flexibilidad | Aplicabilidad | Observaciones
cientifico
Si No | Si No |Si |[No Si No
1. De las siguientes | X X X X
opciones, para
usted, ;Qué

importancia tiene el
desarrollo de la
lectoescritura en el
aprendizaje de sus
estudiantes?

2.Deacuerdoasu | X X X X
experiencia de
trabajo, del
siguiente listado,
(Qué dificultades
se han presentado
en el desarrollo de
lectoescritura con
los estudiantes?
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X X X X

3. (En qué aspectos
especificos de
lectoescritura
presentan dificultad
los estudiantes?

4. ;La institucion
educativa cuenta
con las
herramientas
necesarias para el
desarrollo de la
lectoescritura con
los estudiantes?

En caso de que su
respuesta sea
afirmativa,
mencione cuales.

5. i Qué técnicas se
han implementado
para desarrollar la
lectoescritura en
los estudiantes?

6. (Qué métodos X X X X
emplea para
desarrollar la
lectoescritura en
sus estudiantes?
Como los utiliza
en clases?

7. (Emplea la X X X X X
motivacion con sus
estudiantes para el
proceso del
desarrollo de la
lectoescritura?

En caso de
responder si,
mencione como lo
realiza.
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X X X X

8. (Cuéles son las
capacitaciones que
ha recibido durante
los altimos cinco
afios?

9. (Cuales son los
ultimos cursos que
ha tomado en
competencias TIC?

10. ;Para usted
cual es la finalidad
del uso de las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion?

11. ;Segun su
experiencia, qué
clase de
herramientas
tecnoldgicas cree
que permite el
desarrollo de la
creatividad en sus
estudiantes?

12. (Los
estudiantes utilizan
herramientas
tecnologicas
durante las clases
virtuales?

En caso de
responder si,
mencione cuales.
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13. ;Qué
herramienta
tecnologica es mas
utilizada en su
labor pedagogica
con los
estudiantes?

14. ;Qué
herramienta
tecnolodgica utiliza
con los estudiantes
para desarrollar el
trabajo
colaborativo?

15. (Considera
usted que el uso de
las TIC permite el
desarrollo de
destrezas y
habilidades en los
estudiantes? Si su
respuesta es
afirmativa,
mencione las TIC
que permiten el
desarrollo de
destreza y
habilidad en los
estudiantes.

16. Se incorpora el
uso de las TIC para
facilitar el
aprendizaje de la
lectoescritura en las
clases con los
estudiantes? De
responder si,
indique qué
tecnologias utiliza.
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X X X X
17. {Considera
usted que la
gamificacion como
estrategia en el uso
de las TIC
contribuye al
desarrollo de la
lectoescritura?

En caso de
responder si,
explique por qué

Instrumento 2: Entrevista semiestructurada para los estudiantes de Grado
2do,3ro,4to de Educacion General Basica de la Escuela “Presidente Tamayo”.

Criterios de Evaluacion

1. ;Las clases
virtuales te motivan
a leer y escribir?

items Rigor Coherencia | Flexibilidad | Aplicabilidad
cientifico :
Observaciones
Si [No |Si No [Si [No Si No
X X X X

X X X X
2. ;Practicas la
lectura, escritura a
través de imagenes
y videos?

X X X X
3. (Con qué

frecuencia lees?
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4. ;Disfrutas
cuando practicas
lectura y escritura?

5. ¢Las asignaturas
que recibes estan
relacionadas con la
lectoescritura?

6. ;Consideras que
la lectoescritura es
la base del
aprendizaje
académico?

7. i Consideras que
la lectura y
escritura influyen
en tu rendimiento
académico?

8. ¢ Consideras que
las TIC deben ser
aplicadas en la
lectoescritura?

9. (Consideras que
se deben incorporar
las TIC como
estrategia en el
desarrollo del
aprendizaje de
lectoescritura?

10. ;Consideras
que el uso de las
TIC desarrolla tus
destrezas y
habilidades?
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11. ;Consideras
que la gamificacion
como estrategia en
el uso de las TIC
contribuye en el
desarrollo de la
lectoescritura?

X

X

12. ;Consideras
que la gamificacion
como estrategia en
el uso de las TIC
incrementa la
interaccion en las
clases virtuales?

13. ;Consideras
que la gamificacion
como estrategia en
el uso de las TIC
desarrolla el
aprendizaje
colaborativo?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Sugerencias y recomendaciones.
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Consideraciones generales del instrumento Si No Obsevaciones

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas X
para responder el cuestionario.

Los items permiten el logro del objetivo de la X
investigacion.

Los items estan distribuidos en forma logica y X
secuencial.

El numero de items es suficiente para recoger la X

informacion. En caso de ser negativa su respuesta,
sugiera los items a afiadir.

VALIDEZ
APLICABLE X | NO APLICABLE
Validado por: CIL:1727224352 Fecha: noviembre 02 de 2020
Lic. Lorena Rincon Gomez, MSc.
1 _EQ/) Telefono:0992750628 | Correo:lorenarn82@gmail.com
Firma: 3 4
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Anexo 5:

Certificado de revision ortogréafica y gramatical

REVISION ORTOGRAFICA Y GRAMATICAL

Yo, Alfredo Carrera Quimi, en calidad de MAGISTER EN DISENO Y EVALUACION DE
MODELOS EDUCATIVOS, por medio de la presente tengo a bien indicar que he procedido
a realizar la revision de sintaxis y ortografia del presente trabajo de investigacion con el tema:
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN EL
DESARROLLO DE LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE EDUCACION
BASICA ELEMENTAL, ANO 2020. Previo a la obtencion del titulo de MAGISTER EN
EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, elaborado
por la autora LIC. NANCY MARIANA LAINEZ BARZOLA estudiante del INSTITUTO
DE POSTGRADO de la UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA.

Certifico que esta redactada con el adecuado manejo del lenguaje, claridad en la expresion,

ademas de haber sido escrita de acuerdo a las normas ortograficas y sintaxis vigentes.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y autorizo a la interesada hacer uso del

presente como estime conveniente.

La Libertad, Febrero 2022

LIC. ALFREDO CARRERA QUIMI, MSc.
C.1. 0915229470
MAGISTER EN DISENO Y EVALUACION DE MODELOS EDUCATIVOS
N° DE REGISTRO SENESCYT 1050-12-86029465
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Certificado antiplagio

K 3 Instituto de Postgrado
1998 La Libertad, 17 de febrero del 2022

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En calidad de tutor del trabajo de titulacion denominado, “TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION EN EL DESARROLLO DE LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA ELEMENTAL, ANO 2020”, elaborado por la
Lcda. Nancy Mariana Lainez Barzola, estudiante de la MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencién del titulo de MAGISTER EN EDUCACION
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, me permito declarar que
una vez analizado en el sistema anti plagio URKUND, luegode haber cumplido los
requerimientos exigidos de valoracién, el presente proyecto ejecutado, se encuentra con
3% de la valoracion permitida, porconsiguiente, se procede a emitir el presente informe.

Curiginal

Document Information

Analyzed document informe de investigacion- NANCY MARIANA LAINEZ BARZOLA (sin primeras hojas).docx
(D111478308)
Submitted 2021-08-19T22:37:00.0000000
Submitted by
Submitter email nancy.lainezbarzola@upse edu.ec
Similarity

Analysis address alainez.upse@analysis.urkund.com

Atentamente,

Of QUL £84
Lic. Amarilis Lainez Quinde MSc
C.1.: 0916928393
DOCENTE TUTOR

Direccion: Campus matriz, La Libertad - prov. Santa Elena - Ecuador
Codigo Postal: 240204 - Teléfono: (04) 781732 ext 131
www.upse.edu.ec
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Anexo 7:

Carta aval

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“PRESIDENTE TAMAYO”
José Luis Tamayo - Salinas
Correo: 24h00336presidentetamayo@gmail.com
escptamayo@hotmail.com
Teléfono: 04 (2) 777-651

."' : .. 1 Q -’EL
e oY GOBIERNO
i ), DE TODOS

MIFISTERIO DE EDUCACION

CARTA AVAL

Yo, Liliana Malavé Marcillo con cédula de ciudadania 0919826966 en calidad de Directora de
la Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”™, certifico y autorizo a la Lcda. Nancy
Mariana Lainez Barzola, portadora de la cédula de identidad N° 0913913158, estudiante de la
Maestria en Educaciéon Mencién Tecnologia e Innovaciéon Educativa de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, realizar su proyecto de investigacion y titulacién con el tema
“TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN EL DESARROLLO
DE LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA ELEMENTAL,
ANO 2020” asi como la aplicaciéon de los instrumentos de investigaciéon, que seran utilizados

para fines académicos.

Esto lo certifico en honor a la verdad, pudiendo la interesada hacer uso de éste documento como

a bien tuviere.

José Luis Tamayo, diciembre del 2020.

“EL PRINCIPIO DE LA EDUCACION, ES PREDICAR CON EL EJEMPLO"
José Luls Tamayo - Salinas ~ Barrio 9 de Octubre ~ Calle Huancavilca
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Anexo 8:

Evidencia de entrevista a subdirectora y docentes del plantel

Evidencias de la investigacion

Nota. Autor: Nancy Lainez Barzola



Anexo 9:

Evidencia de la observacion aulica

SEANNA 37 - PamaPont Tm -
b Cusrta Microscht

MOSCONS  ANBVICONES  SALSENIACON CON DIPOSTNGS V528

Los gatitos de Marcela
Ella es Marcela una nifia muy tlerna y
sonriente, tiene el cabello de color
café y plel clara, usa un vestido de
color rosa.
A ella le gustan mucho las mascotas
en especial jos gatitos.
Marcela tiefie tres lindos gatitos,
Chocolate de color café, Minino de
, color azul y Pelusa de color gris.
. A Marcela le gusta jugar con sus tres
Contesta gatifos.
L <Como se llama el nina? 3. éDe que_color es MINNo?
OMartina OMarcela O Marta O gris O negro O azu
2
o

2 écuantas mascotas_tiene? e color es Pelusa?
O dos O tres Ocuatro ris O negro O azul

Gina tiene 8 afios. Ella es una balarina. Le

gusta ponerse su tutd vy bailar todo el dia. El

tTutd es rosa con morado vy tiene estrellitas

que brillan

Gina lleva su tata a todas partes En la
mafiana se levanta; se lava los dentes v se
| bafa Se peina y se pone su tauta Desayana
| cereal y trae su tuta pues . ICarmina a la
escuela con su tuta puestol

Cuando regresa a casa, se quita

los zapatos vy se sienta a comer

Su mama le sirve la comida,

pero no se qura el tuta

Finalmente en la tarde, Gina llega

a la clase de ballet Entra al salén

Yy Saluda a sau maestra Gina baila, v

baila, y bailla Su tutda se muaeve,

gra y se ve hermoso

Al Final del dia, Gina se va a acostar

v Finalmente se quita'su tuta

MIRACULOUS |
SANTA CLAVOS

0JOS | Cuentos.

Nota. Autor: Nancy Lainez Barzola

° g

para.

=
°

engibre  Caperucita Re

Bomba Dramatica | Las
Chicas Superpoderosas |

UN 0JO DOS OJOS TRES

141



142

Anexo 10:

Evidencia de entrevista semiestructurada a estudiantes

< C @ nhttpsy/forms.office.com/Pa

/DesignPage.aspx?lang =es-US&ongin=OfficeDotC

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES - Guardado

- ﬂ
reguntas Respuestas “ r

7. ;Con qué frecuencia lees? .*. S
@ Nuncs 0 ’
@ Cosinurca 5

@ Aigunss veces &

Casi siempre 8
L ]
@ Sempre 6

8. (Disfrutas cuando practicas lectura y escritura?
@ Nus 0
Casi runca 2
@ Algunes veces 64

@ Cosisempre 6
@ Sempre 105 -

Nota. Autor: Nancy Lainez Barzola



Anexo 11:

Evidencias de la capacitacion a los docentes

Nota. Autor:

Nota. Autor:

GAMIFICACION - Powd

Tansciones  Animacianes

7 Restablecer

Geatally

Seccion pars elegir contenidos.

Zhotss B comentarios B}

lleno de forma -

= Onganiear Estios
D R o - @@ Efectos de forma =

) Restablecer Y. L IZ Contorno de forma -

Nueva
diapositiva - (3 Seccidn -
Diapostias Oibuio

|

PLANTILLA ESCOGIDA PARA LA IMPLEMENTACION DE

ACTIVIDAD GAMIFICADA

-}

Duapostws 7de34 (i Espaiol (Ecuadon = Notas WiComentarios DNEN 52 W T - A oy

Nancy Lainez Barzola

Kahoot

Es una de las herramientas
que se puede gamificar
promover  que los
aprendan de una forma

existen dos formas de apli

parte del educador:

1.- Utilizar los cuestionario
i forma.

Nancy Lainez Barzola
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GAMIFICACION - Powd LT —

Tarsiiones  Arimaciones  Presentacién con dispositias. Ayods  Formato  Reproduccien Q) fQuédess

Eetios
bodon « o Electos de forma +

= Organizar

pansto osuie

QUIZIZZ
Otra herramienta muy utiliz
como estrategia educativa
gamificacién es Quizizz. ésta
una aplicacion que sirve para ¢
A preguntas de manera con énfasis
el aspecto lidico; el doce
enera las interropantan on 1o

posterior a esto
UiZIZZ
L4 cédigo para que ¢
un dispositivo mé

= Wotas W Comentarios

cammcacion - K L [T

Vansiclooss  Anmaciones  Presenticién con dispostives  Reviar  Veta  Ayuda  Formata

CRER IEGRIRENDE Es voa plataforma colaborativa con juegos
interactivos de cualquier asignarura que se pueden compartir con la comunidad
que permite I creacion de juegos personalizados. Esta herramienta tiene cont
didictico dos caracteristicas:

La gamificacién de los contenidos que incluye retos, ran.
puesto que el educando puede consumir los contenidos y pr
crear un juego, de - *_ma, aprende mejor interiorizando |

Dupositva7de3d [F  Esponol Eadon = Notws Whcomertwior [IBIN 55 M T ' - w0

Nota. Autor: Nancy Lainez Barzola

© Zoom Reunién & mimtos - o x

Participantes (7)

Lady Vera

nvtar Shenciar 3 todos

Nota. Autor: Nancy Lainez Barzola
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Anexo 12:

Portada de sitio web de las herramientas de gamificacién como estrategia de las TIC en
el desarrollo de la lectoescritura

Link: https://marianelita71.wixsite.com/gamificacion

wx STEM camp x + (-] = a x

& C @ httpsy//marianelita71.wixsite.com/gamificacion a « @ :

Esta pagina web se disefié con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy. ( G

Gamificacién como estrategia de lns TIC en el desarrolio de Ia lectoescritura

& C A& https;//marianelita71.wixsite.com/gamificacion/services-4 Q W * :

Esta pagina web se disefi6 con Ia plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

Gamlficacién como estrategia de las TH en el desarrollo de la lectoescritura

( INICIO ) (Qeai=iiRlly | ARBOLABC J{ KAHOOT J{ QUIZIZZ J{ GENIALLY J{ BENEFICIOS J{ CONTACTO )
‘ CEREBRid | p— e

laborativa con juegos

atura | que

3

Actividad 1: Actividad 2:
La fébula Cuentos y fabulas
T avalhviti PP avahriti -

Nota. Autor: Nancy Lainez Barzola


https://marianelita71.wixsite.com/gamificacion

Anexo 13:

Matriz de consistencia
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PROBLEMA

OBJETIVOS

IDEA A
DEFENDER

CATEGORIAS

SUBCATEGORIAS

INDICADORES

METODOLOGIA

¢De qué manera

contribuyen las
tecnologias de la
informacion y

comunicacion en el
desarrollo de lecto-
escritura  en los
estudiantes?

Objetivo general

Determinar la
contribucion  de
las tecnologias de
la informacion y
comunicacion en
el desarrollo de la
lectoescritura en
los estudiantes.

Objetivos
especificos
Determinar  los
referentes
tedricos del

desarrollo de la
lectoescritura a
través de las
tecnologias de la
informaciéon y
comunicacion.

¢Si se utiliza la Las Tecnologias
de la informacién

gamificacion

como estrategia 'y comunicacion

en el uso de las
TIC contribuira
al desarrollo de
la
lectoescritura?

-Utilidad e incursién

-Herramientas TIC

-Conectivismo

-Competencia
colaborativa

-Competencias
individuales
Tecnoldgicas

-Creatividad e
innovacion

-Preparacién docente

-Destrezas y
habilidades

-Interactividad

-Aprendizaje
colaborativo

TIPO DE
INVESTIGACION:
Descriptivo.

DISENO DE LA
INVESTIGACION:
Cualitativo

TECNICAS DE
RECOLECCION DE
DATOS:

Entrevistas, ficha de
observacion.
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Identificar la
situacion  actual
sobre el uso de las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion en
el desarrollo de
lectoescritura en
los estudiantes de
Educacion Basica
Elemental de la
escuela
“Presidente
Tamayo™.

Desarrollar
estrategias para el
uso de las TIC en
la lectoescritura
en los estudiantes
de Educacion
Béasica Elemental
de la escuela
“Presidente
Tamayo”.

La lectoescritura

-Aprendizaje de
lectoescritura

-Proceso de
ensefianza-
aprendizaje

-Construccion de
conocimientos

-Motivacion
-Habilidades
lectoescritoras
-Habilidades

cognitivas

-Gamificacion

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez



Anexo 14:

Matriz de operacionalizacion
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CATEGORIAS SUBCATEGORIA INDICADORES ITEMS FUENTE INSTRUMENTOS
Independiente -Utilidad e incursion -Competencias ¢Se incorpora el uso de las TIC para facilitar el Directivo - Entrevista
Las Tecnologias individuales aprendizaje de la lectoescritura en las clases con los  Docente
de la informacion Tecnoldgicas estudiantes?

y comunicacion
-Creatividad e ¢Segun su experiencia, qué clase de herramientas Directivo - Entrevista
innovacion tecnoldgicas cree que permite el desarrollo de la Docentes
creatividad en sus estudiantes?
¢Cudles son las capacitaciones que ha recibido Directivo - Entrevista
B durante los ultimos cinco afios? Docentes _
-Preparacion ¢Cuales son los Gltimos cursos que hatomadoen ~ Directivo - Entrevista
docente competencias TIC? Docentes
¢Qué herramienta tecnolégica es més utilizadaensu  DIrectivo - Entrevista
labor pedagdgica con los estudiantes? Docentes
;Considera usted que el uso de las TIC permiteel ~ DIrectivo - Entrevista
-Destrezas y desarrollo de destrezas y habilidades en los Docentes
. habilidades estudiantes? . .
-Herramientas TIC ¢Consideras que el uso de las TIC desarrolla tus Estudiante Entrevista
destrezas y habilidades?
-Interactividad ﬁLa ins_t itucion educa_tiva cuenta con las Directivo - Entrevista
erramientas necesarias para el desarrollo de la Docente
lectoescritura con los estudiantes? S
. . - . - Directivo —
¢ Los estudiantes utilizan herramientas tecnolégicas Docentes Entrevista

durante las clases virtuales?
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¢Practicas la lectura, escritura a través de imagenes  Estudiante Entrevista
-Conectivismo y videos?
¢Para usted cual es la finalidad del uso de las Directivo - Entrevista
tecnologias de la informacion y comunicacion? Docentes
-Competencia -Aprendizaje ¢Qué herramienta tecnoldgica utiliza con los Directivo - Entrevista
colaborativa colaborativo estudiantes para desarrollar el trabajo colaborativo? ~ Docentes
Dependiente -Aprendizaje de - Construccion de De acuerdo a su experiencia de trabajo, del Directivo - Entrevista
La lectoescritura  lectoescritura conocimientos siguiente listado, ¢Qué dificultades se han Docentes
presentado en el desarrollo de lectoescritura con los
estudiantes? o )
¢En qué aspectos especificos de la lectoescritura Directivo - Entrevista
presentan dificultad los estudiantes? Docentes _
¢Qué métodos emplea para desarrollar la Directivo - Entrevista
lectoescritura en sus estudiantes? Dgcen_tes i
De las siguientes opciones, para usted, ¢Qué Directivo - Entrevista
. S . Docentes
importancia tiene el desarrollo de la lectoescritura
en el aprendizaje de sus estudiantes? N .
e . Directivo - Entrevista
¢Qué técnicas se han implementado para desarrollar Docentes
la lectoescritura en los estudiantes?
¢Consideras que la lectoescritura es la base del Estudiante Entrevista
aprendizaje académico?
¢Las asignaturas que recibes estan relacionadas con ot diante Entrevista
la lectoescritura?
¢Consideras que se debe incorporar las TIC como Estudiante Entrevista
estrategia en el desarrollo del aprendizaje de
lectoescritura?
¢Consideras que las TIC deben ser aplicadas en la Estudiante Entrevista
lectoescritura?
¢Emplea la motivacion con sus estudiantes para Directivo - Entrevista

desarrollar la lectoescritura?

Docentes
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-Proceso de ensefianza-
aprendizaje

-Motivacion

-Habilidades
lectoescritoras

-Habilidades
cognitivas

-Gamificacion

¢Las clases virtuales te motivan a leer y escribir?

¢Disfrutas cuando practicas lectura y escritura?
¢Con qué frecuencia lees?

¢Considera que la lectura y escritura influyen en tu
rendimiento académico?

¢Considera usted que la gamificacién como
estrategia en el uso de las TIC contribuyen al
desarrollo de la lectoescritura?

¢Consideras que la gamificacion como estrategia en
el uso de las TIC contribuye en el desarrollo de la
lectoescritura?

¢Consideras que la gamificacién como estrategia en
el uso de las TIC incrementa la interaccion en las
clases virtuales?

¢Consideras que la gamificacion como estrategia
en el uso de las TIC desarrolla el aprendizaje
colaborativo?

Estudiante

Estudiante
Estudiante

Estudiante

Directivo -
Docentes

Estudiante

Estudiante

Estudiante

Entrevista

Entrevista
Entrevista

Entrevista

Entrevista

Entrevista

Entrevista

Entrevista

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez



Anexo 15:

Cronograma de actividades

i MAESTR’I’A EN: EDUCACION, MENCION EN TECNOI_,OGI'A E INNOVACION EDUCATIVA, PRIMERA COHORTE
TITULO: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN EL DESARROLLO DE LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION BASICA ELEMENTAL, ANO 2020.

Dia de reunién: viernes
Hora: 18h00 a 20h00

Lainez Barzola Nancy Mariana
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ANO 2020 ANO 2021
TOTAL
AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE | ENERO | FEBRERO | MARZO | ABRIL MAYO JULIO | AGOSTO
ACTIVIDADES 14 1 21| 28 | 04 | 11 |18 | 25| 02 | 09 | 16 | 23 | 30 [ 06 | 13 | 20 | 27 | 04 | 11 | 18 | 08 | 15 | 12 | 26 | 12 | 19 | 09 |23 | 07 | 21 | 23 | 30 | 13 | 17
3 6 9 12 | 15 | 18 | 21 | 24 | 27 | 30 | 33 | 36 | 39| 42 | 45 | 48 | 51 | 54 |57 | 60 | 63 |66 |69 | 72|75 |78 |81 |84 |87 |9 |93 |9 |100
% | % | % | % | % | % | % % % % | % % % | % | % | % | % | % | % | % | % | % |%|%|%]|%|%|% % | % % | % %
1 2 6
Se | Se 3 4 5 Se 7 8 9 10 |11 | 12 | 13 | 14 | 15| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 | 32 | 33
m m [ Sem | Sem [ Sem | m | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem [ Sem | sem | Sem
p 2 2 2 2
1) INTRODUCCION Hr | Hr | Hrs | Hrs 8 8
s. |'s . .
2) MARCO 2 | 2| 2 2 2 2 | 2 2 16 | 24
TEORICO Hrs | Hrs | Hrs | Hrs. | Hrs. | Hrs | Hrs | Hrs.
3) ,MATERIALES Y 2 2 2 2 2 2 2 2 16 | 40
METODOS Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs
4) RESULTADOS Y 2 2 2 2 2 1 1
DISCUSION 12 | 52
(PROPUESTA) Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs
5) CONCLUSIONES
Y 2 2 1 1 1 1 8 60
RECOMENDACION Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs | Hrs.
ES :

Nota. Elaborado por: Nancy Lainez




