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RESUMEN

Este trabajo de investigacidn abordd el tema sobre las Técnicas Ludicas en el Aprendizaje
Significativo en nifios de subnivel 2, de Educacion Inicial, mencionando que el
aprendizaje significativo es sindbnimo de una educacion de calidad, misma que tuvo como
objetivo principal determinar de qué manera las técnicas ltdicas influyen en el aprendizaje
significativo en nifios de subnivel 2 de Educacion Inicial, favoreciendo asi su desarrollo
integral tanto en sus destrezas como habilidades aplicando la metodologia de juego
trabajo, de tal manera que se logré evidenciar el conocimiento adquirido para el
desenvolvimiento social y personal. El abordaje 0 momento metodoldgico de este estudio
fue de enfoque cualitativo con paradigma constructivista, con metodo de investigacion
historico légico y disefio descriptivo, las técnicas de investigacion que se utilizaron
fueron: la entrevista semiestructurada, encuesta y la observacion, en cuanto a los
instrumentos aplicados se encuentra la guia de entrevista semi estructurada, guia de
preguntas de encuesta y la ficha de observacion. La poblacién a la que se aplico estos
instrumentos corresponde a 36 personas, sin embargo, se tomd una muestra aleatoria de
caracter no probabilistica y por conveniencia de 18 nifios y 2 docentes, un total de 20
personas, entre ellos nifios de Inicial de subnivel 2 con una edad de 4 a 5 afios, a los cuales
se les aplicé la guia de observacion, de la misma forma se realizé una entrevista dialogada
a dos docentes de Educacion Inicial. Para complementar el proceso de analisis de datos
se utilizo el programa Atlas Ti en su versidn 22. Las reflexiones finales demostraron que

las técnicas ludicas recreativas son instrumentos que ayudan al crecimiento infantil.

Palabras claves: técnicas ludicas, aprendizaje significativo, juego, desarrollo.
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INTRODUCCION

Este escrito sustenta un modelo pedagdgico constructivista, el cual plantea
que el conocimiento es una construccidn que surge de la interaccion comunicativa
que el ser humano va elaborando a lo largo de su vida. Dentro de los referentes
tedricos utilizados que sustentan el tema de investigacion se citan autores como:
Jean Piaget, David Ausubel, Joseph Novak, Lev Vygotski, Friedrich Froebel, pero
también se nombran a otros autores que justifican las definiciones de las

categorias de Campoverde & Cedefio, Ballesteros, Delgado Linares.

El aprendizaje significativo es una teoria psicoldgica de aprendizaje que se
encarga de los procesos que llevan a cabo la adquisicion y retencion de
conocimientos que se manejan en el aula de clases, este tipo de aprendizaje
permite dar significado al conocimiento, dando paso a la incorporacion de nueva
informacion en distinto entorno y situacion, desarrollando la capacidad de

resolucién de problema, pensamiento critico.

Las técnicas ludicas son estrategias que se emplean para fomentar la
participacion de los estudiantes tomando en cuenta el uso de materiales didacticos

para un respectivo disefio y planificacion.

La educacion inicial se constituye en factor primordial en la formacion
estudiantil, donde el maestro y alumno trabajan en un ambiente que posibilite el
desarrollo de los chicos para prepararlos para los periodos siguientes de su

historia.

Al final, los ejes de la presente averiguacion se articulan practicamente en
cuatros capitulos: Capitulo 1.- Primer instante situacién problematica comienza

con: situacién objeto de averiguacién, contextualizacion del caso objeto de



indagacion, inquietudes del investigador, objetivo u de la averiguacion,

motivacion del origen del analisis.

Capitulo Il.- Corresponde a el marco tedrico referencial-segundo instante:
estudios involucrados, bases tedricas se sustenta con la indagacion documental-
bibliografica recopila de libros, articulo cientificas y académicos, asi como

detallar las diversas categorias de la indagacion.

Capitulo I11.- constituye el abordaje metodoldgico sobre el enfoque de la

indagacion y las herramientas de recoleccion de los datos.

Capitulo V.- presentacion de los hallazgos de la averiguacion, la

exploracion y disputa de los resultados, la meditacion critica, meditacion final.



CAPITULO |
PRIMER MOMENTO-SITUACION PROBLEMATICA

Situacion objeto de investigacion

En la actualidad la educacidn es considerada un factor importante y
trascendental orientado a las transformaciones y los cambios que la humanidad
requiere en funcién de la justicia, la equidad y el desarrollo de las sociedades, de
tal manera es necesario conocer el nivel de conocimiento tedrico y practico que
disponen los docentes para estimular este aprendizaje en la primera infancia. Para
fortalecer el desarrollo cognitivo y habilidades de los nifios es imprescindible
encaminarlos a un aprendizaje significativo, es decir el docente educador es el
encargado de planificar y organizar los recursos adecuados para la debida
ejecucion de las diferentes actividades que les brinden un aprendizaje a largo

plazo.

La construccion del conocimiento es un proceso que inicia desde los
primeros afios de vida del ser humano, la misma que va complementando a
medida que pasa el tiempo. En la practica docente se logra observar que en su
mayoria los nifios entre 4 a 5 afios del area de Educacion Inicial tienen un alto
nivel de dependencia, ademas de la escasa iniciativa para resolver los pequefios
problemas que a su edad deberian solventar, tales como, abrir un paquete de
galletas, levantar la mano, responder a lo que un adulto le pregunta, hallar un
lugar donde sentarse buscando su comodidad, situaciones que para la sociedad
podrian ser poco relevante pero que en la formacion del nifio tiene un valor

incalculable.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y

la Cultura, ha instaurado Objetivos de Desarrollo Sostenible, que enfatiza



exclusivamente a la educacion, estableciendo compromisos a fin de ofrecer un
aprendizaje de calidad, basados también en la equidad e igualdad y en las
metodologias que se aplican para un aprendizaje adecuado con efectos

significativos, Lopez (2017).

En el afio 2020 la humanidad se enfrento a la crisis de la COVID-19, la
misma que se propago a nivel mundial impidiendo realizar con normalidad las
actividades cotidianas, en este caso la educacion no fue la excepcion, de manera
que se implemento la modalidad virtual para no pausarla, pese a esto cabe recalcar
que el cierre de las instituciones educativas afecto en su mayoria a la poblacion
estudiantil, puesto a que esta interrupcion no ha permitido llegar a los resultados
de aprendizajes requeridos, ademas de afectar en el desarrollo social, y conductual

del estudiante, ONU (2020).

La implementacion de las técnicas ludicas como recursos pedagdgicos en
paises latinoamericanos como Ecuador son consideradas herramientas educativas
imprescindibles en el proceso de formacion y desarrollo integral de los infantes.
Uno de los propdsitos del aprendizaje significativo es la construccion de su propio
conocimiento basado en hechos que ya se han vivenciado, ademas de que dicho
aprendizaje sea a largo plazo y no momentaneo. Hablar de la importancia que
presenta el uso de las técnicas ladicas en el aprendizaje de los nifios no excluye la
intervencidn del docente, siendo asi, una de las falencias que presentan las
instituciones educativas es el escaso conocimiento sobre el aprendizaje
significativo por parte de los docentes del area de Educacion Inicial, lo cual
ocasionaria que los nifios presenten dificultades retrasos en su rendimiento

académico.



Una educacion de calidad es un tema que genera debates en las
legislaciones educativas del pais, cuenta con su propia matriz divididas en
categorias y subcategorias evaluada por la UNESCO, la misma que cuenta con los
pardmetros y protocolos en coordinacion del sistema educativo, otorgando a los
docentes herramientas didacticas de manera que se logre impartir nuevos
conocimientos a sus educandos, debido a la evolucion que ha tenido la educacion
en relacion a las estrategias pedagogicas, el personal docente ha debido
actualizarse en conocimientos acerca de las técnicas ludicas que pueda garantizar

un ambiente de aprendizaje significativo, UNESCO (2021).

Esta expectativa se expone con la necesidad de que las instituciones
educativas adquieran avances en técnicas ludicas para el aprendizaje de sus
estudiantes, evitando caer en los mismos esquemas tradicionales de siempre en
donde el estudiante es observador pasivo mientras que el docente sigue
participante activo, eliminando dicha metodologia a una de interaccion de

ensefianza-aprendizaje.

Conceptualizacion de la situacion objeto de investigacion

En la actualidad el aprendizaje que adquieran los estudiantes requiere de
la dedicacion de los educadores, llevando a cabo sus clases de manera diferente,
considerando la edad de los mismos, en su mayoria suelen sentirse desanimados,
muchas veces sin ganas de prestar atencidn, en consecuencia, es necesario la
implementacién de las diferentes técnicas apropiadas para el aprendizaje,
buscando diferentes opciones en libros, textos, o en la web, estos son medios que
brindan informacidn de esta indole asi como una gama de actividades que pueden

servir para estimular el aprendizaje, sin embargo, cabe recalcar que existen



docentes que en ocasiones no son indagadores afectando en su proceso como
facilitador del conocimiento y a su vez en el rendimiento académicos de los

educandos.

La problematica se relaciona con la reducida capacitacion por parte de
los docentes, lo cual trae como resultado la deficiencias y vacios en el dominio
de las actividades ludicas, para esto se necesita que padres de familia 'y
educadores se encuentren en constante comunicacion, debido a que, se da escasa
trascendencia al espacio de interaccion por medio de esta clase de ocupaciones,
para que el infante tenga posibilidades de desarrollar capacidades y destrezas

significativas en su desarrollo, Zabala (2019).

Es asi como surge este objetivo de investigacion para el trabajo de
integracion curricular; determinar la influencia de las técnicas ladicas en el
aprendizaje significativo de nifios de subnivel 2, de Educacion Inicial de la
Unidad Educativa “Juan Jacobo Rousseau” ubicada en el Canton Santa Elena,
Provincia de Santa Elena, como descripcion adicional se sefiala que la institucion
educativa cuenta con dos paralelos de inicial : Inicial 1 e Inicial 2 y 1 docente en
cada aula, es por eso que se permite invitar a leer desde el analisis realizado por
medio de la observacidn desde de una perspectiva personal de quien escribe la

contextualizacién de la situacion objeto de investigacion

Primer contexto: Apertura de cada clase regida a una planificacion,
iniciando con dindmica, masica, cuento, rotafolio, entre otros, seguido de una
retroalimentacion de la clase anterior, procediendo a una nueva actividad, donde
los nifios puedan expresar sus habilidades y creatividad en un ambiente de

confianza.



Segundo contexto: Como se trabaja en clases, con qué técnicas, es

posible la construccion del aprendizaje significativo a largo plazo.

Inquietudes de investigacion

Pregunta principal

¢De qué manera las técnicas ludicas influyen en el aprendizaje

significativo en nifios de subnivel 2, de Educacion Inicial?

Preguntas secundarias

¢Cudles son los fundamentos teoricos sobre las técnicas ludicas que

favorecen los procesos de ensefianza- aprendizaje de nifios Educacion Inicial?

¢Cudles son las técnicas ludicas que contribuyen a un aprendizaje

significativo en los nifios de Educacion Inicial?

¢Cudl es la importancia que se le atribuye al uso de las técnicas ludica para

el aprendizaje significativo en nifios de subnivel 2?

Propositos u objetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar de qué manera las técnicas ludicas influyen en el aprendizaje

significativo en nifios de subnivel 2, de Educacion Inicial.

Objetivos especificos

Explicar los fundamentos tedricos sobre las técnicas ludicas para el

proceso de ensefianza- aprendizaje de nifios de Educacién Inicial.

Identificar las técnicas ludicas que utiliza la docente que contribuyen en el

aprendizaje significativo de los estudiantes.



Analizar el nivel de importancia del uso de técnicas ludicas en el

aprendizaje significativo en nifios de subnivel 2.
Motivaciones del origen de estudio

El presente proyecto se justifica en la necesidad de mejorar la calidad del
aprendizaje en los nifios mediante la utilizacion de técnicas ludicas, conjunto de
herramientas o instrumentos que ayudan al docente en el proceso de aprendizaje
para el desarrollo integral de los estudiantes. Lo que pretende esta investigacion es
extender el valor tedrico con mucha mas eficiencia previa a los conocimientos ya
obtenidos, tomando en cuenta que las técnicas ladicas prevalece antes, durante y
después de cualquier proceso o area de aprendizaje, con ello se logra un cambio
de actitud por parte de los estudiantes y la predisposicion de llegar a cada clase

con entusiasmo Yy su lado curioso activo.

Es relevante porque se necesita atender de manera continua el proceso de
ensefianza-aprendizaje que se genera dentro de un aula de clases.
Con el desarrollo de esta investigacion se benefician estudiantes, docentes hasta
padres de familia y demas entes educativos, debido a la adquisicion de
conocimiento con respecto al tema, permitiendo al docente contar con técnicas
ludicas innovadoras y creativas, que puedan ser utilizadas como herramientas que
contribuyan al desarrollo integral del estudiante, disefiadas especialmente para
crear ambientes de alegria, deleite y entusiasmo, logrando alcanzar los objetivos

planteados con clases dindmicas y participativas.



CAPITULO Il

ABORDAJE O MOMENTO TEORICO-REFERENCIAL/ABORDAJE

TEORICO/ SEGUNDO MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica

Con el lapso del tiempo, se han adecuado diferentes conceptualizaciones
para el juego y la ludica, de modo que hablar de técnicas ludicas hace referencia a
todo lo relacionado con el juego, tomando en cuenta que la ltdica es un
instrumento de enorme utilidad para la concepcion de aprendizajes, no obstante,
no han sido consideradas de la misma forma, puesto que para los romanos la
ludica era considerada como sencilla plastica animada e innovadora, para los

hebreos significaba carcajada, en lo que para los alemanes denotaba placer.

Las teorias del aprendizaje significativo en estudios comparativos a grado
nacional demuestran indiscutibles inconvenientes estudiantiles respecto a la
carencia de actividades ludicas, referente a las indagaciones llevadas a cabo por el

laboratorio latinoamericano que evalla especialmente la calidad de la ensefianza.

Por su lado, los autores Mora, et.al (2017) en su trabajo de investigacion:
Predominacion de las ocupaciones ludicas en el Aprendizaje relevante, rescatan:
“La pedagogia actual va concatenada con valores que prolongan en el tutor
tacticas novedosas que desarrollan en el estudiante aprendizajes importantes,
desde un enfoque creativo y analitico, esta clase de ensefianza esta arraigada en
las ideas del propio sujeto, evolucionando hacia el aprendizaje significativo en el
aula de clase". Esta clase de tendencias pedagdgicas dieron un giro importante en
la pedagogia que hoy se utiliza en las aulas de clases, incluyendo una vision de

metodologias activas, asi como técnicas grupales en el campo.



10

En resumen, este método busca que los estudiantes se apropien de los
temas impartidos por los docentes utilizando el juego, ademas se puede rescatar
que el método ladico no significa simplemente jugar por pura recreacion, sino,
apoderarse una y otra vez de aquellos conocimientos que estan disfrazados por

medio del juego.

Dentro de este contexto se encontrd el siguiente trabajo con el tema:
“Técnicas ludicas en el aprendizaje de la lectura del subnivel elemental”
elaborado por Bajafia, et.al (2018) quienes manifiestan que las técnicas ludicas
son herramientas que puede optimizar la labor del docente utilizando su
preparacion y creatividad en la construccion de los medios de aprendizaje, de
manera que los nifios logren desarrollar competencias y capacidades cognitivas.
Ademas, mencionan que las técnicas ladicas poseen importe pedagogico por lo
que debe ser aprovechado por el facilitador de aprendizaje ofreciendo clases
diferentes de forma activa, participativa y divertida permitiendo que el aprendiz se

interese por el contenido de cada clase.

Zavala, et.al (2019) en su trabajo de investigacion “Técnicas Ludicas en el
Aprendizaje Significativo” menciona que en la actualidad se necesita la aplicacion
de técnicas ludicas de aprendizaje para desarrollar la concentracion de los
estudiantes, pues las técnicas ludicas son los instrumentos idoneos que guian la
participacion de los educandos dentro del aula de clases. Sin duda el docente es el
responsable de impartir una educacioén dindmica y recreativa haciendo el uso de

este tipo de técnicas para fomentar el proceso de ensefianza.

Las tesis previamente mencionadas se asemejan al presente trabajo

investigativo porque ponen como hincapié el juego, que es una actividad donde
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los educandos tienen la posibilidad de desarrollar todo el potencial que llevan
dentro mediante la motivacion y practica, fortaleciendo sus habilidades y

destrezas, consiguiendo un aprendizaje relevante.

Referentes tedricos

El aporte de esta investigacion es muy trascendente, permite conocer las
técnicas de juego que deben utilizar los docentes en el aula con los nifios en
formacion temprana en el proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiéndoles

desarrollar competencias docentes para un aprendizaje con propasito.

Mediante la revision pertinente en archivos y fuentes de informacion, fue
posible encontrar aportes que no explican directamente las categorias de esta
investigacion, pero gque estan relacionados con al menos una categoria y se
consideran importantes para el desarrollo del estudio, la misma que servira de

referencia en un futuro para la comunidad educativa, detallada a continuacion:

Técnicas Ludicas

Técnica es un grupo de métodos, estrategias o recursos de los que se vale
una ciencia, arte, un oficio o una profesion, segin manifiesta (Orellana, 2015).
Existen un sin nimero de métodos o técnicos que utiliza el docente con sus
estudiantes, a fin de mantener el saldn de clases activo y participativo, no
obstante, debe considerar que el espacio ludico donde se fomenten estas
actividades debe de contener todos los materiales necesarios para su aplicacion y

practica individual o grupal.

Para Campoverde (2016), expresa que las técnicas ludicas “es un conjunto
de estrategias planificadas por el educador inmersos en el proceso de aprendizaje

con el propdésito de transmitir conocimientos a los educandos”, para cumplir con
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esta finalidad es necesario utilizar diversos recursos de tipo didactico como:
juegos, acertijos, dindmicas, entre otros, también menciona de las técnica ludicas
es aquello que impulsa al ser humano a querer obtener saberes, ademas de

despertar su creatividad e imaginacion.

Posada (2014) manifiesta que el concepto de ludica es comprendido con la
siguiente frase “Todo juego es ludica pero no todo lo ludico es juego”, indicando
que el juego es una manifestacion de la ludica, aquella actitud indispensable en un
espacio de formacion, la cual hace posible la existencia de las diferentes

actividades sin la cual no podria llevarse a cabo.

La ludica es una iniciativa pedagogica, que recoge las ideas de integrar el
juego como una técnica que crea novedosas maneras de aprendizaje, de esta forma
entendida, ofrece un lugar para implantar novedosas colaboraciones entre
estudiantes y maestros, produce momentos de alegria y satisfaccion, promueve la
comunicacion espontanea entre pares, ademas consolida situaciones de

convivencia.

La actividad Ludica

La palabra ludica deriva del latin -ludus- que quiere decir juego,

entretenimiento, diversién o recreacion

¢ Como se define el juego?

Existen autores que han sefialado la importancia de los juegos en la vida de
las personas se encuentra Huizinga (1995 citado en Rivero, 2016), quien afirmo
que los juegos son: “Actividades cotidianas realizadas en un tiempo y espacio

limitados de acuerdo con normas Yy reglas obligatorias, pero aceptadas libremente,
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tienen un fin propio y estan acompafado de sentimientos, emociones y
responsabilidades.” El juego involucra la naturaleza humana que es ludica,
divertida y espontaneidad natural. La gente busca momentos de aventuray
experiencias, pero no cualquier momento que traiga felicidad y paz, la diversion
es el sentimiento que te convence del deseo de participar en estas experiencias, de

formar parte de algo hasta llegar a tu individualidad.

Referente a Percy, quien lo cité Ballesteros (2015), en alusion al criterio de
juego, menciono: El juego genera en los humanos cadenas emocionales destinadas
a entretener, divertir y relajar, ocasionando que nos divirtamos, riamos y hasta
lloremos con verdaderos sentimientos. La alegria, la diversion y la carcajada se
transforman en verdaderas fuentes de emocion, que los estudiantes, tienen que
usar en la obra de su propio proceso de aprendizaje, debido a que, al minimizar
sus niveles de ansiedad, esta permite compartir momentos y situaciones de
aprendizaje a pedido del docente formador. Por consiguiente, es fundamental
comprender que: el juego es un grupo de ocupaciones ludicas, aplicadas al
proceso de aprendizaje de manera innovadora, que permiten a los chicos aprender

jugando de una manera mas ludica.

Para Martinez (2019): “El juego es un asunto bastante transcendental, para
especialistas, es como aprender la conducta humano, debido a que no es novedad
que toda la gente lo ha practicado alguna vez de su historia”, cabe recalcar que las
actividades de juego no solo son practicadas por los seres humanos sino ademas
se pueden observar en diversas especies de animales, pues la actividad ludica se
refiere a la necesidad de comunicarse, expresarse, y producir emociones
orientadas al entretenimiento, diversion, esparcimiento necesarias para el

desarrollo social y cognitivo del ser humano.



14
El juego en la educacion

Este modelo operativo integral deriva del credo Froebel (1840 citado por
Tamayo & Restrepo, 2017), quien acufié el término jardin de infantes como un
sistema educativo basado en juegos, y la tradicion del sistema mismo influyo en
Maria Montessori para promover la educacion de los nifios a través de la aptitud
fisica, mediante actividades y experiencias que estimulan la parte sensorial, de
manera que les permita estimular la curiosidad del nifio, identificar, reconocer y

comprender el mundo que les rodea.

Para Friedrich Froebel (1782-1852 citado en Marcus, 2015). "El juego es
una forma de conectar el mundo exterior e interior de un nifio ". A traves del
juego, los nifios realizan y practican actividades que les ayudan a tomar
conciencia de sus acciones en el entorno en el que se desarrollan, asi como a
aumentar su independencia. El juego es la forma tipica que toma la vida en la
infancia, teniendo en cuenta los intereses de la educacion en el juego y
considerando que mediante el juego los nifios hacen cosas mientras juegan que

nunca harian de manera opresiva o autoritaria.

Ballesteros (2015) se refiere a: La Pedagogia Ludica se elabora como una
respuesta a esta realidad y como un horizonte hacia nuevas posibilidades
educativas. A partir de este marco, sostiene la necesidad de analizar con
profundidad la importancia del juego y del clima ladico conveniente para la
construccion de aprendizajes significativos en los nifios, siendo este el ambito de

encuentro pedagdgico e interaccion didéactica.
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A continuacion, se presentan las diferentes técnicas lGdicas y una lista de

actividades que se pueden emplear:

Tablal:
Actividades
Técnica Lo que produce Actividades
ludica
Técnica de Fomenta la imaginacion del nifio y | -Titeres

representacion

permite su interaccion, mayor nivel
de atencion y resignificacion de lo
presentado.

-Adivina mi mimica
-Completa el dibujo

concentracion:

para acelerar la memoria 'y
aumentar las habilidades de
observacion y organizacion.

Técnica de Permite al nifio ser independiente, -Actividades
motivacion disfrutar de sus decisiones haciendo | cientificas: (Mezcla de
lo que les hace felices. colores primarios
-Creacion de plastilina)
Técnica de Proporciona la relajacion necesaria | -Cuento pictograma

-Aprender canciones

Técnica de Ayuda a desenvolverse de manera | -Veo veo
romper hielo coémoda evitando a que se cohiban.

Técnica Favorecen la integracion grupal y -Juego de roles
participativa: | permiten que el conocimiento -Dramatizacion con
individual enriguezca al grupo. titeres.

Técnicapara | Son un conjunto de conductas -Modelado
el desarrollo aprendidas naturalmente, para que
de puedan ser comprendidas de forma
habilidades: independiente por los estudiantes en
un contexto social.
Técnicade la | Expresar de manera clara y correcta | -Dados de las
expresion: lo que sienten y piensa. emociones
-Adivinanzas

Nota: Elaborado por Jennifer Cacao (2022)

El juego es convencionalmente una técnica de aprendizaje comun durante

la historia, aunque el reconocimiento de su costo pedagdgico todavia tiene un

extenso camino que recorrer. Los nifios pueden aprender mediante la
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colaboracion, implicandose de una forma préctica y procurando hacer algo por si
mismos, en especial usando las manos. Maria Montessori daba una gigantesca
trascendencia a esta conexion entre el cerebro y el desplazamiento: mirar al
infante hace evidente que el desarrollo de su mente nace por medio de sus

movimientos.

Las técnicas ludicas son actividades necesarias para el ser humano
convirtiéndose en herramientas de un aprendizaje significativo, permitiendo que
los estudiantes adquieran nuevos conocimientos relacionando los conocimientos
previos con la nueva informacion, recalcando que este tipo de aprendizaje es todo
lo opuesto al aprendizaje por repeticion y memoristico. David Ausubel considera
que el aprendizaje significativo no solo consiste en relacionar los conocimientos
sino también comprender los nuevos conocimientos con los anteriores a traves del

juego y la socializacion segun Jean Piaget.

Aprendizaje

Para que un aprendizaje sea adquirido de manera adecuada requiere
obligatoriamente de una novedosa manera de concebirla. Facilitar los procesos
formativos no es una actividad que cualquier persona pueda llevar a cabo, ensefiar
no es solamente conceder informacion, sino contribuir a aprender, y para eso el
que practica la docencia deberia tener un 6ptimo entendimiento de sus
estudiantes: cuales son sus conocimientos anteriores qué son capaces de aprender
en un rato definido, su estilo de aprendizaje, los motivos intrinsecos y extrinsecos

que los animan o desalientan, sus habitos de trabajo.
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Aprendizaje Significativo

Aprendizaje significativo es aquél que se consigue una vez que ideas
expresadas de forma simbolica interactian de manera independiente y no
arbitraria, conocimiento ya ha sido adquirido por el educando. Ausubel (1976
citado por Ortiz 2016) define al aprendizaje significativo como la construccién de
un aprendizaje relacionando los saberes previos con los recién adquiridos, donde
cada individuo construye su propio aprendizaje, incorporando un aprendizaje

nuevo en la estructura cognitivo.

Por otro lado, para Moreira (2017) el aprendizaje significativo lo presenta
COmo un proceso mas no como un producto final por el cual un individuo debe
construir su propio aprendizaje relacionando los aprendizajes previos con los que
ya posee, este tipo de aprendizaje se construye en base a la interaccion,
comunicacion que cada individuo tiene con su entorno y que a partir de ello cada
persona construye su propio aprendizaje, también hace referencia a los medios,

recursos y materiales con los que debe contar un maestro para lograr aprendizajes.

Teoria del Aprendizaje significativo

La teoria del aprendizaje significativo fue planteada como un modelo de
ensefianza- aprendizaje basado en el descubrimiento, Rodriguez (2016 cita a
David Ausubel 1976), precursor y modelo del constructivismo, fue el primer
especialista en intentar explicar esta teoria, la cual ha tenido afios de vigencia,
dando a entender su fuerza explicativa, quien la considera también como: "una
teoria psicoldgica de aprendizaje que se encarga de los procesos que llevan a cabo
la adquisicion y retencidn de conocimientos que se manejan en el aula de clases”,

esto no quiere decir que trate temas exclusivamente de la psicologia, sino el hacer
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relevancia a lo que sucede en su entorno educativo mientras los estudiantes
aprenden, en otras palabras; las condiciones, los resultados y evolucién, tomando
en cuenta lo imprescindible que es la utilizacion de recursos didacticos siendo

estos fisicos o intangibles.

Condiciones para el Aprendizaje Significativo.

De acuerdo con la teoria del aprendizaje significativo (Moreira, 2017)
indica que para que se logren aprendizajes de este tipo se requiere que se cumplan

tres condiciones mencionadas a continuacion:

1. Significatividad l6gica del material: Para que un contenido sea
I6gicamente significativo se requiere una serie de matizaciones que afectan a:
definiciones y lenguaje, datos empiricos y analogias, enfoque critico y

epistemologia

2. Significatividad psicolégica del material: tiene relacion con establecer
colaboraciones l6gicamente importantes entre los conocimientos pasados y los
nuevos. Es relativo del alumno que aprende y es dependiente de sus

colaboraciones anteriores.

3. Motivacién: Se debe considerar que la motivacidn es tanto un impacto
como una causa del aprendizaje. En suma, que para que se dé el aprendizaje
importante no es suficiente s6lo con que el educando desee aprender se necesita
que logre aprender para que los contenidos o material ha de tener importancia

l6gica y psicoldgica.
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Aprendizaje por Descubrimiento

(Bastidas et al., 2019) “El estudiante es capaz de usar plenamente los
conocimientos que tiene como matriz ideoldgica y organizativa para integrar,
entender y reformar una enorme proporcion de novedosas ideas”. aqui se crea
interes por aprender referente con el hallazgo del entendimiento; de esta forma, el
alumno con la presentacion de una iniciativa puede producir novedosas
construcciones mentales que posibilita crecer en su desarrollo cognitivo de
manera sistematica y progresiva. Por tal fundamento, se necesita entender que en
el aprendizaje relevante, el nifio no es un receptor pasivo, por otro lado es un
manager activo donde deberia hacer uso de los significados anteriores para lograr
entender los significados de los materiales; por consiguiente, se constituye en el
responsable de su propio aprendizaje; para que se haga un aprendizaje importante
han de darse 2 condiciones fundamentales, la primera es que el alumno deberia
estar predispuesto a aprender, deberia haber en él un interés por obtener un
entendimiento, el cual deberia ser motivado y motivante, y como segundo, este
aprendizaje deberia ser progresivo y sistematico, que se relacione a sus
construcciones previas cognitivas y le posibilite tener relacion con las novedosas

vivencias de aprendizaje.

Rol de docente en el aprendizaje significativo

Con respecto al papel del docente, estos tienen que ser capacitados para
contestar a las exigencias de los inconvenientes que dichos afrontan, de esta
forma dar significado a los conocimientos estudiantes de una forma inmediata,
lleva a cabo, generadora de conocimientos y resoluciones recibidos a partir de los

diversos medios y espacios para compartirlos por medio de vivencias educativas



20

mas criticas, vivenciales, flexibles y creativas, de modo tal que responda a las

necesidades existentes en la verdad educativa.

Para el autor Bob Gowin (1981 citado por (Rodriguez Palmero , 2016) “La
educacion se consume una vez que el sentido del material que el alumno capta es
el sentido que el educador pretende que aquel material tenga para el estudiante”.
La aportacion de Gowin es establecer una interaccion triddica entre docente,
estudiantes y materiales educativos obteniendo el aprendizaje significativo
ademas de enmarcar las responsabilidades de los distintos actores en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Por otro lado, para Novak (1998 citado por Palmero 2016) “El aprendizaje
significativo subyace a la integracion constructiva del pensamiento, sentimiento y
accion, lo que conduce al engrandecimiento humano”. Este autor hace referencia a
lo cuan importante es la experiencia emocional en aquel proceso orientado al

desarrollo del aprendizaje significativo.

El docente esta comprometido a usar los conocimientos anteriores de sus
estudiantes para edificar un nuevo aprendizaje. Para Montes (2016):” El maestro
es el mediador entre los conocimientos y los estudiantes, no sencillamente es el
encargado de impartirlos, sino que los estudiantes lo procesan y dan sentido a lo
que aprenden, logrando su participacion mediante tacticas que permitan
disposicidon y motivacion para aprender en todos los aspectos”. Siendo la
educacion, base del desarrollo de la sociedad, es fundamental sefialar que los
procesos de educacién aprendizaje tienen que estar alineados con un enfoque
pedagdgico especifico, con la aplicacion de procedimientos y técnicas que se

produce
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CAPITULO Il
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacién ontoldgica y epistemolédgica del método
Disefio de investigacion

Este apartado describe la metodologia y el abordaje con respeto a la
dimension ontoldgica y epistemoldgica que sustenta el tema de investigacion, el
abordaje metodoldgico muestra el proceso que conlleva el trabajo de investigacion
de acuerdo con el paradigma y método asignado, los mismos que deben tener y

exponerse de manera clara y congruente.

Tipo de investigacion

Creswell (1994 citado en Monje 2017) indica que, de acuerdo con el
objetivo y propdsito abordado, tiene enfoque cualitativo, este modelo de
investigacion se desarrolla en un entorno natural que permite al investigador

describir y detallar las experiencias reales.

La implementacion de este enfoque permitié conocer el punto de vista del
docente a cargo, por medio del instrumento a utilizarse en la entrevista, lo que
ayuda a describir la importancia que se le esta dando a las técnicas ludicas como
estrategia para el desarrollo de aprendizajes significativos de los afios entre 4 a 5

afnos de la Unidad Educativa “Juan Jacobo Rousseau”.

Naturaleza o paradigma de la investigacion

Guba (1990 citado en Montero, 2016) luego se define la palabra paradigma
como: “conjunto de creencias que guian una accidén” sea en la vida cotidiana o una
investigacion sistematica, procede a utilizar la trilogia de elementos que se

caracterizan por como los investigadores responden a tres preguntas basicas: la
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primera, denominada ontologia, que responde a ¢Cuél es la naturaleza de lo
conocido?; segunda, epistemologia que responde a ¢Cual es la naturaleza de la
relacién entre el investigador y lo conocido?; y por ultimo la metodologia que
plantea ;Cdémo debe hacer el indagador para encontrar el conocimiento?. El
abordaje 0 momento metodoldgico que conlleva este estudio es el enfoque

cualitativo con paradigma constructivista.

Meétodos y sus fases

El método que sigue esta investigacion es histérico 16gico con disefio
descriptivo porque permite realizar preguntas para la respectiva investigacion
considerando la ficha de observacion y entrevista, las mismas que se emplearan
para la obtencién de informacion. Sanchez (2019), en su estudio menciona: “El
enfoque cualitativo se sustenta en evidencias que estan orientadas a la descripcion
del fenémeno para comprenderlo a través de metodos y técnicas, las mismas que

se derivan de su concepcion y fundamentos epistémicos, como la fenomenologia”.

Este trabajo de investigacion emplea el método descriptivo que se basa en
la utilizacion de lenguaje verbal y no requiere de cuantificacion, de manera que se
logre observar y analizar el proceso dentro del aula de clases, ademas el histérico
l6gico que permite estudiar acontecimientos de la realidad proporcionado

evidencias que puedan aportar en las categorias del proyecto de investigacion.

Poblacién y Muestra

La poblacion que se considero para la recopilacion de informacion es de
36 personas pertenecientes a la Unidad Educativa “Juan Jacobo Rousseau”, entre

ellos, 34 nifios de Inicial 1 (3 a 4 afios) e Inicial 2 (4 a 5 afios) de quienes se
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obtendrd la informacion correspondiente mediante la ficha de observacion y

docentes (Inicial 1 e Inicial 2 con una entrevista dialogada.

El tipo de muestra se obtuvo en funcién al muestreo aleatorio no
probabilistico y por conveniencia con menos de 100 participantes, entre ellos
estudiantes Inicial 2, con un total de 18 nifios y 2 docentes del area, total de 20
personas; a continuacion, su distribucion:

Tabla 2
NUmero de estudiantes del curso de Inicial 2

Orden Detalle Poblacién Muestra
1 Educadora 1 1 1
2 Educadora 2 1 1
3 Estudiantes 34 18
Total 36 20

Nota: Autoria propia

Instrumentos

Entrevista

Mediante el progreso de esta técnica se pudo obtener datos de tipo cualitativo, en
la que se tuvo acceso a las perspectivas teoricas de la investigacion, en la que se
procedio a la elaboracion de un cuestionario con 6 preguntas abiertas y flexibles
sobre el tema de investigacion. Esta técnica fue encaminada para las docentes a
cargo del subnivel Inicial 1 y 2 de la Unidad Educativa “Juan Jacobo Rousseau”

del canton Santa Elena.

La entrevista semiestructurada se aplicé a las docentes, luego de haber
realizado las respectivas observaciones, para ello se solicito grabar las respuestas

dadas por los profesores, con la finalidad de no perder detalles importantes. La



entrevista es una lista de temas o preguntas que el entrevistador espera cubrir

durante el transcurso de basqueda de informacion Monje (2017).

Guia de observacion

La observacion es un enfoque sistematico de recopilacion de datos, los
investigadores utilizan todos sus sentidos para examinar a las personas en
entornos naturales o situaciones que ocurren naturalmente, fomenta una
comprension profunda y rica de un fenémeno, situacién y / o entorno y el
comportamiento de los participantes, en ese entorno puede proporcionar la base

para el desarrollo de hipdtesis y teorias Monje (2017).

La guia de observacion se la realizo a través de la extraccion de las citas
relevantes del marco teorico referencial las cuales se establecieron por 6
preguntas, en base a la primera categoria Técnicas Ludicas y de la segunda
categoria Aprendizaje significativo y para su valoracion se utilizo la escala de

Likert Siempre = 4, Casi Siempre =3, A veces =2, Nunca =1.

Validacion

La validacién de las herramientas se los implementa en una indagacion
para hacer revision al proceso de evaluacion y estudio de las herramientas de
recoleccion de datos a utilizarse en la entrevista o encuesta para ratificar su
confiabilidad (Baena Paz, 2017). En el presente trabajo se requirio la validacion
de los instrumentos conforme a los parametros de pertinencia, claridad,

adecuacidn y aplicabilidad, encargado por un experto docente de la Universidad
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Estatal Peninsula de Santa Elena. Dicha evaluacidn esta adjuntada en el fragmento

de los anexos.
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Técnicas de interpretacion de informacién
Categorizacion y Triangulacién

Resumen, Implicaciones y Resultados (Triangulacion) Un enfoque
equilibrado de la evaluacién incluye la recopilacion de pruebas del aprendizaje
mediante la observacién de los estudiantes mientras demuestran sus habilidades y
su participacion a través de las técnicas ludicas para el aprendizaje significativo,
asi como la recopilacion de trabajos escritos y otros productos de aprendizaje para
lo cual se utiliz6 el programa de ATLAS. Ti 22 para la interpretacion de

resultados.
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Construcciodn de categorias y subcategorias aprioristicas
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Ambito Problema de | Preguntas de investigacion Objetivos Objetivos especificos Categorias | Subcategorias
temaético investigacion generales
Técnicas ¢De qué Determinar de Técnicas -La actividad ludica
IGdicas e manera las gué manera las Ludicas -El aprendizaje a través de la ludica
Aprendizaje | técnicas técnicas ludicas - ¢(Como se define el juego?
significativo | ludicas influyen en el - El juego en la educacion
influyen en el aprendizaje -Técnicas ludicas aplicadas en el
aprendizaje significativo en proceso de ensefianza aprendizaje
significativo nifios de -Juego ludico como actividad
en nifios de subnivel 2 de pedagdgica
subnivel 2 de Educacion
Educacion Inicial.
Inicial?

¢Cuales son los fundamentos
tedricos sobre las técnicas
ludicas que favorecen los
procesos de ensefianza-
aprendizaje de nifios Educacion
Inicial?

¢Cudles son las actividades que
utiliza el docente como técnicas
ludicas que contribuye a un
aprendizaje significativo en los
nifios de Educacion Inicial?
¢Cudl es la importancia que se le
atribuye al uso de las técnicas
ludica para el aprendizaje
significativo en nifios de
subnivel 2?

Explicar los fundamentos
tedricos sobre las técnicas
ladicas para el proceso de
ensefianza- aprendizaje de
nifios de Educacidn Inicial.
Identificar las técnicas
ladicas que utiliza la docente
que contribuyen en el
aprendizaje significativo de
los estudiantes.

Determinar el nivel de
importancia del uso de
técnicas ludicas en el
aprendizaje significativo en
nifios de subnivel 2.

Aprendizaje
Significativo

-Aprendizaje

-Teoria del Aprendizaje
Significativo.

-Condiciones del aprendizaje
significativo.

-Aprendizaje por descubrimiento
- Rol docente en el aprendizaje
significativo

Nota: Elaborado por Jennifer Cacao (2022)
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS (ANALISIS Y DISCUSION DE

LOS RESULTADOS)
Reflexiones criticas

Reflexiones criticas de la primera entrevista

Dentro de ATLAS. Ti, los elementos que se emplearon para analizar los
contenidos de las entrevistas fueron: codificacion de los contenidos, creacion de

redes semanticas, nubes de palabras, etc.
Codificacion de contenidos
En la primera entrevista se realizé la siguiente codificacion:

Figura 1

Codificacion en la primera entrevista.

ANALISIS 1 - ATLAS i - Versién de prueba

Analizar  Importar & Exportar  Herramient tas

tas Trans s Vista
@ 9 || Times NewRoman +| 11 || 48 | @ @
Imprimir | Pegar Deshacer 7cha = Imagen Insettar | Salir de modo
= BITUSXX|& ¥ |[=== fecha y h de edicion
Portapapeles Deshacer Tipo de letra Insertar ¢
[ D 1:ENTREVISTA A DOCENTE 1 ~
- = q]
Técnica de concentracion- Técnica de rompe hielo- Técnica participativa @
Todas en su momento porque considero que tienen una actitud positiva durante el i | © Actitudes del nifio
proceso de apendizaje. | O Proceso de aprendizzje
) H
5 ;Por qué las técnicas lidicas son importantes para reforzar los aprendizajes?
6 Porque de esta manera el nifio expresa lo que siente y piensa, lo cual aporta en su # | O Sentimientos y emociones
desarrollo intelectual | © desarrolo inteeectua
8 ;De qué manera la aplicacién de técnicas Hidicas le permiten lograr el objetivo
de aprendizaje en cada clase
9 A través del juego, los nifios aprenden mas a forjar vinculos y a compartir. El juego =
también ensefia a los nifios aptitudes de liderazgo y a relacionarse en grupo =
10 "
n £ Cémo logra evidenciar que los nifios aprenden con las actividades idicas?
12 Dando el tiempo considerado para que el nifio adquiera el aprendizaje, mvolucrarse i | © Aportes al aprendizaje
Comentario: Ca en los juegos que realicen — Metodoiogia de! juego
13 g
14 ;Por qué una guia de técnicas hidicas iaria a la
(docentes, padres de familia y estudiantes)
15 Porque nos ayuda mucho con la participacion de todos, enriqueciendo las | 3| © Partiipacien activa =

Nota: Datos extraidos del Atlas Ti 22

Asi, se establecieron los siguientes cddigos:
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e Actitudes del nifio e Participacion

e Aportes al e Personalidad
aprendizaje e Proceso de

e Convivencia aprendizaje

e desarrollo e Sentimientosy
intelectual emociones

e Estimulacion e Socializar
académica e Técnicas Ludicas

e Liderazgo

e Metodologia del

juego

Analisis de respuestas

Una vez obtenidos los codigos pertinentes, se procedié a realizar el analisis de las

respuestas

3:1 El papel del docente es utilizar estrategias como lo son las técnicas ludicas,

considero que tienen una actitud positiva durante el proceso de apendizaje.

Los docentes mencionan motivar a los estudiantes al modificar las tareas y
cambiar de actividad, puesto que el espacio para hacerlo es cuando detectan
cansancio, pereza, despreocupacion, actitud, comportamientos que se observan en la
mayoria de los casos en que la organizacion de las actividades se vinculan a filas,
hileras y se deben esperar turnos interminables para poder cumplir con su labor de
aprendizaje, pues esto obliga al estudiante a tener poco contacto con la tarea, el

docente y las técnicas que utilice, permite conseguir del estudiante una mejor
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adaptacion en los aspectos sicoldgicos, sociales y motrices, generar tranquilidad,
animo, confianza y seguridad en las actividades para su desarrollo de

aprendizaje.

3.2 Oportunidad de experimentar, descubrir y expresar lo que siente y piensa a

través de juego, lo cual aporta en su desarrollo integral e intelectual.

El juego es una actividad que se fundamenta para el desarrollo y aprendizajes
de los educandos que les permite potenciar su creatividad e imaginacion, explorar su
entorno, le permite expresar su perspectiva sobre el mundo en que se desenvuelve
manifestandose a través del lenguaje oral y corporal, ademas de sus habilidades

sicomotoras y socioemocionales.

3.3 A través del juego, los nifios aprenden mas a forjar vinculos y a compartir.

El juego también ensefia a los nifios aptitudes de liderazgo, a convivir y

relacionar sus experiencias nuevas con las anteriores.

3.4 Involucrarse en los juegos que realicen y de esa manera poder presenciar las
actividades que, realizando, constatando si dejan fluir su creatividad, sus

habilidades y capacidades que los identifica a cada uno.

En el andlisis de estas 2 respuestas menciona que el aprendizaje en los nifios
se estimula a través del uso actividades ludica, esto le permite adquirir habilidades
que fortalecen el vinculo afectivo, trabajo en equipo basados en la creatividad e
innovacién generando a su vez seguridad y estabilidad, el mismo que los protege de

un ambiente de estrés.

3.5 Enriqueciendo las posibilidades y aprendizajes para promover actitudes
positivas, permitiendo que los nifios desarrollen sus habilidades y destrezas

mientrasaprenden.
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3.6 Realizando las diferentes estimulaciones en cada actividad asignada por la
docente, potenciando habilidades y destrezas de sus hijos, incentivando y dando a

conocer lo cuan importante es compartir con ellos.

Del papel de los padres de familia en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los nifios es muy importante ya que son quienes desde sus hogares deben incentivar
el ejercicio del juego y actividades recreativas. Se conoce que un adulto tiene varias
responsabilidades tanto en el trabajo como en casa y es entendible que no puedan
dedicarle un tiempo de juego con sus hijos, pero cabe mencionar que para practicarlo
no es necesario exclusivamente la utilizacion de juguetes o juegos si no mas bien
dejar fluir la imaginacion y creatividad, proponiendo actividades distintas en

conjunto.
Nube de palabras

Por medio de los cddigos, también se procede a crear una nube de palabras

estableciendo un conjunto de palabras:

Figura 2

Nube de palabras de la primera entrevista.

poco

importantes i
Hne beneficiaria importante

e = nifio JUEQO  muchas

comunidad

creatividad educativa

descubrir

wnsatance dPreNdizaje a p ren d en veceﬂsj

EYas . = a ) h ijos ap;\tudes
iesarrt;lle|1 docente aCtIVI dades mas fam”ia o
emp cual ==
padres .. habilidades
desarrollo 3 anteriores ensefia
docentes a p re n d IZaJ es d a n dO i | capacidades
ejecutan Gan po rq Ue

actividad
anliracidn  considerado

Nota: Datos extraidos del Atlas Ti 22
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Segun la nube de palabras de la primera entrevista realizada a la docente, las
palabras que mas se resaltan son: aprendizajes, actividades, habilidades, juego,
nifios, aprenden, entre otras. Lo que evidencia que las actividades y el juego forman
parte de las técnicas ludicas y que contribuyen al aprendizaje significativo de nifios
de subnivel 2, y la importancia que tiene la aplicacion de éstas en su proceso de
desarrollo integral trabajando conjuntamente docentes y estudiantes (nifios). A

continuacion, se muestra la frecuencia de la lista de palabras de esta entrevista.

Reflexiones criticas de la segunda entrevista

Para la segunda entrevista, el proceso se repite, y se obtiene la siguiente

informacion: Codificacion de los contenidos

Figura 3

Codificacion en la segunda entrevista

ANALISIS 1 - ATLAS.ti - Versién de prueba

Buscar & Codificar  Analizar  Importar & Exportar  Herramientas

@ e = @ C®

Buscar &  Codificacion Jl t Comentario  Nubede Listade Conceptos Buscaren Editar Imprimir

Codificar~ de grupo focal - palabras ~palabras documento
Codificacion Cita Entidades en el drea al margen Explorar & Analizar Documento
Explorador del proyecto  ~ D 1: ENTREVISTA A DOCENTE 1 5 Co-ocurrencias entre codigos [ Administrador de cédigos 3+ Nube de palabra D 2: ENTREVISTA A DOCENTE 2
concentracion- 1ecnica de rompe hielo- 1ecnica participativa =

=3 ANALISIS 1 . . 5
St 3| Considero que todas las técnicas lidicas mencionadas son importantes ya que por efecto 8 O luego

b a2
; estan relacionadas al juego, de esta manera se logra tener una clase activa, donde los nifios | @ By © Mot
o
(] se sienten motivados a aprender. S
2
b ® R i
UG doci
Grupos de cédigos (0) 5| 2. (Por qué las técnicas hidicas son importantes para reforzar los aprendizajes?
7 Grupo 5 |
® G Porque son una estrategia que permite llevar a cabo una clase cumpliendo con el objetivo
T de aprendizaje que es la adquisicién de conocimientos

8| 3. Dequémanera la aplicacién de técnicas lidicas le permiten lograr el objetivo de

aprendizaje en cada clase?

9 o o
Las técnicas lidicas permiten llamar la atencion del nifio, a veces suelen sentirse ord
» . 3
desanimados sin ganar de trabajar, pero de esta manera se logra que puedan aprender 1y ©Aprend
jugando. -1
Comentario: e ¢
10
11| 4. ;Comologra evidenciar que los nifios aprenden con las actividades lidicas?
2 = 8 O Ap
Cuando los nifios expresan sus ideas y relacionan los temas de clases con los temas 4

Nota: Datos extraidos del Atlas Ti 22.

Asi, se establecieron los siguientes codigos:
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e Actitudes del nifio e Liderazgo

e Actividades e Limitado
ludicas conocimiento

e Aportes al e Metodologia del
aprendizaje juego

e Aprender jugando e Motivacion

e Aprendizaje e Objetivo de
significativo aprendizaje

e Comunicacion e Participacion

e Conocimiento e Personalidad

e Convivencia e Proceso de

e desarrollo aprendizaje
intelectual e Proposito del

e Estimulacion aprendizaje
académica e Sentimientosy

o Faltade emociones
motivacion e Socializar

e Juego e Técnicas Ludicas

Analisis de respuestas

En el andlisis de las respuestas para esta entrevista se pudo apreciar lo siguiente:

4.1 Todas las técnicas ludicas mencionadas son importantes ya que por efecto estan
relacionadas al juego, de esta manera se logra tener una clase activa, donde los

nifios se sienten motivados a aprender.
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El sistema educativo requiere docentes con liderazgo, motivacion e idoneidad
que sea un gestor de procesos de ensefianza aprendizaje, esto no quiere decir que esté
basado a un aprendizaje tradicional, sino mas bien disponer a los estudiantes al
manejo adecuado de recursos y herramientas que propicien un aprendizaje autbnomo

y significativo consolidando competencias cognitivas, actitudinales y comunicativas.

4.2 Las técnicas ludicas permiten llamar la atencion del nifio, a veces suelen sentirse
desanimados sin ganar de trabajar, pero de esta manera se logra que puedan

aprender jugando.

4.3 Los nifios expresan sus ideas y relacionan los temas de clases con los temas

anteriores, identificando que se ha logrado llegar al objetivo de aprendizaje

En el analisis de estas dos repuestas se considera que | juego como técnica
ludica es una de las fuentes principales de motivacion encaminada al aprendizaje en
los infantes. Jugando los nifios de desenvuelven, desarrollan nuevas habilidades y
ponen en practica las competencias sociales permitiendoles adaptarse al entorno,

forjar su lado empatco, autoestima y autocontrol.

4.4 Estrategia que permite llevar a cabo una clase cumpliendo con el objetivo de

aprendizaje que es la adquisicion de conocimientos.

Una clase monotona donde los docentes son participantes activos y los
estudiantes participantes pasivos, es un ambiente que en la actualdad no funciona, el
propdsito del sistema educativo es brindar un aprendizaje a largo plazo,
necesariamente se requiere de la aplicacion de actividades y juegos que permitan este

proceso, con fines de lograr el objetivo de aprendizaje planteado.
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4.5 Las personas que tengan escaso conocimiento sobre como ejecutar una clase se
puedan apoyar de una guia que brinda diferentes actividades para diferentes &reas

de aprendizaje.

En la actualidad adn existe falencia de como llegar a un aprendizaje
significativo, esta respuesta hace relevancia a la utilizacién de una guia o lista con
actividades que se puedan implementar en el aula de clases, de manera que permita al

docente visualizar el proceso de aprendizaje de cada nifio.

4.6 La participacion de los padres cuando los nifios llevan a clases los materiales
que el docente requiere para las actividades en clases, ademas de la comunicacion
entre docente y padres de familia tratando temas sobre el proceso de aprendizaje de

sus representados.

El involucramiento de los padres de familia es clave para el desarrollo de
aprendizaje de los nifios, cuando existe una buena comunicacion entre docentes y
padres de familia se desarrollan aspectos como la comprension, fluidez, la
participacion, puesto que si los papas dedican tiempo a sus hijos estos se sentiran
méas motivados a aprender y a dar lo mejor de si, mejorando su autoestima y actitud

en el aula de clases.
Nube de palabras

Por medio de los cddigos, también se procede a crear una nube de palabras

estableciendo un conjunto de palabras:
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Figura 4

Nube de palabras de la segunda entrevista.
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Nota: Datos extraidos del Atlas Ti 22

Segun la nube de palabras de la segunda entrevista realizada a la docente, las
palabras que mas se resaltan son: aprendizaje, actividades, padres, docente, aprender,
entre otras. Lo que evidencia que un excelente aprendizaje es producto del uso de
actividades adecuadas para cada clase, aplicadas por la docente las mismas que
contribuyen en el proceso académico de los nifios de subnivel 2. A continuacion, se

muestra la frecuencia de la lista de palabras de esta entrevista.

Analisis de la Red Semantica

Figurab

Red semantica Entrevista
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Nota. Extraido de Atlas. Ti 22, Entrevista a docentes
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Como se logra observar en la red semantica general, la entrevista contiene
varios elementos clave que destacan y forman parte de las categorias de la
investigacion. La participacion es base fundamental para el proceso de aprendizaje y
actitudes del nifio, las técnicas ludicas estan asociadas directamente con el juego,
fomenta la convivencia y los encamina a ser personas de liderazgo, la red resalta que
para llevar a cabo el objetivo de aprendizaje se necesita el uso de actividades para
obtener un aprendizaje significativo, que brinda oportunidades. Sin embrago este
proceso se debe ejecutar de manera adecuada, tarea a cargo de los facilitadores del
aprendizaje caso contrario se obtendran nifios con falta de motivacion y limitado

conocimiento.
Reflexiones criticas de la Ficha de observacion

La guia de observacion empleada a la clase cuenta con ocho indicadores que
fueron elaborados en relacion con el objetivo especifico: Analizar el nivel de
importancia del uso de técnicas ladicas en el aprendizaje significativo en nifios de
subnivel 2., asi como las dos categorias de estudio: técnicas lidicas y aprendizaje
significativo. El instrumento esta valorado bajo los siguientes criterios: Siempre,

Casi Siempre, A veces, Nunca.

A continuacidn, se encuentran las nubes de palabras como resultado obtenido

por medio del software Atlas ti version 22:

Indicador 1: La maestra inicia su clase empleando actividades ludicas.

Figura 6: Nube de palabras del primer indicador de la ficha de observacion

Nota: extraido de Atlas ti 22.
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En el indicador 1, predomina el criterio “a veces” donde muestra que la
docente encargada del area inicia sus clases implementando actividades ludicas que
deserten el interés del estudiante por aprender, pero no lo suficiente para potenciar el

aprendizaje significativo.
Indicador 2: El juego como técnica ludica despierta el interés de los nifios.

Figura 7: Nube de palabras del segundo indicador de la ficha de observacion

siempre

casi_siempre

Nota: extraido de Atlas ti 22.

En el indicador 2, predomina el criterio “siempre” donde muestra que los
estudiantes se sienten atraidos y demuestran su interés por aprender mediante la

aplicacion de técnicas ludicas en este caso el juego establecido por la docente.

Indicador 3: Los estudiantes participan de manera voluntaria y autonoma en las

diferentes actividades desarrolladas

Figura 8: Nube de palabras del tercer indicador de la ficha de observacién

casi_siempre

Nota: extraido de Atlas ti 22
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En el indicador 3, predomina “casi siempre” donde muestra que los nifios
colaboran y participan de manera activa en las actividades que se establecen,
trabajando conjuntamente con la docente. Esto le permite interrelacionarse, ademas
de desarrollar sus habilidades y adquirir los aprendizajes a través del juego.

Indicador 4: Se inicia la clase con preguntas abiertas.

Figura 9: Nube de palabras del cuarto indicador de la ficha de observacion

Nota: extraido de Atlas ti 22
En el indicador 4, predomina el criterio “a veces” donde muestra que en
varias ocasiones la docente inicia sus clases realizando preguntas de acuerdo con la
tematica de manera que los estudiantes se sientan capacitados para responderlas de
manera clara y precisa, estableciendo dialogos que propician aprendizajes con
efectos significativos.

Indicador 5: Los estudiantes relacionan lo aprendido con situaciones anteriores.

Figura 10: Nube de palabras del quinto indicador de la ficha de observacion

Nota: extraido de Atlas ti 22
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En el indicador 5, predomina el criterio “a veces” y “siempre” donde muestra
que los nifios no siempre logran expresar sus opiniones y puntos de vista, muchas
veces se debe a la poca motivacion o timidez, de manera que no consigue entablar

una comunicacion con la maestra ni con sus compaferos.
Indicador 6: El estudiante es protagonista de su aprendizaje.

Figura 11: Nube de palabras del sexto indicador de la ficha de observacion

Nota: extraido de Atlas ti 22
En el indicador 6, predomina el criterio “a veces” donde muestra que hay
momentos en el que los nifios expresan sus ideas de manera autbnoma, interactuando
junto al maestro siendo un participante activo en su proceso de ensefianza-aprendizaje,
aungue hay momentos en los que se vuelve un poco timido e inseguro por temor a
equivocarse y que los demas compafieros se le vayan a burlar de su error.

Indicador 7: Existe relacion abierta entre docente y los estudiantes

Figura 11: Nube de palabras del séptimo indicador de la ficha de observacion
casi_siempre

Nota: extraido de Atlas ti 22
En el indicador 7, predomina el criterio “casi siempre” donde muestra que los

estudiantes en varias ocasiones si sienten seguridad al participar en las actividades de
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juegos, interactuando con su entorno, entablando un didlogo con su docente, el

mismo que estimula la convivencia, confiabilidad y seguridad en si mismo.

Indicador 8: Existe retroalimentacion por parte del docente al finalizar cada clase.

Figura 12: Nube de palabras del octavo indicador de la ficha de observacion

Nota: extraido de Atlas ti 22
En el indicador 8, predomina el criterio “a veces” donde se mostro durante las
observaciones que la retroalimentacion que establezca la docente al iniciar y cerrar
una clase permite al nifio compartir sus experiencias y conocimientos adquiridos en
dicho proceso, recalcando que la docente no siempre realiza dichas actividades en
donde el nifio logre fomentar su potencial.

Aportes del investigador (casuistica)

Con la informacion obtenida a través de los instrumentos aplicados en la
Unidad Educativa “Juan Jacobo Rousseau” y los aportes teoricos, se puede constatar
que los nifios estan predispuestos a trabajar mediante técnicas ludicas, siempre y
cuando los docentes las apliqguen de manera adecuada, estando consciente de la
importancia y beneficios que tiene el juego como técnica ludica para el desarrollo de

aprendizaje.

Conforme a la investigacién se considera que los docentes en general deben

capacitarse constantemente para actualizar sus conocimientos sobre las técnicas
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ludicas para el aprendizaje significativo para el desarrollo del &mbito de comprension
y expresion. Ademas, se debe difundir dichos conocimientos acerca de las técnicas
ludicas mediante charlas, talleres reuniones o seminarios a la comunidad educativa

con el fin de compartir nuevas experiencias.

Para los autores como Gomez, Molano y Rodriguez, la actividad ludica
favorece a los nifios, en su autoconfianza, autonomia, convivencia y la formacion de
su personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y educativas
primordiales (Gomez Rodriguez et al., 2015). En los &mbitos educativos debe
desarrollarse este tipo de actividades de forma espontanea, pero para su estimulacion

es necesario que los docentes establezcan espacios adecuados para compartirlos.

El aprendizaje significativo se relaciona estrechamente con técnicas ludicas
donde el educando es responsable de su aprendizaje al construir sus propios
conocimientos, en este proceso el rol del docente es guiarlos y orientarlos, por lo
general los nifios suelen ser curiosos y es importante incentivarlos a explorar y
experimentar, esto permitirad desenvolverse ante la sociedad, de manera que es
necesario motivar a los nifios desde temprana edad conocer més alla de lo que le

puedan ofrecer sus educadores.
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REFLEXIONES FINALES

Considerando los objetivos propuestos en este trabajo de investigacion, a

continuacion, se presentan las siguientes reflexiones finales:

Las técnicas ludicas aportan al desarrollo de aprendizajes significativos en
nifios de subnivel 2, cumplen un papel fundamental dentro del proceso de ensefianza
- aprendizaje, teniendo como objetivo fundamental despertar en los estudiantes el
deseo de construir los conocimientos y que el mismo sea significativo para fortalecer
las habilidades y capacidades que poseen los educandos al considerarse una
estrategia importante en el nivel de Educacion Inicial. Es relevante que las técnicas
ludicas para el docente se conviertan en estrategias que sean innovadoras para poder
desarrollar aprendizajes significativos en los nifios que les permita resolver

problemas en su diario vivir.

Dentro de los referentes tedricos se encuentran conceptualizaciones que
sustentan el uso de las técnicas ludicas como herramienta para el desarrollo y eficacia
de saberes, autores como Vigotsky, Froebel y otros, mencionan que el uso de
técnicas ladicas vinculadas exclusivamente con el juego como una alternativa para
el desarrollo del aprendizaje significativo, facilitan la recepcién de informacion,
permitiendo a su vez construir sus propios conocimientos en la resolucién de una
situacion problematica, de acuerdo con lo que menciona Ausubel, si la docente a
cargo hiciera el uso apropiado de los diversos tipos de técnicas ludicas y no solo para
relajar a los nifios, mejoraria el proceso de ensefianza, la adquisicidon de nuevos
conocimientos y aportaria en la expresion de los nifios acerca de lo que esta sintiendo
0 sus necesidades. Esta comprobado que el nifio aprende por medio del juego, siente

alegria, placer, entusiasmo al jugar; es asi, que la tarea primordial del docente es
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desarrollar experiencias ricas en juego para que los nifios se sientan interesados y
motivados por aprender, por lo que las técnicas ludicas desarrolladas de manera
correcta juegan un rol importante para acompariar el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Culminada la fase de ejecucion y evaluacion de actividades ludicas aplicadas
en el aula de Inicial 2, se observé la efectividad de las técnicas ludicas para potenciar
el aprendizaje significativo en los nifios: se implementé el juego de roles parecido al
teatro en el aula, donde la representacion de personajes permite al nifio dialogar e
interactuar con otros, perdiendo miedos, controlando sus emociones, se evidencio la
participacion de todos los estudiantes al incorporar en el proceso de ensefianza
aprendizaje las técnicas motivacionales y participativas lo que les ayudo en el
proceso de ensefianza- aprendizaje. Esta técnica ludica que se pudo aplicar permitié
que los nifios puedan desenvolverse en ambientes reales con situaciones en las cuales
puedan actuar con autonomia, libertad aceptando los criterios e ideas de los demas,
preparandolos en la consecucion de aprendizajes significativos y asi desenvolverse

en su vida diaria.

Finalmente, se pudo constatar que la relacion del docente y estudiantes es
una propiedad del aprendizaje significativo, de esta manera, se vuelve parte de un
ambiente constructivista que fomenta el empleo de técnicas ludicas que propicia el
aprendizaje significativo de los infantes, sin embargo existen docentes que utilizan
las técnicas ludicas en sus aulas de clase de manera limitada debido al poco
conocimiento con respecto a ello, lo que ocasiona tener poca predisposicion por
parte de los nifios, al momento de adquirir conocimientos por medio de esta
estrategia didactica, ignorando que las mismas tienen diversas utilidades que

ayudaran a los nifios a mejorar su aprendizaje significativo de manera integral.
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ANEXOS
Anexo A: Cronograma
Actividades Meses Mayo Junio Julio Agosto | Septiembr
Generales e
Semanas | 1/2/3/4|1/2/3/4|1{2|3|4|1|2|3|/4|1|2|3| 4

Aprobacion del temay
asignacion del tutor del
proyecto de Integracion
Curricular

Revision del Capitulo I:
Planteamiento del
Problema

Correcciones

Revision del Capitulo 11:
Marco Tebrico

Revision del Capitulo I11:
Marco Metodoldgico

Correcciones

Aplicacion de
instrumentos

Analisis de datos

Revision de Respuestas
de instrumentos

Elaboracion del Capitulo
1V:
Discusion de los
Resultados

Conclusiones y
recomendaciones

Entrega final del trabajo
de Integracién
Curricular

Asignacion de docente
especialista

Revision del proyecto

Correccion del proyecto

Sustentacion del proyecto

Ceremonia de
incorporacion
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Anexo C: Validacion de Entrevista a Docentes

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Datos de experto

Nombres y apellidos:

Lcda. ANA ISABEL TOMALA ANDRADE, Msc.

Profesion: Master en Educacion Parvularia
Cargo: Docente Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Teléfono: 0999354273

Direccion de correo:

itomala@upse.edu.ec

Datos generales del estudiante

Nombres y apellidos:

Jennifer Estefania Cacao Del Pezo

Formacion en curso:

Tercer Nivel

Titulo para obtener:

Licenciado en Educacion Inicial

Datos sobre la investigacion

Tema de investigacion

Las técnicas ludicas en el aprendizaje significativo en
nifios de subnivel 2, de educacion inicial

Objetivo general de la
investigacion:

Determinar de qué manera las técnicas ludicas influyen
en el aprendizaje significativo en nifios de subnivel 2. de
Educacion Inicial.

Informantes: Docente a cargo del curso de Inicial, subnivel 2.
Funcion de los Brindar informacion sobre la influencia de las técnicas
informantes: ladicas en el aprendizaje significativo de sus

estudiantes.

Variable dependiente

Aprendizaje significativo

Variable
Independiente

Técnicas ludicas

Instrumento de
recogida de
informacion

Entrevista valorada en Pertinencia, Claridad,

Adecuacion y Aplicacién de cada item.
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Instrucciones:

v' Leer detenidamente los instrumentos.
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v' Evaluar los items que se encuentran en el recuadro a continuacioén, marcando con
una X en los casilleros de acuerdo a la categoria.

v En caso de existir recomendaciones u observaciones, colocarlas en el Gltimo
recuadro (Observaciones)

GUIA PARA EVALUAR EL INSTRUMENTO:

ENTREVISTA A DOCENTE

Criterio Pertinenci | Clarida | Adecuacio | Aplicabilida | Recomendacione
de a d n d S u

Evaluacié6 {SI |[NO |[SI|N |SI |[NO |SI NO observaciones
n @)

ITEMSN. | X X X X

1

ITEMSN. | X X X X

2

ITEMSN. | X X X X

3

ITEMSN. | X X X X

4

ITEMSN. | X X X X

5

ITEMSN. | X X X X

6

Consideraciones generales del instrumento Sl NO

Los instrumentos son claros para su contestacion. X

La cantidad de items es adecuada. X

Posee un lenguaje entendible. X

Sugerencia: Evaluar las recomendaciones y observaciones para su aplicacion

Firma del Experto:

Lcda. Ana Tomala Andrade, Mg.
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Entrevista Realizada a docente del subnivel 2, de Educacion Inicial, de la Unidad
Educativa “Juan Jacobo Rousseau”

Tema: Técnicas Ludicas y el aprendizaje significativo
Obijetivo general | Determinar de qué manera las técnicas ladicas influyen en el
aprendizaje significativo en nifios de subnivel 2, de Educacion
Inicial.

1. ¢En las clases impartidas, cuales de estas técnicas mencionadas a
continuacion usted emplea? ¢y por qué?

Técnica de representacion- Técnica de Motivacion-Técnica de relajacion-
Técnica de concentracion- Técnica de rompe hielo- Técnica participativa

2. ¢Por que las técnicas ludicas son importantes para reforzar los aprendizajes?

3. ¢De qué manera la aplicacion de técnicas ludicas le permiten lograr el
objetivo de aprendizaje en cada clase?

4. ¢Como logra evidencia que verdaderamente se esta aplicando las técnicas
Iadicas correctas para estimular el aprendizaje significativo en los nifios?

5. ¢Por queé una guia de técnicas ludicas beneficiaria a la comunidad educativa?
(docentes, padres de familia y estudiantes)

6. ¢De qué manera se involucran los padres de familia en las actividades Iudicas
gue ejecutan sus hijos?




Anexo D: Validacién de Ficha de Observacion

j.mg_'!

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Datos de experto
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Nombres y apellidos:

Lcda. ANA ISABEL TOMALA ANDRADE, Msc.

Profesion: Master en Educacién Parvularia
Cargo: Docente Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Teléfono: 0999354273

Direccion de correo:

itomala@upse.edu.ec

Datos generales del estudiante

Nombres y apellidos:

Jennifer Estefania Cacao Del Pezo

Formacion en curso:

Tercer Nivel

Titulo a obtener:

Licenciado en Educacion Inicial

Datos sobre la investigacion

Tema de investigacion

Las técnicas ludicas en el aprendizaje significativo en
nifios de subnivel 2, de educacion inicial

Objetivo general de la
investigacion:

Determinar de qué manera las técnicas ludicas influyen
en el aprendizaje significativo en nifios de subnivel 2,
de Educacion Inicial.

Informantes: Aula de clases de Inicial 2.
Funcion de los Contestar las preguntas durante el proceso de
informantes: ensefianza de los estudiantes de Inicial 2.
Variable dependiente | Aprendizaje significativo
Variable Técnicas ludicas

Independiente

Instrumento de
recogida de
informacion

Guia de observacion valorada en Pertinencia, Claridad,
Adecuacion y Aplicacién de cada item.

Instrucciones:

v
v

Leer detenidamente los instrumentos.
Evaluar los items que se encuentran en el recuadro a continuacién, marcando con

una X en los casilleros de acuerdo con la categoria.

v

En caso de existir recomendaciones u observaciones, colocarlas en el tltimo

recuadro (Observaciones)
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GUIA PARA EVALUAR EL INSTRUMENTO:
GUIA DE OBSERVACION

Criterio Pertinenci | Clarida | Adecuacié | Aplicabilida | Recomendacione
de a d n d S u
Evaluacio | SI | NO |SI|NO|SI NO | SI NO observaciones
n

ITEMSN. | X X X X

1

ITEMSN. | X X X X

2

ITEMSN. | X X X X

3

ITEMSN. | X X X X

4

ITEMSN. | X X X X

5

ITEMSN. | X X X X

6

ITEMSN. | X X X X

7

ITEMSN. | X X X X

8

Consideraciones generales del instrumento Sl NO
Los instrumentos son claros para su contestacion. X

La cantidad de items es adecuada. X

Posee un lenguaje entendible. X

Sugerencia: Evaluar las recomendaciones y observaciones para su aplicacion

Firma del Experto:

[OEey o e

Firmado e lectronicam

1% ANA ISABEL TOMALA ANDRADE

Lcda. Ana Tomala Andrade, Mg.

Criterio de evaluacion:

Escala de valoracion: Siempre- Casi siempre-
A veces - Nunca




GUIA DE OBSERVACION
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Nombre de la Unidad Educativa “Juan Jacobo Rousseau”
Institucién:
Area: Educacion Inicial 2 Fecha de
aplicacion:
Objetivo de la Observar diferentes aspectos y analizar las interacciones de
guia de los estudiantes con los contenidos, los materiales y el docente.
observacion:

Instrucciones: Observar la ejecucion de las actividades que se enuncian, marcar con
una “X” de acuerdo con la escala de valoracion de Likert: Siempre, Casi Siempre, A

veces, Nunca, es importante anotar las observaciones pertinentes.

Escala de Likert

No Acciones para evaluar S |CS|A|N Observaciones
1 | La maestra inicia su clase empleando

actividades ludicas
2 | El juego como técnica ltdica despierta el

interés de los nifios.
3 | Los estudiantes participan de manera

voluntaria y autonoma en las diferentes

actividades desarrolladas.
4 | Se inicia la clase con preguntas abiertas.
5 | Los estudiantes relacionan lo aprendido

con situaciones anteriores.
6 | El estudiante es protagonista de su

aprendizaje.
7 | Existe relacion abierta entre docente y

los estudiantes
8 | Existe retroalimentacion por parte del

docente al finalizar cada clase.

Total




56

Anexo E: Tutorias

Autoguardado @)

Archivo  Inicio 1 Compartir
< P Buscar ~
TimesNewRoma v/[12 v A" A" Aav A BbCc Aasbcc AQB  assbecr
— - Reemplazar
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s SN2 1 11 2.0 . DB 9. 100 1l 1200 21300 14 PEHSUINIESINNAZ
L ey w |
| Entrevistador: | Entrevistado n° \

1. ;Conoce usted acerca de las técnicas ludicas?

2. (Considera usted que las actividades lidicas aportan o complican el proceso de
ensefianza aprendizaje?

~ Roxana Gongol

3. ;Laaplicacion de técnicas lidicas recreativas benefician a los estudiantes en el logro
de los objetivos propuestos por los docentes?

4. ;Cree usted que la aplicacién de actividades lidicas mejoraria el aprendizaje
significativo de los nifios? Argumente su respuesta

5. (Considera que se debe motivar al docente en el uso de técnicas lidicas dentro del
proceso de ensefianza?

Piginalde3 45Spalabras [} Espafiol Ecuador) % Accesibilidad: es necesario investigar . Concentracién B ———+——+ 100%

HOoLeOoE 2L F0A =

SRV 8
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W] Reactvar audio

NIVERSIDAD ESTATAL
ENINSULA DE SANTA ELE!




Anexo F: Observacion

57



58

Anexo G: Oficio dirigida a las autoridades de la Unidad Educativa
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CERTIFICADO SISTEMA ANTIPLAGIO

En calidad de tutora del Trabajo de Integracion Curricular denominado “LAS
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