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file:///C:/Users/USUARIO/Downloads/REVISIÓN%208_ZAMBRANO%20BOHORQUEZ%20MILENA%2018-05-2025.docx#_Toc198243564
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RESUMEN

Ensefiar literatura infantil es fundamental porque contribuye al desarrollo del pensamiento
critico y reflexivo. Para lograrlo, es necesario aplicar estrategias innovadoras que permitan a
los estudiantes involucrase activamente en su proceso de aprendizaje. El objetivo de esta
investigacion consiste en implementar estrategias innovadoras para mejorar la ensefianza
aprendizaje de la literatura infantil en el quinto grado de la Unidad Educativa “Julio Maria
Matovelle”, del Canton Machala; 2024-2025. El disefio metodologico se basa en una
investigacion analitica y descriptiva, basada en un enfoque mixto, para la obtencion de la
informacion se procedi6 a realizar un estudio bibliogréfico e investigacion de campo, aplicando
encuestas a docentes y estudiantes. Los resultados obtenidos en el diagndstico, fue que existia
la necesidad de fortalecer la ensefianza de la literatura infantil utilizando estrategias
innovadoras. Para abordar el problema, se planteo la aplicacion de una estrategia innovadora
mediante el espacio virtual CoSpaces Edu, la misma que tuvo resultados favorables para el
aprendizaje al emplear la literatura infantil. Se destaca finalmente que las estrategias
innovadoras son favorables para el aprendizaje en los nifios a través de la literatura infantil,
valorando espacialmente el uso de las TIC como recurso didactico empleando entornos

virtuales.

Palabras claves: Estrategias, innovacion, ensefianza, aprendizaje, literatura infantil.
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ABSTRACT

Teaching children’s literature is essential in school, as it contributes to the development of
critical and reflective thinking. To achieve this, it is necessary to apply innovative strategies
that allow students to actively engage in their learning process. The objective of this research
is to implement innovative strategies to improve the teaching and learning of children's
literature in fifth grade at the Julio Maria Matovelle Educational Unit, Machala Canton, 2024-
2025. The methodological design is based on analytical and descriptive research, using a mixed
approach. To obtain information, bibliographic study and field research were conducted,
administering surveys to teachers and students. The results obtained in the diagnostic process
indicated a need to strengthen the teaching of children's literature through the application of
innovative strategies. To address this problem, an innovative strategy was proposed through
virtual space CoSpaces, which had a favorable impact on learning through the application of
children's literature. In conclusion, it is highlighted that the use of innovative strategies
promotes children's learning through children’s literature, especially valuing the use of ICT as

a teaching resource employing virtual environments.

Keywords: Strategies, innovation, teaching, learning, children's literature.



INTRODUCCION

Los meétodos tradicionales y poco interactivos suelen hacer de la lectura una obligacion que
dificulta la comprensidn lectora, la reflexion la conexion personal con el texto y la exploracion
creativa, dado a que no se estimula las habilidades relacionadas a la interpretacion, analisis y
el disfrute de la literatura. La falta de estrategias innovadoras disminuye el interés por leer, en
este sentido, la lectura deja de ser una experiencia significativa si no se aplican métodos que
involucren la imaginacion, las emociones y la participacion en la edad infantil (Barrera et al.,
2020).

Sin innovaciones, no se atienden los distintos estilos de aprendizaje dejando fuera a muchos
nifios que podrian destacarse con métodos variados. La literatura infantil permite a los nifios
expresar sus emociones mediante narraciones, al mismo tiempo que fomenta el desarrollo de
comportamientos significativos que contribuyen positivamente a su formacion personal, a
través de historias llenas de valores, ensefianzas y emociones, los pequefios aprenden lecciones
fundamentales para su vida, fortaleciendo su caracter y sensibilidad como seres humanos
(Cango y Padilla, 2022).

La lectura es el medio para fortalecer el éxito académico, a pesar de ello, en los centros
educativos aun persiste el uso inadecuado de estrategias afectando de manera directa a los
estudiantes, por tal razon, es necesario analizar: ;Cual es el nivel actual en comprension
lectora? ;Como se fomenta la ensefianza de la literatura infantil? ¢Implementar estrategias
innovadoras mejorara las habilidades de comprension?, es importante abordar este tema en la
educacion, debido a las limitaciones pueden conllevar a situaciones poco favorables en el

ambito académico.

En la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle” se identificaron debilidades en los educandos
de quinto grado en relacion con la comprension de la lectura, atribuibles a la falta de estrategias
innovadoras en la ensefianza de la literatura infantil, Ante esto, es conveniente fortalecer dichas
debilidades mediante la implementacion de un manual para el disefio de unidades didacticas,
este recurso permitird a los docentes incorporar metodologias creativas y efectivas, que
orienten el interés por leer, desarrollar habilidades de entendimiento profunda y fomentar en
los estudiantes el habito lector.



El planteamiento de esta investigacion tiene como objetivo el desarrollo de una propuesta
mediante el uso de estrategias innovadoras para la mejora de la ensefianza de la literatura
infantil en los educandos del subnivel medio como es el quinto grado de la escuela abordada
del Cantdn Machala; 2024-2025. Para el desarrollo de la indagacién se llevo a cabo un estudio
cuantitativo cuyas variables son: ensefianza aprendizaje de la literatura infantil y estrategias
innovadoras, por medio de la encuesta a estudiantes y docentes se obtuvo informacion que
permitié analizar las variables y las hipoétesis, respondiendo a cada uno de los objetivos

planteados.

El primer capitulo, aborda la comunidad educativa “Julio Maria Matovelle”, identificando las
principales dificultades que afectan la comprension lectora, ademas, se justifica la necesidad
de intervenir a través de recursos didacticos digitales, se formula los objetivos de la
investigacion y se delimita su alcance. Por otro lado, se describe conceptualmente cada una de
las variables con sus dimensiones, realizando investigaciones en diferentes fuentes y
repositorios con la finalidad de analizar e interpretar articulos cientificos, libros y tesis que
aporten con informacién oportuna y de pertenencia revisando teorias educativas con enfoques

pedagdgicos actuales que sustenten el marco conceptual.

En el segundo capitulo, se detalla el disefio, enfoque y tipo de la investigacién, basados en un
estudio que permite describir la naturaleza del objeto de estudio. Mediante las técnicas e
instrumentos, se recabo6 datos cuantificables en un grupo de 30 estudiantes y 12 docentes, del

cual resaltan los desafios en la educacion contemporanea dado a la relevancia del problema.

En el tercer capitulo, se puede identificar en cada una de las tablas y sus gréaficos el porcentaje
en debilidades y fortalezas que se obtuvo de las encuestas, ademas de las discusiones que
permiten contrastar las respuestas con la investigacion de otros autores. Ademas, se describe
la propuesta y se presenta el manual de unidades didacticas disefiado como estrategia
innovadora, en este apartado se explica los objetivos de la propuesta, su estructura, las
actividades sugeridas y los recursos que seran utilizados. Este capitulo busca ofrecer una
solucion practica, contextualizada y factible para mejorar el aprendizaje literario. Finalmente
se exponen las principales conclusiones derivadas del trabajo y se formulan recomendaciones
dirigidas a docentes y demés actores educativos, orientadas a la implementacion de las
estrategias innovadoras. Se complementa finalmente en este estudio las referencias

bibliogréficas y anexos.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La falta de actualizacion y capacitacion continta en el &mbito docente, la ausencia de medios
didacticos apropiados para desarrollar la literatura infantil y la carencia de estrategias
innovadoras en este campo son factores determinantes que contribuyen al bajo rendimiento
escolar. Estos problemas se deben a que, las destrezas con criterios de desempefio que
componen la literatura (escuchar, hablar, leer, escribir y literatura) no son trasmitidas de
manera Optima, lo que genera vacios en el progreso de destrezas linglisticas de los alumnos.
Estos factores también afectan directamente el interés por aprender literatura, disminuyendo el
protagonismo de los estudiantes en la capacidad intelectual de los nifios (Castro y Guzman,
2022).

Lo manifestado afirma que la aplicacion de los métodos tradicionales mantiene un ambiente de
aprendizaje pasivo, limitando el desarrollo de habilidades a los estudiantes, pro la falta de
dinamismo, motivacion y sobre todo creatividad. Cuando la metodologia se sigue aplicando
bajo intereses del docente y no considerando las necesidades del estudiante, la ensefianza no
tendria objetivos de aprendizajes de logro, porque es importante que el conocimiento sea

concebido desde una perspectiva innovadora.

Estudios globales realizados en Canada clasificaron los problemas de aprendizaje de la lectura
en tres tipos; nifios que hallan problemas para aprender a leer, que leen de forma pasiva y con
problemas de lectura comprensiva. Estos inconvenientes fueron detallados en términos de
componentes y métodos involucrados en una lectura poco productiva, lo que afecta
negativamente el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Segin Sarmiento et al. (2024) para
activar una mejor produccion del habito lector, es necesario disefiar estrategias activas que
fomente de mejor manera las competencias lectoras, las mismas que son esenciales para activar

el conocimiento para aplicar la resolucion de problemas.

Aguirre (2000) aplica una investigacion en Venezuela relacionada a problemas de aprendizaje
en el contexto de la ensefianza infantil, en donde como resultados expone que la mala practica
metodoldgica del docente es una de las causas principales para limitar el desarrollo lector en
los estudiantes. Los estudios reflejaron la presencia de la poca percepcion lectora, que limitaba
la identificacion de signos ortograficos y simbolos basicos, que afectan la memorizacion y la

relacion de letras y sonidos. Lo manifestado anteriormente, ocasiona errores frecuentes en la



identificacion de caracteres, afectando negativamente en la fluidez al leer.

A nivel del contexto nacional, el Ministerio de Educacion del Ecuador ha llevado a cabo
investigaciones sobre como la lectura incide en el proceso educativo. Sin embargo, no se ha
efectuado en las unidades educativas los recursos educativos capaces de incentivar a los
alumnos a interesarse por la comprension lectora. Sin embargo, los maestros emplean diversas
estrategias y metodologias que siguen enfrentando dificultades en este aspecto, incidiendo de
forma negativa en el rendimiento escolar y en su desarrollo del pensamiento creativo (Rivas,
2015).

Actualmente, dentro del contexto de la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle”,
particularmente en el quinto afio de educacidn basica, mediante la aplicacion de la observacion
por medio de la guia de observacién aulica, se obtuvo informacion a tiempo real, se logro
identificar algunas variables que inciden en la ensefianza de la literatura infantil. Es asi, que se
evidencia la existencia de escasa motivacion por parte de los estudiantes para realizar practicas
de lectura en obras literarias, siendo una de las causas para que se de este problema la aplicacion
de métodos tradicionales que limitan el desenlace creativo e imaginacion en los educandos.
También, al aplicar la evaluacion de comprension lectora a estudiantes, mediante el
instrumento de un cuestionario de preguntas se identificé que la memorizacion de contenidos,
el analisis mecénico de diversos textos y la evaluacion que se aplica a los textos de forma
superficial, todo este procedimiento, no activa en los estudiantes un emotivo disfrute de la
lectura, que logre comprender profundamente las ideas y propdsito del autor del texto, porque
no existe conexion emocional con los textos literarios. Todo esto se evidencid con la aplicacion

de la encuesta a los actores educativos principales del proceso educativo.

A mas de estos problemas, la aplicacion de la encuesta permitié identificar como los docentes
presentan limitaciones en el conocimiento y aplicacion de estrategias didacticas innovadoras,
qué, al no tener habilidades practicas para aplicar recursos digitales, dramatizaciones, creacion
de cuentos, lecturas interactivas y actividades ludicas. Constituyéndose esta carencia de
conocimientos una dificultad metodoldgica que afecta el accionar emotivo del desarrollo de las
competencias lectoras y en la capacidad para interpretar, crear textos literarios y valorar las

ideas que se plantean en el mismo.

Esta problematica, que se vive en el quinto grado de la Unidad Educativa “Julio Maria



Matovelle”, necesita ser abordada mediante el replanteamiento de la manera de ensefiar la
literatura infantil en este establecimiento educativo, teniendo que incorporar enfoques
pedagogicos dindmicos, activos, participativos y creativos, que respondan a los intereses y
necesidades de cada estudiante. Es necesario que se realice una intervencion sobre este
problema proponiendo actividades que innoven el interés y la practica constante de la literatura
infantil en el quinto grado, con la finalidad de mejorar la ensefianza aprendizaje del habito

lector, para desarrollar de manera integral a los estudiantes.

FORMULACION DEL PROBLEMA

La problemdtica existente se deriva de las siguientes causas, la escasa motivacion que existe
en los estudiantes para lograr que den lectura a obras literarias infantiles, la aplicacion de una
metodologia tradicional, que no permite la activacion para comprender los textos, la
memorizacion y el analisis critico de lo que lee el estudiante, la evaluacion superficial y no
formativa con caracter literario, y la poca iniciativa del docente para aplicar estrategias
didacticas innovadora, no se logra establecer una ensefianza ludica basada en actividades que
le ofrezcan al estudiante afianzar su confianza y deseo de ser parte activa del desenlace
emocionante de la literatura infantil. Ante esta sintesis de los problemas, se formula la siguiente
pregunta de investigacion: ;Como mejorar la ensefianza aprendizaje de la literatura infantil en
el quinto grado de la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle” del canton Machala 2025-
20267

JUSTIFICACION

La ensefianza de la literatura infantil enfrenta grandes retos en la era digital, donde el auge de
las tecnologias de entretenimiento ha reducido el amor por la lectura entre los mas jovenes.
Actualmente, los modelos de ensefianza-aprendizaje tradicionales no permiten que los
discentes capten la atencion requerida en el salon de clases. No obstante, la interrelacion que
existe entre la literatura y la tecnologia ha ocasionado que existan diversos estudios que
analizan como las herramientas digitales actian en la ensefianza, aplicacion y evaluacion de la
aplicacion y dominio de los textos literarios (Pac et al., 2024). De acuerdo con, las indagaciones
demuestran como las nuevas tecnologias han transformado las practicas culturales
contemporaneas, generando diferentes maneras de leer, escribir e interactuar con la literatura

en contextos digitales.



Se destaca que, en el campo actual de la ensefianza de lengua y Literatura desempefia un rol
fundamental en el desarrollo cognitivo de los estudiantes, asi como también incide en lo
linglistico, emocional y social, el constituirse en una metodologia activa, creativa y de gran
interés para los educandos. Los efectos positivos de la aplicacion de la literatura infantil ayudan
a estimular la imaginacion, la creatividad y sobre todo los valores que son aprendizajes
necesarios e importantes para la nifiez. Pero existen barreras significativas en la Unidad
Educativa “Julio Maria Matovelle” en donde se evidencia que la aplicacion de métodos
tradicionales incide en el desarrollo de la lectura activa y comprension profunda de la misma.

Disminuyendo la accion, creativa y el gusto continto por la lectura.

La aplicacion de estrategias innovadoras son parte de un proceso de formacion con dinamismo
y creatividad, la dramatizacion, el uso continuo de la tecnologia, las lecturas interactivas, los
talleres creativos Yy las actividades ludicas expuestas en los recursos tecnoldgicos van a lograr
que los estudiantes se involucren activamente en el proceso formativo, demostrando actitudes
positivas para fortalecer las competencias comunicativas. Al mezclar las estrategias con las
herramientas digitales no solo eleva la calidad del proceso educativo, sino que también permite

que el estudiante cree un nuevo habito que es la lectura.

La intervencion en el quinto grado seria una actitud generadora de cambios en el proceso
metodoldgico de la aplicacion de la literatura infantil, porque es en esta etapa donde los nifios
consolidan el habito lector y la formacidn de actitudes criticas y reflexivas ante el uso de textos
literarios, siendo la edad en que se debe estimular el gusto por la lectura aplicando los textos

emotivos infantiles.

La aplicacion de este estudio es pertinente, porque al intervenir no solo se va a abordar las
necesidades detectadas en el aula de clase, sino, también estd alineada a los objetivos
curriculares y con los principios activos de la educacion integral e inclusiva. Como lo
manifiesta Murillo (2024) la lectura es tan valiosa que va mas alla de las exigencias académicas,

es decir no solo sirve para aprobar una materia, sino que es un aprendizaje significativo.

La relevancia del desarrollo lector permite que se convierta en un modelo de réplica par otros
subniveles educativos, siendo necesario aportar para lograr un mejor desenlace del docente en
las précticas pedagdgicas en la asignatura de Lengua y Literatura. Por lo tanto, este estudio

busca generar un desenlace positivo en el proceso educativo, ante el desarrollo de competencias



lectoras, porque activa el nivel de competencias comunicativas que incidiran en el

desenvolvimiento positivo de cada estudiante dentro de su contexto social.

JUSTIFICACION TEORICA

La implementacion de los métodos innovadores permite que la ensefianza de la lectura se
constituya en una fortaleza teorica. Para sobrellevar problemas dentro del contexto aulico
relacionados a la comprension limitada y el desinterés, se debe tomar en cuenta todos los
aspectos influyentes, es crucial considerar los factores claves que intervienen, donde las
técnicas empleadas resultan determinantes para lograr una adecuada adaptacion del proceso

educativo (Soto y Osorio, 2021).

Sobre esto, se puede atribuir que las estrategias innovadoras tienen un concepto muy amplio
en cuanto se refiere a la practica docente, lo que conlleva a una implicacién importante en
cuanto a este &mbito, puesto a que, de aqui parte poder brindar una ensefianza de calidad la
cual sea impulso innovador a una metodologia que renueve nuevas formas de adquirir
conocimientos. En este caso a los profesores les corresponde tomar decisiones sobre cémo y
cuando aplicar estrategias innovadoras como accion educativa dentro de un sistema escolar, en
cuanto a estos aspectos se incluyen programas, recursos didacticos y funciones llamativas para

que esto genere un compromiso entre el educador y el educando.

Tener de base un propdsito que establezca la importancia que incorpore nuevas formas como
proposito de indagacion para reformas se establece como instrumento de procedimiento
adaptativo lo cual unifica una unidad o un conjunto de ella, esto se puede realizar si se encamina
a la consecucion de una meta, que en este caso, es la busqueda de procedimientos que conlleven
a los docentes y estudiantes a construir un aprendizaje propio, lo que ayude a involucrarse con
diferentes formas de aprender, teniendo siempre una razon propicia por parte del docente
(Gonzales, 2022).

Podemos vincular estos conceptos para lograr un aprendizaje y una huella del entendimiento
en los estudiantes es preciso tener en cuenta cual es la forma méas segura para trasmitir una
enseflanza. Precisamente para acondicionar un aprendizaje en pro a la construccion del
conocimiento, tiene que ver con la formacion de actitudes o acciones que se ejecuten sobre

objetos necesarios para facilitar la incorporacion de nuevos modelos de abordaje educativos



vinculados con la realidad y con la validacion de procedimientos en el razonamiento.

JUSTIFICACION PRACTICA

Desde una mirada practica, al incorporar estrategias innovadoras para mejorar la ensefianza de
la lectura y mantener alcances positivos dentro del contexto educativo. Estas mejoras pueden
ayudar a contrarrestar bases llevadas por un tradicionalismo y permitir que sean impulsadas
por un entorno constructivista innovador, esto incluye la implementacion de materiales
educativos variados o la implementacion de recursos didacticos dentro del contexto aulico. Al
mismo tiempo, se fomentaria un enfoque mas interactivo y de participacion, esta practica puede

fomentar un entorno educativo que motive e involucre directamente a los educandos.

Desde este planteamiento, los beneficiarios directos son los estudiantes del quinto grado de la
Unidad Educativa Julio Matovelle., porque al integrar al modelo pedagdgico la aplicacion de
estrategias innovadoras, bajo el enfoque tecnoldgico y constructivista, se formara en el
contexto educativo un ambiente de aprendizaje en donde el propio estudiante serd el
protagonista de formar su propio aprendizaje, desde las instancias de la creatividad y el
desempefio docente basado en la aplicacién tecnoldgica, como medio de innovacion para el

aprendizaje activo.

OBJETIVO GENERAL Y ESPECIFICOS
Objetivo General

Desarrollar una propuesta basada en la implementacion de estrategias innovadoras para mejorar
la ensefianza aprendizaje de la literatura infantil en el quinto grado de la Unidad Educativa
“Julio Maria Matovelle”, del Canton Machala; 2024-2025.

Objetivos especificos

= Diagnosticar el nivel de la comprension sobre la lectura en los estudiantes de quinto grado,
de la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle”.
= Plantear una ensefianza innovadora mediante el disefio de una propuesta de intervencion

basada en la ensefianza activa de la literatura infantil.



= Aplicar la propuesta en el contexto del quinto grado para generar mayor participacion y
desarrollo de habilidades y destrezas
= Evaluar los resultados obtenidos tras aplicar la propuesta para evidenciar la mejora de la

ensefianza de la literatura.
Hipotesis

Si se aplican estrategias innovadoras para la ensefianza de la literatura infantil mejora el interés
y la comprension lectora en los estudiantes de quinto grado la Unidad Educativa “Julio Maria
Matovelle”, del Cantdn Machala; 2024-2025.

PLANTEAMIENTO HIPOTETICO

La asertiva implementacion de estas actividades innovadoras para mejorar el proceso de
enseflanza de la literatura infantil en los educandos de quinto afio propone mejorar las
habilidades de comprension lectora, para que se marque la diferencia, al permitir una ensefianza

mas efectiva mediante la incorporacion de técnicas adecuadas que faciliten el aprendizaje.

Al suponer que se integran herramientas capaces de ofrecer alternativas positivas para asegurar
un nivel de educacidn con resultados 6ptimos, podriamos beneficiar al estudiantado ayudando
a la motivacion y recreacion de un dmbito aulico que este incentivado e impulsado por el
dinamismo y aprendizajes puntuales. De tal forma, se puede ofrecer mayor eficacia en la

valoracion del avance del alumno facilitando una retroalimentacion clara y eficaz.

CAPITULO |

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. La literatura infantil

1.1.1 Definicién de la literatura infantil

Definir esta actividad infantil agrada al lector por la diversidad de ideas infantiles que permite

imaginar la alegria de los nifios al leer variedad de textos que son parte de experiencia adultas
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que agradan a los pequefios. Colomer (2003) considera a la literatura infantil como un discurso
de adultos que va dirigido a los nifios, teniendo como proposito lo que el infante pueda decidir
y entender que es lo mas relevante para que vayan aprendiendo los nifios de acuerdo con sus
edades. Por su parte, Bejarano et al. (2020) definen a la literatura infantil como un medio ladico
que “ofrece a los nifios la posibilidad de sumergirse en universos imaginarios donde todo es

valido para las criaturas” (p. 79).

Cervera (1991como lo cita Pefia, 2022) sostienen claramente que la literatura infantil es una
manifestacion artistica que responde directamente a las necesidades de los nifios, mediante
variedad de palabras creativas y sobre todo ludicas que satisfacen emocionalmente a los
infantes. La literatura infantil al ser aplicada logra que los nifios a temprana edad conozcan las
bondades artisticas, la historia, la ciencia y la geografia, favoreciendo al desarrollo cognitivo,
la percepcion y la memoria (Martinez, 2024). Como se destaca en estas definiciones, la

literatura infantil es aplicada para despertar y motivar en los nifios la comprension lectora.

1.1.2 Enseflanza de la literatura infantil

Se destaca en este apartado, que la ensefianza de la literatura infantil implica una serie de
aspectos que van en beneficio de los nifios. Es asi como la literatura promueve el placer por la
lectura, porque no solo se trata de leer correctamente, sino que ensefian técnicas para que la
creatividad y el vinculo afectivo hacia los libros tengan niveles de comprension lectora muy
altos (Macas y Jumbo, 2023). En otras palabras, lo que se quiere lograr es que el nifio disfrute

de la lectura.

Sobresale también que la literatura es un procedimiento didactico aplicado bajo las iniciativas
de la literatura infantil, se promueve una expresion literaria que esta a la altura de conseguir
mayores resultados de aprendizajes en los educandos. Segun Gonzalez (2022) dentro del campo
infantil se vuelve necesario aplicar variedad de libros, sean estos virtuales o impresos, para
lograr un mejor desempefio académico. Porque los libros invitan a los nifios a desarrollar la
comprension y la imaginacion, mediante la lectura de un conjunto de versiones infantiles que
van enriqueciendo el vocabulario y desarrollando las capacidades para imaginar, interpretar y

crear.

En el marco pedagdgico de la literatura para nifios, se logra concebir el saber de la persona para
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transmitir valores y cultura, porque la literatura infantil aborda temas sobre amistad,
solidaridad, el respeto, la diversidad y la justicia, que son expuestos en textos narrativos
significativos (Chavez y Zambrano, 2021). Esta forma de arte no solo les brinda encanto y
placer, sino que también les infunde valores, al tiempo que los motiva a explorar, reforzar y
reflexionar sobre diversos temas creativos. Para Aldaz et al. (2024) la literatura infantil
representa a una cultura real que domina un lenguaje que permite a los chiquillos descubrir
palabras, oraciones y criterios relevantes que causa emocion y gusto por la lectura, siendo un

recurso fundamental en los afios de escolarizacion iniciales.

La literatura infantil también ensefia a estimular la creatividad, porque va acompafiada de
actividades emocionantes como es la dramatizacion, ilustracion, escritura creativa, entre otras
habilidades ludicas que refuerzan las aplicaciones lectoras. Segun, Caicedo y Socias (2020)
ensefiar mediante la literatura infantil, favorece a que el estudiante forme criterios estéticos y
literarios, porque los nifios al tener la oportunidad de leer obras literarias, les ayudara a
reconocer géneros, estilos y autores relevantes de este campo literario, lo que les permite ir
formando su sensibilidad literaria desde edades tempranas. Aplicar la literatura infantil es algo

maravilloso que pueden experimentar los nifios.

En conclusidn, se destaca que la literatura se enfoca especificamente en el publico infantil e
incluye diversas formas como novelas, cuentos, obras de teatro y poemas. Entre los clasicos
imperecederos figuran “Las aventuras de Pinocho” de Carlo Collodi, junto a joyas como “El
patito feo” y “La sirenita” escritos por Hans Christian Andersen, obras emblematicas que
cautivan al publico infantil. También la creacion de “Matilda” de Roal Dahl, que ha trascendido
generaciones por su capacidad de fusionar la ensefianza y la fantasia. Estos son textos que

logran captar la atencion en los nifios.

1.1.3 Habilidades para la ensefianza de la literatura infantil

La literatura infantil, busca generar expectativa y deseos para apreciar la lectura, siendo una de
las habilidades la lectura expresiva y oral, en este caso la lectura en voz alta con una entonacién
basada en el respeto de los signos ortograficos va a lograr un buen ritmo y emocion para que
los demas nifios capten lo que el texto les quiere transmitir. En este caso esta habilidad implica
el dominio de técnicas de narraciones orales y de cuentos, que le den la oportunidad a los

estudiantes para explorar mundos ficticios que reflejan una diversidad de realidades,
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influenciadas por las interacciones sociales y, por procesos emocionales significativos
(Riquelme y Munita, 2011).

Otra de las habilidades que busca desarrollar en los nifios la literatura infantil es el
conocimiento literario, para que los infantes conozcan ampliamente la variedad de obras
literarias, los autores y los géneros que forman parte de la literatura infantil, asi como también
habilidades para seleccionar textos de interés y necesidad para destacar el placer por la lectura
desde los contextos socioculturales (Becerra et al., 2024). A medida que el docente media la
lectura, el interés el interés de los estudiantes aumenta, convirtiendolos en protagonistas de las
vivencias implicitas que destacan los diferentes textos. Este proceso de mediacion se enmarca

en contextos socioculturales que enriquecen la comprension y participacion de los estudiantes.

Para ensefiar literatura infantil, es importante también desarrollar habilidades para afianzar mas
las capacidades e ir disefiando experiencias lectoras creativas. Es decir, crear actividades
ludicas y sobre todo expresivas, donde las producciones infantiles como son las
dramatizaciones, los dibujos, y la escritura creativa profundicen ideas de relacién con el texto

y a la vez integrarlas con otras areas (Tomala y Jaramillo, 2024) .

Ensefiar literatura infantil, también logra que se forme habilidades para mediar el didlogo
literario, como la conversacion sobre los textos, van a lograr en los estudiantes, estimulos e
ideas de qué sienten, qué piensan o imaginan (De la Torre, 2001). Estas acciones permiten
guiar la interpretacion de como los educandos van valorando la creatividad y subjetividad
infantil. La capacidad comunicativa y empatica, es otra de las habilidades para ensefiar
literatura infantil, porque permite escuchar activamente las diferentes opiniones que dan los
nifios (Amado y Caicedo, 2024). Siendo el docente quien estimule la participacion respetuosa

y el intercambio de ideas sobre la lectura, dando apertura al dialogo constructivista.

1.1.4 Factores individuales de la enseflanza de literatura infantil

Se destaca que los factores individuales para ensefiar literatura infantil relatan las
caracteristicas que cada estudiante y docente presentan, los mismos que influyen directamente
el desarrollo del proceso educativo. Hay que destacar que fomentar esta actividad infantil es
relevante en la ensefianza actual, la misma que se sustenta en varios factores para ser mas

efectiva su aplicacion didactica (Soto y Osorio, 2021). Estos factores son influyentes en la
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persona, porque determinan el cdmo recibe, interpreta, disfruta, agrada la literatura en el aula

de clase.

Entre los factores de los estudiantes se destacan: la edad y etapa de desarrollo, el estudiante de
acuerdo a su edad le permite entender y percibir la comprension lectora, la atencion, la
imaginacion y la capacidad sistematica para entender e identificar los personajes. Es por esta
razén, que los nifios son los que mejor entienden los cuentos, por su edad, permitiéndoles ser
mas atentos y curiosos por conocer mas. Como bien manifiesta Mendoza et al. (2024) aplicar
cuentos infantiles, se convierte en un planteamiento pedagdgico que estimula el lenguaje. Por
ese motivo, es importante considerar la edad del infante para aplicar cuentos de acuerdo a su

etapa de desarrollo.

Otro de los factores es el interés personal que muestran los nifios, es decir las preferencias que
motivan para que la lectura vaya aumentando el compromiso de estar atentos y pendientes de
lo que pueda suceder en la aventura, fantasia, animales, personajes de los cuentos. Es decir, a
ellos lo que les pueda interesar, les permitira ir aprendiendo. Por ello, la literatura infantil es
uno de los géneros literarios preferidos de la nifiez por la capacidad de envolver a los pequefios

en el desenlace de sus narraciones infantiles (Albarracin, 2021).

El nivel de la competencia lectora es otro de los factores individuales de los nifios, pues existen
estudiantes que, por sus habilidades lectoras, disfrutan con mayor complejidad los textos,
analizandolos de mejor manera a cada uno de los elementos literarios. En este caso, los
estudiantes son mas creativos, porque plasma sucesos, experiencias o sentimientos mediante
relatos en prosa, inspirados en la realidad o en la imaginacion, que les permiten obtener valores
y actitudes positivas dentro de la familia y escuela. Ante este criterio, Aldaz et al. (2023)
sefialan que la literatura infantil aplicada en las aulas y dentro de la familia, da mayor

posibilidad para el desarrollo creativo e imaginativo.

Otros de los factores que inciden en la ensefianza individual de la literatura infantil, son las
experiencias previas con la lectura, el estilo de aprendizaje, los contextos socioculturales y
familiares. En lo referente a las experiencias previas, se destaca que el nifio al tener contacto
temprano con los libros, textos ya sean en la casa o escuela, su actitud hacia la lectura va a ser
maés oportuna valorando lo que lee. La literatura para los nifios, capta el interés creciente porque

activa los conocimientos previos (Merchan, 2020). El factor del estilo de aprendizaje es muy
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importante para que los estudiantes aprendan mejor de manera visual y auditiva o0 mediante el
juego y la interrelacion. Es decir, al observar las narraciones y al escuchar sus relatos, el
aprendizaje se constituye en un referente propio, debido a que da apertura para que se desarrolle

su capacidad visual y auditiva a través de la narracién oral.

Y, por ultimo, se destaca el factor del contexto sociocultural, el mismo que se refiere a la
incidencia del entorno familiar y cultural como medios para facilitar o limitar la apertura a
ciertos tipos de literatura infantil, como también para su comprension de lo que narra este medio
infantil literario. Para Aldaz et al. (2025) los contextos socioculturales y familiares inciden en
perfeccionamiento del lenguaje de los pequefios, puesto que forman parte del entorno en que

los discentes aprenden y se desenvuelven.

Ahora bien, se ha destacado los factores individuales en la ensefianza de la literatura infantil
en referencia a los estudiantes. Los docentes también presentan factores individuales que
inciden en la ensefianza entre ellos tenemos los siguientes. La formacion y conocimientos
literarios, una habilidad que le permite al magistral seleccionar obras adecuadas para lograr
que en los estudiantes se fomente la lectura critica y estética. Si no se prepara el docente en el
contexto de la ensefianza infantil, se reduce el accionar de la ensefianza de la lectura y escritura
bajo la aplicacion de la literatura infantil. Segun Hernandez (2023) la formacién y concepcion
docente sobre la literatura infantil, lo convierte en mediador literario para formar verdaderos
lectores. Desde este criterio, se sostiene que la necesidad de formar docente dentro del campo

de la literatura juvenil.

Las habilidades de mediacion lectora y la actitud hacia la literatura infantil son dos factores
fundamentales para ensefar la literatura. El primero es importante porque incluye actitudes de
narracion, dramatizacion o discusién de lo que dicen los textos. En otras palabras, el docente
se apropia de la dramatizacion y el accionar emotivo y ludico para llevar a cabo actuaciones
que contagien a los estudiantes para que la participacion sea activa. Asi como también la
valoracion que da el docente a la literatura infantil va a lograr una mejor concepcion literaria
basada en el respeto y el entusiasmo por leer. Las actitudes positivas del educando ante el
proceso de la literatura infantil, le permite orientar y estimular un desenlace practico y

reflexivo, sobre los contenidos literarios (Vasconez, 2005).
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Por ultimo, se destacan otros factores como son la creatividad, las estrategias didacticas y la
relacion que el docente tiene con los estudiantes. Es importante que el magistral tenga la
capacidad para disefiar variedad de actividades motivadoras para ser aplicadas en el aula, como
es las dramatizaciones, trabajo en equipo, ilustraciones, debates, entre otras, esto dard mayor
entusiasmo para entender lo que el texto indica. Para todo este accionar, se debe tener una
relacion cercana con los estudiantes para conocer mejor los intereses y necesidades lectoras,
esto ayudara a ser mas creativos en el desarrollo de las actividades para que todos los
estudiantes tengan una participacion, creativa y Unica (Guzman, 2019).

1.1.5 Beneficios de la enseflanza de la literatura infantil

Es pertinente entender que el propdsito de la literatura infantil es promover el habito lector en
los nifios. No obstante, su eficacia esta condicionada por el nivel de formacion que recibamos
y por la importancia que le asignemos. Deberia permitirse no solamente para captar la atencién
del estudiante por breves momentos, sino emplearla de lleno en el aula, sacandole provecho y
aprovechando su riqueza de manera mas integral (Pefia, 2022).

La literatura infantil promueve algunos beneficios ante el desarrollo de la personalidad, uno de
ellos es estimular el desarrollo del lenguaje. Para Cango y Padilla (2022) trabajar con
aplicaciones literarias infantiles, promueve activamente el desarrollo del lenguaje. Esta
activacién que se realiza da oportunidad al nifio a mejorar su vocabulario, porque leer
arduamente y con entusiasmo es parte del objetivo que tiene la literatura infantil, que da sentido
a la familiarizacion con las estructuras gramaticales y narrativa, asi como también mejorar la
comprension lectora.

Otro de los beneficios es dinamizar al estudiante el habito de comprender los textos,
permitiendo estimular el conocimiento lector, de manera literal como también inferencial,
promoviendo la expresion oral y escrita de manera significativa. Lozano y Rubio (2024)
sostienen que la literatura para nifios incide en la activacion continua del razonamiento critico,
mediante actividades practicas de comprension lectora. Es importante que el docente ensefie
desde una perspectiva didactica creativa y participativa, para lograr que el estudiante aprenda
a partir de sus propias iniciativas lectoras. La estimulacion de la imaginacion y la creatividad
es otro de los beneficios que ofrece la literatura infantil, porque los mundos ficticios, los
personajes fantasticos, los escenarios, las iluminaciones, entre otros, estimulan la fantasia,

fomentando la capacidad para pensar creativamente e ir mas alla de lo concreto y lo imaginable.
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Rivera y Jativa (2024) manifiestan que la literatura infantil fortalece la creatividad al tener
efectos positivos, invitando a los estudiantes a sumergirse en mundos imaginarios, desde la

perspectiva literaria.

Otro beneficio, es el desarrollo critico y reflexivo. El curriculo de educacion basica se basa en
un modelo constructivista, que estimula la motivacion y el rendimiento desde las propias
iniciativas personales. En donde el propio estudiante va desarrollando su aprendizaje, basado
en ese modelo, se plantea la literatura infantil para que los nifios mediante conflictos y dilemas
que se presentan en las historias y textos literarios vayan analizando, opinando y tomando

decisiones para aprender de manera critica y reflexiva (Caceres y Alvarado, 2024).

La literatura infantil también beneficia al estudiante para desarrollar la concentracién y la
atencion, para fomentar el gusto por la lectura, fortalecer sistematicamente el vinculo afectivo
hacia lo que lee, pudiéndolo hacer en voz alta, compartir criterios sobre el cuento, esta actitud
da un mayor acercamiento entre el docente y estudiante (Mondragoén y Patron, 2024). Todos
estos beneficios ayudan a desarrollar las capacidades cognitivas, emocionales, sociales,

culturales y linguisticas.

De este modo, la literatura dirigida a los mas pequefios debe reflejar sus capacidades, su forma
de interpretar lo literario, asi como sus gustos e intereses. Estos aspectos son esenciales para
que el nifio empiece a reconocer las particularidades de lo literario, que abarcan el lenguaje,
los temas, los géneros y los simbolos, entre otros. Este hecho resalta que una de las diferencias

mas significativas de la literatura es su especificidad.

1.2. Estrategias Innovadoras

Las estrategias son consideradas como una agrupacion de técnicas, de aplicaciones de
procedimientos, disefio de actividades acordes a las capacidades de los estudiantes, asi como
el medio para aplicar recursos didacticos que facilitan el desenlace practico y armdnico de la
ensefianza de algin trema de estudio (Sevillano, 2004). Las estrategias aplicadas desde la
innovacion son aplicaciones que se destacan por ser mas activas e interesantes para los

estudiantes, que buscan afianzar el nuevo conocimiento desde una perspectiva ludica.

Se puede definir las estrategias como el proceso que permite al estudiante adquirir y aplicar los
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diversos conocimientos y habilidades aprendidas en el aula, el cual convierte al alumno como
protagonista de su proceso de aprendizaje, mejorando la correlacion que existe entre docente y
el discente. Este enfoque, trata de un aprendizaje auto dirigido donde se promueve el
aprendizaje autbnomo, considerando al docente como guia dentro del salon de clases y el nifio
pueda resolver los problemas dados en los diferentes contextos. Como manifiesta Castro y
Guzman (2022) la innovacion se acerca al nuevo conocimiento adquirido con sentido critico y

creativo.

La aplicacion de estrategias innovadoras, logran su objetivo de aprendizaje cuando son
planteadas y contextualizadas desde una perspectiva ludica y dindmica (Moreta, 2025). En el
desarrollo de la literatura infantil, es pertinente plantear este tipo de estrategias, porque el
accionar educativo presenta un mayor sentido de confiabilidad para que los nifios entiendan y

comprendan los contenidos que expone dentro del campo infantil.

1.2.1 Beneficios de la aplicacion de estrategias innovadoras

Las estrategias innovadoras como manifiesta Cortes et al. (2024) involucran de manera activa
al estudiante para que sean parte activa del proceso del aprendizaje, con aplicaciones
tecnoldgicas, con gran eficiencia y originalidad para dinamizar el aprendizaje. Desde este
criterio, se considera que, para el desarrollo lector, las estrategias fomentan mayor interés por
aplicar practicas lectoras. La existencia de libros interactivos, cuentos personalizados, entre
otros beneficios que brinda la literatura infantil informatica, abarca grandes procesos

interactivos que agradan a los nifios.

Otro de los beneficios importantes de las estrategias innovadoras es la potenciacion del
desarrollo cognitivo. La aplicacion de estas estrategias consta en aplicaciones pedagdgicas que
buscan que el conocimiento sea transformado desde un punto de vista critico y comprensivo.
Porque al efectuar el nifio précticas lectores se va estimulando en él las areas del cerebro,
porque las imagenes, texto, sonidos, signos, entre otras manifestaciones ludicas, activan
sisteméaticamente la cognicién. Todo esto favorece las habilidades del pensamiento desde el

campo de la comprension, memoria y pensamiento logico.

Las estrategias innovadoras son fuente de desarrollo para la creatividad y la imaginacion.

Porque al participar de manera activa en aplicaciones tecnoldgicas, les da oportunidad a los
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nifios para que practiquen el habito lector desde un contexto virtual. Las estrategias son
importantes dentro del campo educativo, porque estimula la creatividad, innovacion y
desempleo de quienes son parte activa de su proceso (Fiallos et al., 2023). Todo este proceso
le da sentido préctico a los nifios para que imaginen, crean y exploren diversos contenidos de

aprendizaje.

La inclusién y la diversidad benefician la aplicacion de las estrategias, permiten integrar todas
estas manifestaciones en un solo contexto. Ante este criterio Vivanco (2025) sostiene que, al
implementar las estrategias innovadoras en el aula, se esta activando el desarrollo inclusivo
educativo. También las estrategias mejoran la participacion y el accionar del aprendizaje
activo, aplicando diferentes estrategias como es la Gamificacion, que permite que la lectura se

convierta en juego, motivando a la participacion de los nifios de manera permanente.

1.2.2 Estrategias innovadoras que mejora la ensefianza de la literatura infantil

Las estrategias para mejorar la ensefianza de la literatura infantil, permite utilizar los recursos
digitales e interactivos. Segin Monserrate y Franco (2023) las estrategias son fuente de
acompafiamiento en el aula para fortalecer la lectura de cuentos. Ensefiar en lengua el proceso
de la lectura es muy complejo, porque al plantearle a los nifios contenidos literarios, ellos van
a direccionar su accionar de acuerdo con la aplicabilidad de las estrategias, por ese motivo, se
debe garantizar una buena presentacion y un recurso interactivo apto para la capacidad de cada

estudiante para lograr los objetivos de aprendizaje de la literatura infantil.

Las estrategias innovadoras, segun el criterio de Rimac et al. (2017) estas son pertinentes para
que metodologia del docente estén acorde a las limitaciones del estudiante. La aceptacion de
las estrategias por parte del alumno radica en como son plateadas, qué metodologia se aplica
para lograr, mayor comprension de las actividades lectoras. La implementacion de las
estrategias innovadoras, como su nombre lo indica, se basa en ensefiar de manera diferente y

agradable para realizar las actividades escolares y aprender de manera significativa.

Lopez (2020) menciona que la integracion de la tecnologia es indispensable para orientar un
mejor desenlace participativo de los estudiantes. Entre esas actuaciones tenemos el teatro y la
dramatizacidn, que son espacios de aprendizaje que se aplican para aprender mediante el propio

accionar de la persona. Asi como también, estrategias innovadoras como el aprendizaje basado
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en proyectos, la Gamificacion de la lectura, lo circulos de estudio y lectura colaborativa, son

estrategias que van a dinamizar el proceso formativo de los estudiantes.

Una estrategia innovadora que es importante para ser aplicada en los estudiantes son los
rincones de lectura que antes se lo elaboraba en el aula de clase y que en la actualidad se lo
puede hacer interactivo aplicando la tecnologia (Ripalda et al., 2020). Este proceso tecnolégico
necesita de la capacidad motivadora de los docentes, para garantizar un mejor accionar de los
estudiantes.

1.2.3 Estrategias innovadoras para ensefiar literatura infantil

Las estrategias de ensefianza tienen mdltiples definiciones, pero todas coinciden en que
constituyen la metodologia que adopta el docente. En este sentido se destacan que las
estrategias que se aplican para ensefiar se destacan por ser medios de ayuda pedagogica que
enfatizando que son instrumentos al servicio de los procesos de aprendizaje, pero no el objetivo
final de los mismos (Palma y Bocanegra, 2007). Al integrar las estrategias a un planteamiento
educativo infantil, es importante considerar sus necesidades, condiciones y capacidades para
la aplicacion de recursos que generan gran expectativa en el desempefio del estudiante. Es
importante destacar que al utilizar las estrategias se debe ser protagonista y orientador de lo
que los estudiantes puedan alcanzar.

1.2.4 Tipos de estrategias innovadoras

La Gamificacion

Esta accidn interactiva es planteada como una iniciativa innovadora que estimula la constante
motivacion desde espacios virtuales de aprendizaje, que explora de manera personalizada y en
tiempo real, las iniciativas participativas y creadoras dentro del proceso formativo de los
educandos. Este término, asimismo llamado estrategias ludicas, proviene del inglés “games”
que significa juegos. El cual, se refiere a actividades que incluyen juegos y dindmicas que
refuerzan los aprendizajes dentro o fuera del aula para fomentar la motivacién (Zambrano,
2019).

Coronado y Vilchez (2024) mencionan que la aplicacion de la gamificacion desarrolla las

competencias linglisticas, cognitivas y afectivas, puesto que es un método activo que mejora
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constantemente la practica educativa, caracterizandose por ser una aplicacion tecnolégica que

promueve un mejor desenlace para lograr el aprendizaje.

Aula invertida

En el Aula Invertida, se deja a un lado la manera tradicional de ensefiar y el docente tiene la
responsabilidad de crear aprendizajes intencionados, donde se invita al alumno a leer,
investigar, buscar, de manera asincronica diferentes tematicas, para que se empapen del tema
y luego despejar dudas en clases. Durante el tiempo en el aula, ese conocimiento se profundiza
a través de actividades puestas por el docente, donde se busque la incorporacion de habilidades.
Es crucial destacar que aqui palparemos lo que los estudiantes son capaces de hacer o resolver
con esos conocimientos en situaciones practicas (Puga et al., 2023).

El aula invertida se enfoca en la practica, aunque carece de una definicién Unica y establecida.
Este enfoque didactico traslada el aprendizaje de un entorno grupal hacia una experiencia mas
personalizada. Como resultado, se entiende que el aprendizaje que se practica de manera
colectiva, se convierte en un espacio impulsivo y generador de entusiasmo., donde el profesor
simplemente dirige a sus estudiantes mientras emplean los nuevos conocimientos y participan

creativamente en el tema (Vidal et al., 2016).
Estrategia CoSpaces Edu

Se define a esta aplicacion como una herramienta con sentido educativo, permitiendo al usuario
el uso de planteamientos virtuales en 3D, e interactuar mediante la aplicacidn de programas y
realidades que son aumentadas de manera virtual. La innovacion permite que esta estrategia
sea aplicada para dar mayor dinamismo y fomentar la creatividad en el aula (Carrillo y Ariza,
2024).

Las caracteristicas de CoSpaces Edu, segun criterio de (Corcoles et al., 2023) se centran en la
creacion de escenas en 3D, en donde se pueden disefiar personajes animados y escenarios
escénicos. También se realizan programaciones aplicando bloques de tipo Scratch, esto permite
dar movimiento a los objetos. Esta herramienta permite dar vida a realidades virtuales y
aumentadas, esto da un protagonismo a quienes apliquen esta herramienta para visualizar con

gafas VR en los dispositivos moviles. Y lo mas importante, es el planteamiento
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interdisciplinario que se puede aplicar en areas de estudio sean estas en lengua, matematica,

ciencias, arte, entre otras.

Todas estas estrategias son innovadoras, debido a que sus aplicaciones son divertidas y
apropiadas para que los estudiantes interactien en las plataformas virtuales y obtengan
experiencias desde sus propias iniciativas y contextos de aprendizaje, es necesario que los
docentes se apropien de este conocimiento y practiquen la aplicacion de esta herramienta
tecnoldgica que es planteada con sentido didactico innovador.

CAPITULO I

DISENO DE LA INVESTIGACION

2.1 Enfoque de investigacion

La presente investigacion se sustenta en el enfoque mixto, porque hace referencia a una
investigacion descriptiva y estadistica. Desde el criterio de Jiménez et al. (2022) este enfoque
se caracteriza por ser aplicado en estudios que mantienen un nivel investigativo, en donde los
resultados son expuestos mediante la aplicacion de métodos estadisticos con su respectivo
analisis e interpretacion, es decir utilizan descripciones de analisis tedricos y exposicion de
resultados estadisticos. Desde esa perspectiva este enfoque sirvié para generar la informacion

necesaria y poder plantear alternativas de solucion.

Desde el enfoque mixto, se destaca las aplicaciones cualitativas. Este enfoque da sentido a una
investigacion que es comprendida e interpretada desde los propios acontecimientos de la
realidad educativa (Bisquerra, 2009). En este caso se procedio a aplicar una ficha de
observacion aulica con el fin de identificar las caracteristicas y dindmicas presentes en el

contexto aulico, especialmente en lo referente a la aplicacion de estrategias innovadoras.

Por su parte, dentro del enfoque mixto se destaca la metodologia cuantitativa, que orienta al
cambio y a la transformacion social (Bisquerra, 2009). En esta investigacion, se aplico una
evaluacion sobre el nivel de comprensién lectora en estudiantes, para luego analizar los

resultados desde la elaboracion de cuadros y graficos estadisticos, los mismos que demostraron
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que los resultados conectan el uso de estrategias innovadoras con su impacto en la ensefianza
de la literatura infantil (Ruiz, 2013). Es decir, los resultados identifican el problema para que

sea abordado y cambiar esa realidad

2.2 Tipo de Investigacion

La investigacion que se aplico en este causi experimental. Este tipo de investigacion tiene
como objetivo procesar y analizar datos en relacion con las variables (Jiménez, 2020). En este
estudio se fue describiendo los aspectos mas importantes para determinar la situacion del
problema. Segln Haro et al. (2024) esta investigacion busca investigar las relaciones causales
entre variables. En este caso se permitié realizar un diagndstico exploratorio para conocer la
realidad del problema. Es decir, se buscd conocer cdmo se aplica la ensefianza de la literatura
infantil empleando estrategias innovadoras, y si estas son eficientes 0 es necesario

implementarlas.

2.3 Método de Investigacion

Los métodos que se aplicaron en este estudio fueron tedricos y empiricos. Los métodos
tedricos para Quesada y Medina (2020) son los que permiten acercarse a la realidad mediante
la busqueda de conocimientos. Para este estudio los métodos tedricos aplicados son el
inductivo, deductivo y analitico. En este caso, el método inductivo favorecié al investigador
para extraer conclusiones generales desde la informacion recopilada de la investigacion de
campo. El deductivo, fue empleado para aplicar principios y teorias generales sobre la
fundamentacion del tema de estudio, constituyéndose en esenciales para el desarrollo de esta
investigacion. Y el método analitico, fue el que oriento al investigador a analizar la situacién
del problema sobre los resultados obtenidos, para dar solucién al mismo, mediante la aplicacion

de una propuesta basada en actividades innovadoras.

En lo que respecta a los métodos empiricos empleados en este estudio fue la encuesta y la
observacién. Segun Arguelles et al. (2021) estos métodos se basan en la experiencia directa del
investigador con el contacto directo de la realidad de los hechos. La aplicacion de la encuesta
exploro los hechos y sucesos que determinaban la situacion del problema. Los datos obtenidos
fueron organizados y presentados mediante cuadros y graficos estadisticos, lo que facilitd su

analisis, interpretacién y conclusion.
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2.4 Técnicas e instrumentos

En este estudio se aplicaron técnicas como es la observacion y la evaluacion de nivel de
comprension lectora. Para Pandey y Pandey (2015) las técnicas de investigacion se aplican
sisteméaticamente para recopilar informacion importante dentro del contexto seleccionado y
analizar los resultados con la finalidad de resolver el problema. Para este estudio, las encuestas
se aplicaron desde el planteamiento cuantitativo, que después de ser contestadas por docentes
y estudiantes se procedio a analizar estadisticamente los datos que se recolectaron. Segun
Arguelles, et al. (2021) la encuesta es de gran beneficio dentro del campo investigativo, porque
genera informacion real y directa desde las propias instancias del contexto donde se suscita el
problema. En este caso, la encuesta fue aplicada al plantear el instrumento de un cuestionario

estructurado con preguntas cerradas de opcion multiple.

Otra técnica relevante es la observacion, que segun Medina et al. (2023) manifiestan que
observar directamente los hechos, es una accion que el investigador siempre debe aplicar
porque evidencia visualmente la situacion real del problema. Para realizar la observacion, se
aplicé el instrumento de la guia de observacion, integrada por aspectos especificos a observar,

que en este caso fueron fundamentales para lograr identificar las causas del problema.

2.5 Poblacién y muestra

Poblacion

Mucha et al., (2021) consideran que la poblacion abarca a todos los sujetos con las
particularidades investigadas. En este caso, la poblacion identificada en esta investigacién es
el quinto grado que se encuentra dentro de la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle”, grado

gue se conforma por tres paralelos.

Muestra

El mismo Mucha et al., (2021) manifiestan que la muestra es un subgrupo gque se encuentra
dentro de la poblacion identificada. En este estudio se considerd el quinto grado paralelo “A”,
porque es el grupo de estudiantes que necesita mayor atencion a las necesidades que presentan,

como es la aplicacion de estrategias innovadoras para estimular el aprendizaje desde la
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literatura infantil.
CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION

La aplicacion de la estadistica descriptiva permite diagnosticar el nivel en que se encuentra la
comprension lectora en los actores educativos del grado propuesto, antes y despues de la
intervencion, aplicando la estadistica descriptiva para analizar los resultados obtenidos. Los
resultados son parte de un proceso descriptivo que mediante la aplicacion de datos estadisticos
se planteo resultados reales y confiables (Mostto y Parra, 2020). En este proceso investigativo,
se plantean una estadistica que describe el proceso que se siguidé para determinar el
cumplimiento del primer objetivo que consiste en diagnosticar el nivel del entendimiento de

lectura en los estudiantes de la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle”

La poblacion corresponde a todos los estudiantes del quinto grado de la de la Unidad Educativa
“Julio Maria Matovelle”, siendo la muestra 30 estudiantes del paralelo “A”. La prueba lectora
se aplica para conocer los niveles de: la percepcion literal, inferencial y critico, siendo la escala
de calificacion de 0 a 10 puntos por seccion, dando un total de 30 puntos que seré la calificacion

maxima.

Para el andlisis de la estadistica descriptiva, se procede a la aplicacion de medidas estadisticas
para ir interpretando los diferentes resultados como es la media (promedio), mediana y Moda,
de estos datos se saca la desviacion estandar y el rango, para luego proceder a la elaboracion
del rango de notas. Las categorias consideradas en este proceso para determinar el nivel lector,

se basan en los siguientes puntos:

Alto (25 a 30 puntos)
Medio (16 a 24)
Bajo (0-15)

La interpretacion de resultados se sustenta en la cantidad de estudiantes que se ubican en cada
nivel, también se considera la comparacion de rendimiento general del grupo y el analisis de
las secciones obtenidas de la prueba mayor con la de menor rendimiento. A continuacion, se

presentan los datos obtenidos al aplicar el instrumento de investigacion.



Tabla 1

Resultados obtenido antes de la aplicacion de la propuesta
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Total

13
29

12
18
19
10
10
14
28
21
16
16
12
29
12
14
14

12
10
19
14
14
13
11
19
13
10

Nivel
Bajo
Bajo
Alto
Bajo
Bajo
Medio
Medio
Bajo
Bajo
Bajo
Alto
Medio
Medio
Medio
Bajo
Alto
Bajo
Bajo
Bajo
Bajo
Bajo
Bajo
Medio
Bajo
Bajo
Bajo
Bajo
Medio
Bajo
Bajo




Tabla 2

Nivel de comprension lectora antes de la aplicacion de la propuesta
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Parametros del nivel lector Puntosde Frecuencia Valor en
cada nivel de porcentaje
estudiantes
Bajo 0-15 20 66.67%
Medio 16-24 7 23.33%
Alto 25-30 3 10%
Figura 1

Nivel de comprensién lectora antes de la intervencién

M Serie 1

BAJO MEDIO ALTO

Estas representaciones reflejan los resultados generales obtenidos al aplicar la prueba

de evaluacion de la comprension lectora antes del planteamiento de la propuesta, para tener

una vision clara de su nivel se consideraron los tres niveles fundamentales de la lectura: literal,

inferencial y critico. Siendo cada uno de ellos el que indica la diferencia que existe en el

procesamiento de la informacion. Como se puede observar los 30 estudiantes al ser evaluados

se evidencia que el 66.67% se encuentran en un nivel bajo de comprension lectora, el 23.33%

se ubica en el nivel medio y solamente el 10% presenta un nivel alto como lo muestra la tabla
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N° 2. Estos resultados dan a entender que la mayoria de los estudiantes no presentan un
desarrollo continuo para identificar datos, hechos, personajes, secuencias de eventos entre otros
criterios que le deben dar a la lectura, es decir el nivel literal es bajo. Como también las
limitaciones que tienen los estudiantes, no les produce emitir juicos, identificar sesgos o
realizar comparaciones con otros textos para lograr reflexionar holisticamente sobre la lectura.
Todo esto evidencia niveles bajos para la comprension de textos, que los estudiantes presentan

antes de la aplicacion de la propuesta.

El célculo de medidas estadisticas en una investigacion como la media, moda,
desviacidon estandar y rango es una aplicacion fundamental para comprender, analizar los datos
que se obtienen de un estudio cuantitativo y exponer informacién precisa. Estas aplicaciones
se las conoce como estadigrafos descriptivos de tendencia central y de dispersion, los mismos
que se calculan segln la naturaleza de las variables (Puentes, 2024). En este caso se exponen
los resultados de los estadigrafos planteados en este proceso de organizacion y transformacion

de datos que orientan la comprension del nivel de desarrollo lector.

También, se destaca que la investigacidn requiere de un método cientifico, porque al
considerarse este planteamiento de estudio bajo los pardmetros cuantitativos, la metodologia
direcciona a transformar los datos obtenidos en conocimientos educativos. A continuacion, se

exponen los estadigrafos que se han considerado en este proceso estadistico.

e Media
Suma de todos los resultados 449
Media= = =14.96
30 30

Segun la aplicacién de la férmula basada en los datos de la tabla 1, se saca un promedio
de 14.96 de todo el grupo de 30 estudiantes segun datos estadisticos, siendo un promedio que
esta por debajo del nivel medio esperado (16), esto indica que la al realizar comprension lectora

ante el diagndstico se ubica en un nivel bajo.

e Mediana

Se procede a ordenar los valores de la siguiente manera para sacar la mediana:
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9,909, 10,10, 10, 10, 11, 12, 12,12, 12, 13, 13, 13, 14, 14, 14, 14, 14, 16, 16, 18, 19, 19, 19,
21, 28, 29, 29
13+ 14
Mediana = = 135

e Moda

En este caso el valor que mas se repite es el 14

Moda= 14

e Desviacion estandar

Al estar los puntajes en mayor parte entre 9 y 19, pero con dos valores altos (28-29) se

deduce una desviacion estandar en:
Desviacion estandar = 4.5
e Rango
Rango = Méaximo — Minimo =29 - 9= 20
Para deducir el resultado de rango se procedié a tomar como base los datos que obtuvieron
méaximo valor y el de menos valor, en este caso lo méximo fue 29 y lo minimo 9, de estos

valores se realiza una resta, de donde salen el resultado promedio.

Tabla 3
Analisis general de los datos estadisticos

Medida Valor
Media 14.96




29

Mediana 135

Moda 14

Desviacion estandar 45

Rango 20
Figura 2

Analisis general de los datos estadistico

MEDIA MEDIANA MODA DESVIACION RANGO
ESTANDAR

=== Medida

La mayor parte de estudiantes muestran bajo niveles para la comprension de la lectura, el
puntaje promedio es de 14.96 segin muestra la figura anterior, determinando un nivel bajo de
lo establecido en el rango de puntos que es (0 a 15). La mediana corresponde al 13.5,
ubicandose en los parametros bajos, confirmando estos datos el bajo desempefio para lograr
una comprension eficiente y razonable sobre la lectura. Se muestra en la figura una moda que
corresponde a 14 siendo el valor que mayores veces se repite, siguiendo la valoracion ubicada
bajo los niveles promedio menos de 15, que corresponde a la calificacién de nivel bajo.

Al ubicarse los puntajes generales entre 9 y 19, pero con dos valores altos (28-29) se calcula la
desviacion estandar en 4.5, con un rango de 20. También se destaca que solo 3 estudiantes
alcanzan niveles altos (28 a 29 puntos). Y la comprension critica e inferencial son las areas con
mayor dificultad segun la informacion obtenida. Ante este proceso se destaca que el proceso

de desviacidon estandar es la distancia media entre valores que se encuentran en la media de un
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conjunto de datos (Kotronoulas et al., 2023). En este caso se considera esta desviacion por la
distancia media que se evidencia en el planteamiento de los datos, que se ordenan de menor a
mayor es decir entre si.

Se presenta en la siguiente tabla los datos obtenidos luego del planteamiento de la propuesta

en donde se indica los valores obtenidos por los estudiantes:

Tabla 4
Tabla general de resultados tras la intervencion

Estudiante Literal Inferencial Critico Total Nivel
1 4 7 8 19 Medio
2 7 2 7 16 Medio
3 9 10 10 29 Alto
4 4 2 3 9 Bajo
5 5 6 7 18 Medio
6 9 9 9 27 Alto
7 10 10 9 29 Alto
8 7 5 6 18 Medio
9 5 9 6 20 Medio
10 9 8 9 26 Alto
11 9 9 10 28 Alto
12 6 8 7 21 Medio
13 7 9 9 25 Alto
14 4 5 7 16 Medio
15 9 8 10 27 Alto
16 8 9 10 27 Alto
17 6 8 4 18 Medio
18 9 7 9 25 Alto
19 8 10 8 26 Alto

20 5 4 5 14 Bajo
21 6 4 6 16 Medio
22 7 6 5 18 Medio
23 9 10 10 29 Alto
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24 8 9 9 26 Alto
25 7 4 6 17 Medio
26 10 8 7 25 Alto
27 6 5 7 18 Medio
28 11 10 8 29 Alto
29 7 8 4 19 Medio
30 10 9 10 28 Alto
Tabla 5
Nivel de comprension lectora tras la intervencion
Nivel de comprension lectora Rango de N° de Porcentaje
puntos estudiantes
Bajo 0-15 2 6.67%
Medio 16-24 12 40%
Alto 25-30 16 53.33%
Figura 3

Nivel de comprensién lectora tras la intervencion

MEDIO

M Serie 1

ALTO

Al aplicar nuevamente la evaluacion de comprension lectora, se destaca otra actitud sobre el

proceso de la lectura y el dinamismo para entender la lectura de textos y su comprension de

textos. Se observa en los resultados expuestos en la tabla y figura estadistica como un

porcentaje del 53.33% alcanza el nivel de alto en referencia a los niveles de la comprension

lectora. El 40% logra un nivel medio. Y el 6.67% se ubican en nivel bajo. Como se puede
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observar la aplicacion de la propuesta que consistio en la incorporacion de estrategias
innovadoras aplicando CoSpaces como recurso motivacional para el proceso de aprendizaje de
la literatura infantil como medio para el desarrollo de la comprension lectora, fue oportuna su
aplicacion dentro de las clases de Lengua y Literatura, siendo provechosa y motivadora para
los estudiantes en aplicar esta herramienta que logré que la mayor parte de estudiantes
adquieran sistematicamente el desarrollo literal, inferencial y, critico que son los niveles del

desarrollo el entendimiento lector.

Tabla 6

Comparacion de los resultados antes y después de la aplicacion de la intervencién

Nivel de comprensién  Rango de N° de Porcentajes Porcentaje
lectora puntos estudiantes antes de la después de la

intervencion intervencion

Bajo 0-15 20 66.67% 6.67%

Medio 16-24 7 23.33% 40%

Alto 25-30 3 10% 53.33%

Figura 4

Comparacion de los resultados antes y después de la aplicacion de la intervencién

H Antes M después

BAJO MEDIO ALTO

Los resultados estadisticos que se presentan en esta figura dan a conocer el proceso de como
se evidencio el problema desde el antes de la aplicacion de la intervencion y el después d ela
misma, mostrando logros obtenidos tras la utilizacidn de las estrategias innovadoras aplicando
CoSpaces como recurso motivacional para estimular el desarrollo lector y las habilidades del
pensamiento para entender la lectura mediante actividades practicas de literatura infantil.



33

Los resultados evidencian como en la primera aplicacion evaluativa, el 66.67% de estudiantes
tenia un nivel de comprension lectora baja. EI 23.33% en cambio se ubico en el nivel medio y
solamente el 10% estaba en nivel alto. Al aplicar la propuesta en un periodo determinado de
formacion académica, se evidencia cambios significativos, al obtener resultados favorables al
mejor desempefio lector, es decir, el 53.33% se ubico en el nivel alto, frente al 40% con niveles
medios y solamente el 6.67% con bajo nivel de comprensién lectora. Con la exposicién de
estos resultados, se da a conocer el antes y después que como resultados se obtuvo al aplicar el

instrumento de evaluacion.

Se destaca que este proceso tuvo un significativo logro que desde la falta de motivacion para
lograr que los estudiantes tengan un mejor desempefio hacia la comprension lectora, se
incorpord una estrategia innovadora y los resultados cambiaron, dando oportunidad que la
comprension hacia los textos y los puntos de vista criticos que emitan los estudiantes logren
activar con mayor fortaleza las habilidades lectoras y con ello una buena comprension y

razonamiento critico sobre los textos o cualquier medio de comunicacion, sea oral o escrita.

Discusién

Los resultados previos al planteamiento de la propuesta demostraron que la ensefianza de la
literatura infantil para fomentar los niveles de motivacién hacia el entendimiento lector que no
es suficiente, las valoraciones de 66.67% que se obtuvieron en la evaluacion lectora a los
educandos de quinto grado antes de la intervencion fueron preocupantes, porque solo el 10%
se ubicaba en un nivel alto y el 23.33% en niveles medios. Esta realidad evidenci6 un problema
grave que se debia abordar aplicando estrategias innovadoras, para que desde la ensefianza de
la literatura infantil se promueva desenlaces criticos sobre el desarrollo de los niveles de la

comprension lectora como son: literarios, inferencial y criticos.

La aplicacion efectiva de estrategias innovadoras para ensefiar literatura infantil, fomenta un
mejor accionar hacia la comprension lectora, considerando la falta de iniciativa del docente, no
hace posible el logro de una ensefianza agradable y significativa. Garcia (2023) considera que
la aplicacion de medios interactivos favorece el aprendizaje. Basados en este criterio se

implemento estrategia innovadora basada en la aplicacién de CoSpaces para estimular en los
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estudiantes la creatividad y pensamiento y de esta manera, fortalecer las habilidades lectoras

desde planteamientos infantiles.

De este modo, se destaca que fue oportuno el planteamiento de la propuesta porque se refleja
la mejora en lo referente a la aplicacion de la literatura infantil empleando estrategias
innovadoras para activar con mayor iniciativa la comprension lectora para garantizar en los
estudiantes una mayor participacion al leer textos, interpretdndolos y dando criterios diferentes
sobre el mensaje de los textos. Es evidente que la propuesta busca la innovacion de crear
espacios interactivos para que los estudiantes puedan constituirse dentro de su contexto escolar
en personajes activos y participativos en clases, de tal manera la forma de ensefiar tenga un
plus relevante, para mejorar un proceso mas eficiente al momento de educar y aprender desde

la comprension de textos.

El desarrollo del pensamiento va a fortalecer el aprendizaje practico, para analizar, comparar y
comprender los textos literarios. Ante este criterio es necesario que los docentes se preparen
actualizando sus conocimientos para dejar de lado criterios de que no aplico tal recurso porque
no tengo idea de como realizarlo. Es hora de lograr que la educacién sea mas eficiente
aplicando las Tic, que es un recurso que agrada a los estudiantes y esta en constante aplicacion

dentro de la sociedad del conocimiento.

Los resultados también destacan la necesidad de aplicar recursos interactivos mediante el uso
de herramientas digitales, que en este caso CoSpaces permitio motivar a los estudiantes a
mejorar las habilidades para lograr comprender los textos y generar una comprension lectora
maés eficaz y significativa para el desarrollo constante del aprendizaje. Ruiz et al. (2024) es
claro en manifestar que el uso de las herramientas digitales debe ser aplicadas con bases
didacticas y motivadoras, para alentar el interés y la necesidad de aprender en los estudiantes.
Este criterio es importante para ser considerado por los docentes y crear espacios interactivos
ludicos vy reflexivos para lograr que la ensefianza de la literatura para nifios tenga un mejor

impacto en el crecimiento del aprendizaje.

Es evidente que luego de aplicar la propuesta el nivel de crecimiento lector aplicando
actividades de literatura juvenil, activd en los estudiantes el nivel de entendimiento y
creatividad, por medio de la interactividad que se aplicd dentro del aula al implementar la

estrategia innovadora como es el CoSpaces para el desarrollo eficaz de la ensefianza de la
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literatura. Ante esto, Diaz (2019) valora la aplicacion de métodos innovadores para estimular
la ensefianza de la literatura infantil, porque es una necesidad basica que tiene el estudiante de
que se debe fortalecer las habilidades para la exposicion y reflexion de lo que se manifiesta.
Estos criterios valoran la necesidad de utilizar las estrategias innovadoras para lograr un
accionar mas participativo y critico de las actividades le lectura y escritura que resalten el

desarrollo del pensamiento critico.

Es importante también destacar lo que manifiesta Torres (2023) quien hace referencia a la
aplicacion de métodos innovadores que inciden directamente al desarrollo lector. En este caso
al haber aplicado la propuesta utilizando una herramienta innovadora, se evidencié en los
estudiantes y el dinamismo del docente en la interactividad emocionante y dedicada de cada
actor educativo, teniendo la oportunidad de experimentar con agrado la aplicacién de esta
estrategia. Es necesario incluir diferentes estrategias para alcanzar el aprendizaje, se ha
aplicado una estrategia innovadora como es CoSpaces, la misma que ha activado en los
educandos mayor interés por la literatura infantil. Ante este argumento, Durango (2017)
sostiene que es importante incluir nuevas formas para activar de mejor manera el aprendizaje,
porque los pensamientos de los estudiantes son diferentes y se necesita de nuevas aplicaciones

metodoldgicas interactivas para logra un mejor desenlace educativo.

3.3. Verificacion de hipdtesis

Hipotesis: Aplicar estrategias innovadoras en la ensefianza de la literatura infantil mejora el
interés y la comprension lectora en los estudiantes de quinto grado la Unidad Educativa “Julio
Maria Matovelle”, del Cantén Machala; 2024-2025.

Resultados: Al comparar los resultados que se obtuvieron antes y después de la propuesta, se
mostré un incremento en las valoraciones de los niveles literarios, inferencial y criticos de la
comprension lectora. Al aplicar la estrategia innovadora como es CoSpaces, se pudo demostrar
coémo las incisivas del docente al aplicar la literatura infantil, lograron que los estudiantes
tengan mayores niveles de participacion, accién y desenvolvimiento propio utilizando

reflexiones criticas y criterios que evidenciaron la comprension lectora.

Este analisis hipotético revela que la literatura infantil al ser abordada desde una ensefianza

innovadora, tiene impactos positivos ante el desarrollo de las habilidades lectoras y con gran
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intensidad en el proceso literario, inferencial y critico que lograron un mejor desempefio de los
estudiantes para la comprension lectora. Por lo tanto, la hipotesis se comprueba como positiva
porque presenta resultados que favorecen y garantizan la incidencia de las estrategias

innovadoras como recursos relevantes ante la ensefianza aprendizaje de la literatura infantil.
3.4. Propuesta Integradora
1. Tema

Estrategia CoSpaces Edu como recurso motivacional para el proceso de aprendizaje de la

literatura infantil.
2. Introduccion

Aprende mediante aplicaciones infantiles se hace necesario, porque estimula el desarrollo de
las capacidades linguisticas, emocionales y creativas. Sin embargo, la complejidad de ciertos
estudiantes en lograr la captacién del interés hacia la lectura puede representar en su accionar
la presencia de desafios que dentro del contexto educativo son evidentes y que se ven

influenciados por la tecnologia.

En este planteamiento propositivo, la plataforma digital CoSpaces Edu se presenta como una
herramienta innovadora, que va a permitir crear entornos virtuales en 3D, fomentando la
motivacion y la participacién y sobre todo la imaginacion creativa sistematica. La integracién
de estrategias pedagdgicas mediante la aplicacion CoSpaces, no solo va a estimular la
motivacion y el interés por ser parte activa de la literatura infantil, sino que va a facilitar

mayores experiencias de aprendizaje.

De esta manera se destaca que esta propuesta busca explorar en los nifios un mejor desempefio
que con el uso de CoSpaces herramienta que puede convertirse en recursos didactico innovador
y eficaz para ir fortaleciendo el habito por la lectura y de esta manera mejorar los niveles de

comprension de textos literarios dentro y fuera del aula de clase.

3. Justificacion

Los centros educativos, en la actualidad presentan brechas de limitaciones en aplicar la

tecnologia como recursos que va a innovar el aprendizaje. Convirtiéndose esta situacion en un
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reto de adaptacion a las nuevas tecnologias y al interés que se debe despertar en los estudiantes
para gque se apropien del manejo adecuado de los medios tecnoldgicos. La literatura infantil a
pesar de ser una dinamica que se aplica en el aula, muchas veces en ciertos estudiantes se
observa que no prestan interés por participar de un proceso literario, mostrando pasividad o

poco interes por ser parte activa de la mima.

Ante esta situacion, es necesario plantear estrategias innovadoras que estimulen el deseo y
gusto por ser parte activa de la literatura infantil y con ello motivar al estudiante a que se
convierta en un personaje creativo, participativo y que cada dia desarrolle la comprension
lectora. La herramienta CoSpaces Edu, permite la ceracion de entornos virtuales y de narracién
interactiva en 3D, la misma que en esta propuesta se presenta como herramienta pedagogica,
para motivar a los nifios a que sean parte activa de la relacion con los textos literarios. Esta
motivacion va a tener relevancia por la aplicacion de herramientas tecnoldgicas que son para
ellos, un recurso poco utilizado y que en este proceso se impulsa un desenlace creativo y

participativo por parte del docente y estudiantes.

La aplicacion de la herramienta CoSpaces Edu, le va a permitir a los estudiantes visualizar,
crear, modificar, lo que convierte el aprendizaje en experiencias dinamicas de gran
significancia para sus intereses formativos. Es importante e interesante la justificacion de esta
propuesta, porque la necesidad de motivar el aprendizaje de la literatura infantil, surge al
conocer los datos estadisticas que se exponen en este estudio, al considerar niveles bajos de
comprension lectora que con la aplicacion de estrategias digitales van a favorecer el
crecimiento continuo del interés por la literatura infantil, para fortalecer competencias de
entendimiento lector, de expresion tanto oral como escrita y sobre todo el crecimiento favorable
de aprender criticamente. Este planteamiento no solo va a responder las demandas del contexto
que se aborda actualmente, sino que va a promover una ensefianza mas inclusiva, creativa e

incluso conectada al mundo real y virtual que rodea el quehacer social, familiar y general.

4. Descripcion de la propuesta

La educacion ecuatoriana ha vivido cambios relevantes ante la presencia de los diversos
acontecimientos sociales y natural. Como la pandemia que dio un giro histdrico en la
normalidad de la vida de las personas, en donde se valora en gran medida las aplicaciones

tecnoldgicas particularmente la presencia de las TIC (Pefia et al.,, 2020). Desde este
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acontecimiento, la educacion se vio en la necesidad de aplicar un nuevo modelo de ensefianza
que fue la ensefianza virtual. Este proceso de cambio necesitd y necesita todavia la preparacion
permanente del docente, quien debe capacitarse, actualizarse y mejorar su desempefio

formandose académicamente.

Flores et al. (2021) destaca en su estudio que la educacion en la actualidad requiere una mayor
atencion por parte de los actores educativos, porque la necesidad de adaptar un modelo
pedagogico que esté acorde con las necesidades de quienes forman parte de los contextos
educativos. Es necesario que se apliquen estrategias innovadoras que fomenten un mejor
accionar educativo, aplicando herramientas y recursos interactivos tecnolégicos que cambien

el modelo de la ensefianza tradicional a un campo de accion educativo fortalecido por las TIC.

Al considerar lo antes expuesto, es necesario plantear una propuesta en donde se planteen
objetivos de aprendizajes basado en la tecnologia, para planificar estrategias que innoven el
aprendizaje de la literatura infantil. Existen espacios tecnoldgicos virtuales como es CoSpaces
que es una aplicacion que sirve para mejorar la ensefianza de la literatura infantil utilizando la
tecnologia como un medio para estimular el aprendizaje significativo. Dicha implementacion
se la realizara con ayuda de una guia didactica con el proposito de sustentar la importancia de

esta reforma innovadora.

5. Objetivos generales

Implementar estrategias innovadoras para la ensefianza de la literatura infantil y estimular la

comprension lectora y el pensamiento critico.

Objetivos especificos

e Incorporar estrategias innovadoras aplicando CoSpaces como medio motivacional para el
aprendizaje mediante actividades infantiles.

e Mejorar la comprension y el disfrute de la literatura infantil.

e Desarrollar habilidades como el razonamiento critico, la creatividad y la expresion oral y

escrita

6. Componentes estructurales
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Definicion CoSpaces

Se caracteriza por ser una plataforma educativa digital, que presenta opciones variadas a los
estudiantes para crear entornos virtuales en 3D, como también da oportunidad para crear
simulaciones, juegos interactivos y experiencias desde realidades aumentadas y desde la
virtualidad, siendo una aplicacion sencilla, creativa y emocionante. Es una plataforma que se

puede aplicar dentro del aula (Carrillo y Ariza, 2024).

Creacion del espacio virtual

Dentro del contexto educativo de la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle” se plantea como
estrategia la creacion de espacios virtuales para fomentar una ensefianza basada en las TIC, es
decir en aplicaciones tecnoldgicas para el aprendizaje interactivo. La creacion de estos espacios
se caracteriza por integrar actividades didacticas pedagdgicas para que el trabajo colaborativo,
con aplicabilidad de recursos atractivos, se logre crear entornos de aprendizaje eficientes y
practicos para aprender desde la literatura infantil (Pibaque y Larreal, 2023). Como soporte, se
disefiara un manual instructivo que detallara el proceso de creacién y gestion de este escenario

digital.

Para Véliz y Gutiérrez (2021) las aulas virtuales, son considerados como entornos innovadores
en donde los estudiantes se conectan directamente y mediante la interactividad buscan
compartir experiencias hasta lograr comprender la realidad de las cosas o tener una vision clara
de lo estudiado. La participacion en la virtualidad permite familiarizarse con nuevas

experiencias tecnoldgicas y con ello un desenlace mas participativo.

3.5. Resultados de implementacion de la propuesta

Propuesta educativa para mejorar la ensefianza de la literatura para nifios de educacion general

bésica.
1. Titulo de la propuesta

Nombre: Estrategia CoSpaces como medio motivacional para aprendizaje de la literatura

infantil.

Eje tematico: Educacion Béasica, Fomento de la Lectura infantil.
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2. Descripcion de la innovacion
e Problema identificado:

o Contexto de aplicacion: Aulas de quinto grado de la institucion Educativa “Julio Maria

Matovelle”

e Problema latente: se evidencia el bajo nivel de motivacion para el desenlace de la
lectura, esto admite que los estudiantes no tengan una eficiente produccion al escribir

sus textos.

o Actores educativos involucrados: de manera directa los estudiantes y docentes e

indirectamente los padres de familia.

o Objetivo: Aplicar la estrategia CoSpaces como herramienta innovadora para la
ensefianza de la literatura infantil y lograr un mejor desarrollo de la comprension

lectora.

3. Marco Tedrico
Enseflanza de la Literatura Infantil

Ensefiar literatura es una actividad compleja, por la diversidad de pensamientos existentes en
el aula. Quien ensefia literatura debe convertirse un personaje infantil, empatico y sobre todo
creativo, porque la imaginacion y el dinamismo expresado en el carisma formativo, enriquece

y favorece la ensefianza de la literatura infantil.

La literatura posee una habilidad extraordinaria para guiarnos en la comprension del sentido de
la realidad a través del lenguaje, lo que le confiere una serie de cualidades formativas para el
individuo. Estas cualidades abarcan diversos aspectos, tales como el estético, el cognitivo, el
afectivo y el linguistico, entre otros. Esta riqueza ha llevado a una nueva justificacion de su
ensefianza. Primero, porque proporciona modelos de lengua y de discurso; segundo, crea
espacios compartidos para fomentar la construccién de una comunidad de aprendizaje. Al
mismo tiempo, la literatura actia como una herramienta que facilita la integracion cultural, en

donde se incluyen a los individuos y la realidad que les rodea (Colomer, 2001).

La ensefianza literaria posee el potencial de revitalizar los enfoques tradicionales sobre la
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formacion linguistica. Actualmente, se observa un resurgimiento de interés en la conexion entre
la lengua y literatura, relacion que perdio fuerza tras el declive de la retorica en el siglo XIX.
Diversos criticos sefialan que las técnicas de escritura que son impulsadas por la linglistica
textual y los estudios de procesos creativos han marginado la herencia clésica que sustenta la
cultura occidental (Averis, 2023). Asi, se enmarca que la literatura permite examinar, en un

nivel mas profundo, diversas formas de transformar los recursos del lenguaje.
La ensefianza educativa basada en métodos innovadores

El modelo educativo contemporéneo impulsa la implementacion de estrategias, entornos y
recursos innovadores para fomentar la motivacion estudiantil y elevar los estandares
formativos. En este escenario de transformacion constante, los docentes deben asumir el
desafio de actualizar sus metodologias, integrando tecnologia y recursos digitales que exigen
replantear principios pedagdgicos. Para Granda (2021) el dominio de la tecnologia logra en los
docentes un mejor protagonismo formativo, basados en un enfoque innovador desde la practica

tecnoldgica.

Es pertinente aplicar una metodologia innovadora, porque logra que los estudiantes participen
en escenarios nuevos con mayores oportunidades para aprender y lograr a crear sus propios
conocimientos con iniciativas creativas. El aprendizaje significativo es la meta a alcanzar,
siendo la innovacion el medio para estimular el deseo y el logro de aprendizajes que muchas
veces se los ve muy complejo, pero al aplicar la tecnologia se vuelve un escenario de préctica

e intervenciones interactivas que lograr los objetivos de aprendizaje.

4. Estrategia de implementacion

Nombre de la estrategia. Plataforma CoSpaces EDU
Destrezas para mejorar

- Comprension lectora

Destreza: Identificar los elementos de una narracion como son: los personajes, tiempo,

ambiente, escenario, problema y solucién.

- Produccidn escrita
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Destreza: Escribir textos narrativos breves con coherencia, uso adecuado de conectores y

estructura clara de la escritura.

- Expresion oral

Destreza: Expresar ideas y narraciones de manera clara y ordenada al presentar las creaciones.
- Pensamiento critico y creativo

- Trabajo en equipo

Destreza: Participar activamente en equipos de trabajo para lograr una meta comdn.

- Alfabetizacion digital

Destreza: Usar herramientas tecnoldgicas para crear contenidos y resolver problemas.
Actividades de la propuesta

1. Planificacion didactica

Objetivo: Seleccionar el cuento o libro infantil y definir los objetivos de aprendizaje a alcanzar.
Procedimiento:

- Se elige una obra literaria adecuada para los nifios de quinto grado.

- Definir las competencias: comprension lectora, alfabetizacion digital, trabajo colaborativo,

creatividad narrativa.

- Determinar la aplicacion del proyecto si es grupal o individual.
2. Introduccién a la plataforma CoSpaces Edu

Objetivo: Familiarizar a los estudiantes con la plataforma
Procedimiento:

- Crear cuentas para estudiantes

1°. Al haber entrado en la aplicacion, identifique “Aceptar” y pulse:
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3°. Proceda a registrase y pulse sobre “;Aun no tienes una cuenta?”.

R sracesGED

4°, Se puede registrar mediante 2 formas: sea como estudiante o como docente. Haga clip donde
corresponde.



IR sraces@ED

estudiantes profesor

5° ESTUDIANTE: para tener acceso debe escribir el codigo entregado pro el docente y pulsar en donde
dice “Continuar”.

I spaces@En

- Disefio y creacion de espacios de CoSpaces EDU

Creacién del escenario

1°, En espacio de “Espacios” haga clip en el boton “+Crear CoSpace”.

2°. Observe la ventana que aparece y observe lo que dice para seguir con el proceso. Nos ofrece la
posibilidad de crear

Listado de elementos y escenas
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1°. Para desplegar la lista de elementos y escenas pulse en el botdn ubicado en la parte
izquierda de la pantalla

2°. Luego puede visualizar la lista de elementos y escenas pulsando en el botdn “+Nueva
escena’”.

Libreria del creador
1°. Se para a la ventana donde dice libreria del creador, al identificarla, pulse en el boton

ubicado en la esquina inferior izquierdo de la pantalla

Catélogo
1° Al pulsar sobre catalogo, se desplaza una ventana que muestra elementos como
elementos 3D, que es la que posee la herramienta CoSpace. Hay aparecen algunos
elementos con caracteristicas de animales, cosas naturales, vehiculos, u otros elementos.
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Para cargar una imagen se pulsa la opcion cargar, hay se mostraran varias subcategorias sean

estos videos, sonidos, ambientes ludicos de alto relieve, entre otros

En lo que respecta al ambiente, se procede a pulsar sobre ese elemento, se abrird un fondo
pudiendo afadir un filtro con mayores colores para visualizarlo, también es importante dar

sonido y sutileza en la presentacion con movimientos interactivos.

Para el manejo de controles y edicidn, en la ventana de libreria, al hacer clip se va a observar
una serie de elementos diferentes, graficados para los nifios, hay se observan todos los controles
tacticos que se pueden utlizar, esto se asemeja a controles para juegos, que son importantes

para que los nifios interactlien de manera dinamica.

EDITOR
Navegador
(, Girar camara a la e z
= izquierda o derecha = Acercar o alejar zoom
T i b .
_  Inclinar la camara &] _  Mover vista de la
~  arriba y abajo - camara
Constructor
ap « . .
li:] = Seleccionar objeto "@ - Modificar tamafio del
objeto
<1 oD <2
—~ Moverobiet = _  Abrir las opciones del
- - ~ objeto

MODO DE JUEGO

() .
_ Interaccionar con el
objeto

Cémara andante/voladora/fija

s (.)('\
= Girar la cdmara - = Avanzar

Cémara de 6rbita
(:&] _ Girar la cédmara hacia z& Acercar o alejar
~ la derecha o izquierda zoom

I& _ Inclinar la cédmara hacia &l _ Mover vista de
" arriba o abajo "~ cédmara

Colocacién de elementos en el plano

1°. Se pulsa donde dice plano sin soltar el mouse y se debe arrastrar y situarlo en un lugar

determinado.
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Dentro de esta aplicacion se puede cambiar los elementos para ello, se pulsa en menu y van
aparecer varias imagenes, las sefialamos y arrastramos la imagen y ponerla en el lugar que se

desee.

Lo mismo ocurre para mover los elementos se pulsa en la opcion elementos y se procede a
desplegar la imagen, de esta manera se cambiaran los diferentes elementos que se quieran o se

seleccionen.

Para la rotacion e elementos, también se procede a pulsar sobre la imagen seleccionada,
sefialando la imagen y lo podemos ir rotando hacia donde sea el interés de dejarlo en la pantalla

del computador.

Es importante esta aplicacion porque da la oportunidad e interactuar con los elementos que se
seleccione, es decir, se procede a desplegar dentro del mend los elementos deseados, pueden
ser de aspectos fisicos de habla o animaciones. Se selecciona el que se quiera aplicar y se
indicara lo que se debe hacer para seguir con el proceso. Cada pulsada que se realice en los
elementos aparecera lo que se debe seguir para cumplir con la aplicacion y a su vez ponerla en

funcionamiento.

En lo que hace referencia a la programacion del escenario, para ello, se hace doble clip sobre
el elemento que se quiere desplegar, apareciendo nombres como Cdédigo, que al hacer clip
aparecera un nuevo menu, esto da la oportunidad de asociar nuevas programaciones. Se

procede luego a pulsar el boton programar que se ubica en la parte superior derecha, se recoge
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el lenguaje apropiado y se procede a navegar interactivamente. Se puede escoger lo que se

desea de la lista que se despliega en la pantalla.
Compartir el escenario
Para realizar esta aplicacion, se pulsa el boton compartir, la misma que se ubica en la parte

superior derecha de la pantalla del regulador, es un espacio privado, luego se vuelve a pulsar

sobre la opcidn compartir que esta de color naranja.

Al pulsar el boton “Cddigo de inicio de sesion”, se puede escribir nombres y afiadir una
descripcion. Si se pulsa el boton “Compartir como no listado”, otros no podréan ver el escenario

solo los que cuentan con cédigos.

Opciones para Compartir

Nombre Privacidad

CoSpace ©> Compartir como no listado ~

Descripcién Remezcla ®©

¢De qué trata este espacio? Permitir que otros remezclen este
espacio.

3. Andlisis literario



Objetivo: Comprender la historia antes de recrearla
Procedimiento:

- Realizar la lectura guiada del cuento

- Discusion de personajes, escenario, trama, conflicto y resolucion

Analisis de los valores emocionales y mensajes del texto

4. Disefio del proyecto narrativo
Objetivo: Transformar el cuento en una experiencia 3D.

Procedimiento:

- Los estudiantes crearan un guion visual o storyboard
- Proceder a definir que escena clave se representard, sea este inicio, nudo desenlace

- Luego se procede a integrar los elementos multimedia para ser utilizados.

5. Se procede a crear CoSpaces Edu

Obijetivo: Crear un espacio interactivo para conocer sobre el mundo narrativo

El proceso a seguir es el siguiente:

- Los estudiantes deberan crear espacios virtuales con escenarios, personajes y objetos

- Deben programar interacciones simples con Blockly, como, por ejemplo, personaje que es
clickeado, habla.

- Afiadir narraciones de voz para contar la historia, esto permitira al nifio desarrollar su

lenguaje.

6. Revision y mejora

Objetivo: Evaluar, reorganizar y perfeccionar el proyecto

Procedimiento:

-Aplicar revisiones entre pares, esto permite que cada estudiante explore el trabajo de sus
comparieros

- Realizar recomendaciones sobre la claridad narrativa, estética y funcionalidad

- Se procedera a realizar los ajustes finales para la presentacion definitiva
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7. Presentacion y reflexion

Objetivo: Compartir el trabajo realizado y reflexionar sobre lo aprendido

Procedimiento:
- Se presentara la historia en realidad virtual por cada grupo de estudiantes

- Se procedera a discutir lo aprendido, los desafios y la relacion con la literatura

8. Aplicacion de la evaluacion

Se evaluara el proyecto abordando los siguientes criterios:
- Comprension del texto origina

- Creatividad en la representacion

- Uso adecuado de herramientas de CoSpace Edu

- Claridad narrativa

- Trabajo en equipo

3.6. Propuesta

Instrumento de Evaluacion de Comprension Lectora

Datos generales

e Grado: Quinto de Educacion General Basica
e Asignatura: Lengua y Literatura

e Duracion: 40 minutos

o Texto base: (Incluido més abajo)

e Total de puntos: 30 puntos

Texto para la evaluacion (ejemplo breve)

"La ardillay el arbol generoso"

En un bosque muy grande vivia una ardilla llamada Lia. Todos los dias visitaba un viejo
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arbol de manzanas que le daba frutas dulces. Lia cuidaba del arbol, quitando las hojas secas y

llevandole agua en dias secos. Pasaron los afios, y aungue el arbol ya no daba tantas



manzanas, Lia seguia visitandolo con carifio.

Un dia, una gran tormenta dafio el arbol. Muchos animales se alejaron, pero Lia se quedo,
cuidandolo hasta que volvio a florecer. El arbol, aunque viejo, volvio a dar frutos, y los
animales regresaron. Todos agradecieron a Lia por no abandonar al arbol.

Preguntas por nivel de comprension
1 Nivel Literal (10 puntos totales - 2 pts por pregunta)
Objetivo: identificar informacion explicita del texto.

¢ Como se llamaba la ardilla del cuento?
¢ Qué le daba el arbol a Lia?

1

2

3. ¢Qué hacia Lia para cuidar del arbol?

4. ¢Qué sucedio con el arbol durante la tormenta?
5

¢ Qué paso con los animales al final de la historia?
Nivel Inferencial (10 puntos totales - 2 pts por pregunta)
Obijetivo: deducir informacion no explicita, pero inferible del texto.

6. ¢Por qué crees que Lia seguia visitando al arbol aunque ya no daba muchas
manzanas?

7. ¢Qué representa el arbol para Lia?

8. ¢Por qué los otros animales se alejaron del arbol?

9. ¢Qué muestra el comportamiento de Lia durante la tormenta?

10. (Como se sintieron los animales cuando regresaron?
Nivel Critico (10 puntos totales - 2 pts por pregunta)
Objetivo: emitir juicios valorativos sobre el contenido del texto.

11. ¢ Crees que Lia hizo lo correcto al quedarse con el arbol? ¢Por qué?
12. ;Qué valores se pueden aprender de esta historia?

13. Si fueras uno de los animales, ¢habrias actuado como Lia? Explica.
14. ;Qué ensefianza deja esta historia?

15. ¢ El comportamiento de los otros animales fue justo? Justifica tu respuesta.

51



Rubrica de Evaluacion (Escala 0-2 puntos por item)

Puntaje Criterios
2 pts  Respuesta completa, clara y basada en el texto o en una inferencia adecuada.
1 pt Respuesta parcialmente correcta o poco desarrollada.

Opts  Respuesta incorrecta o ausente.
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Introduccion

El proceso educativo es un accionar complejo que necesita de diversos planteamientos a mas
de un modelo pedagdgico se complementa con aplicaciones metodoldgicas practicas y
apegadas a las necesidades de los estudiantes, aprovechando para ello, las bondades
tecnoldgicas que permiten abordar el interés y la préctica activa de los estudiantes. En la
actualidad nos encontramos invadidos de creaciones virtuales denominadas realidades
aumentadas, siendo un servicio que mucha de las veces es gratuita e invita al usuario a

experimentar y aprender mediante estas aplicaciones.

Dia a dia se observan mas creaciones virtuales, que pueden ser llevadas a la préctica dentro del
aula, pero la falta de conocimientos limita estas aplicaciones que para muchos estudiantes
puede ser facil de utilizar. Porque hay que entender que los nifios en esta época lo que mas
saben es dominar el celular o una computadora. Desde estos criterios nace la idea de aplicar
CoPaces Edu en el campo educativo, particularmente en el quinto grado de la escuela Julio

Maria Matovelle.

Desde estas perspectivas, se plantea un manual practico en donde se explica en primera
instancia lo que es soluciones CoSpaces, para luego mediante Graficaciones explicar los pasos
para crear una cuenta de esta herramienta en Google, también se explica el uso en el ambito
educativo, metodologia y didactica aplicada, para luego plantear una propuesta practica del uso

de CoSpaces Edu para ensefiar Literatura Infantil.



Facilidad para su
creacion

Compatibilidad

Econémica

Practica de
interactuacion con 3D

Soluciones en CoSpaces Edu

Se basa en coordenadas X, v, z, las
mismas que posibilitan la
tridimensionalidad. Es ventajosa
porque se puede ir eligiendo objetos
3D, planteados al gusto del usuario.

Es una herramienta que es compatible para
aplicar gafas basadas en realidades virtuales,
estas pueden ser de alta gama, como también
econdmicas, porque CoSpace dispone de una
App para ser utilizada en distintas tiendas de
gafas. Permite también a que los estudiantes

puedan hacerse sus propias cardboard, teniendo
una inversion inicial nula.

Al ser gratuita se convierte en econdmica, se
adapta a cualquier nimero de estudiantes,
pudiendo mantener una interaccion con
diferentes objetos en 3D.

Blocky.- Corresponde a una

aplicacion de lenguaje basado en

bloques, se aplica en navegadores
web.

CoBlocks.- Se basa en lenguaje
basado en bloques y se lo crea para
CoSpaces, utilizandolo desde la
App que se instala en una tableta.
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Crear una cuenta de CoSpaces EDU

il Crear una cuenta de usuario, puede ser como estudiante y
profesor

Profesor

< <

Para acceder debe introducir un Puede crear espacios aplicando 3D, le
codigo de aula inscribiéndose permite crear clases y tareas, como
directamente ambién pueden controlar actividades

de los estudiantes.

E SPACES(Em

ESTWNAMNTES

..,*.-".I.m'r:h 1 & alumnolhaulaion g

_‘ akimnodaula? g 1 & akimnohaulaz 8

Fuente: https://intef.es/wp-content/uploads/2019/02/CoSpaces.pdf

2 Ingresar a la cuenta de CoSpaces

Escribr nombre de
usuario, correo y
contrasefia

Se inicia session
con el codigo
compartido

Iniciar sesion ‘




Propdsito

Objetivo

Uso didactico

Uso del
laboratorio

Que el estudiante experimente
con el entorno
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Metodologia y didactica aplicada utilizando CoSpaces EDU

Es un proceso
guiado

Que el estudiante adquiera capacidades para analizar,
sintetizar y aplicar los conceptos que se presentan u
objetos para desarrollar tareas y fomenten el aprendizaje

procedimental.

Al ser una zona interactiva, los estudiantes analizaran y
aprenderan procedimientos béasicos de aplicaciones 3D,
logrando en ellos la sintesis de los conceptos del aula del
futuro y los diversos dispositivos tecnologicos que integran

esta aplicacion.

Es fundamental para aplicar la
Gamificacion como medio para
plantear los contenidos a tratar en el
aula. El laboratorio es un espacio en
donde el estudiante puede aprender
desde diversos escenarios virtuales
que mediante CoSpaces va
determinando el analisis respectivo
de cada aspecto a estudiar.

El laboratorio
puede ayudar a
complementar
lo que se esta
aprendiendo en
el aula.

La herramienta CoSpaces puede ser utilizada en distintos niveles educativos



Uso de CoSpaces Edu para ensefiar Literatura Infantil

Justificacion

En la educacion de los nifios, la literatura infantil es esencial para fomentar en

ellos la lectura, la creatividad y el pensamiento critico, debiendo el docente

estimular estas capacidades aplicando una metodologia activa y creativa desde

edades tempranas. Aprovechando la era digital, se hace posible que el docente

se apropie de la adopcidn de herramientas tecnoldgicas para que el estudiante

capte de mejor manera los contenidos y sea parte activa de su propio

aprendizaje.

Es asi, que CoSpaces Edu ofrece aplicaciones virtuales en donde los educandos

pueden ir creando, explorando y representando historias con sentido literario

en 3D, al realizar estas acciones van fomentando la comprension lectora y la

expresion artistica.

Objetivo

General

vV

Aplicar CoSpaces Edu
como herramienta de
innovacion para ensefiar

literatura infantil mediante

la creacion de escenarios y
narraciones interactivas

que fomenten la
comprension lectora.

/

Especificos

vV

\

- Fomentar la lectura comprensiva
de cuentos infantiles

- Desarrollar en los estudiantes
habilidades digitales, creativas y
narrativas.

- Motivar la creacion de cuentos o
versiones literarias.

- Potenciar la comprension lectora

Qel pensamiento critico. j
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Desarrollo de la actividad

Actividades Proceso Competencias Recursos Evaluacion
metodologico = a desarrollar
Realizar la Leer: Leyenda - Competencia - Dispositivos - Calidad narrativa
lectura de los digital electronicos,
guiada de un = sentimientos. Tablet, PC, entre - Participacion y
cuento - otros creatividad en la
Comunicacion elaboracion de la
Analizar los  Analizar la linguistica - Cuentas de leyenda virtual.
personajes lectura (Inicio, CoSpaces Edu,
que nudo, - Aprender a gratuitas o licencia - Uso adecuado de
participan en  desenlace). aprender educativa la aplicacion
el cuento, el o CoSpaces Edu
escenario, - Concienciay - Internet (Escenario,
desenlace y expresion _ sonido, programa)
propésito cultural - Material _ _
complementario - Presentacion oral
Planificacion = - Elegir como leyendas y actitud en
del proyecto  escenas claves impresas o trabajar
en CoSpaces = del cuento digitales, fichas de = colaborativamente.
Edu trabajo, entre
- Pedir a los otras.
estudiantes
que dibujen

bocetos de los
escenarios y

personajes.
Crear un - Construir un
mundo escenario en
virtual con 3D
CoSpaces
edu - Programar
interacciones,
sean estos
movimientos,
sonidos,
dialogos.
Presentacion | - Visita a los
de los mundos
proyectos en  virtuales
el aula creados.
- Leer en voz
alta la leyenda
Cierrede la | - Rubrica de

autoevaluacion
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actividad y coevaluacion

- Reflexion
escrita ¢ Qué se
aprendio de
este cuento y
como me senti
al cerrarlo?

CONCLUSIONES

Al aplicar el diagnostico en el quinto grado se procedi6 a la evaluacion de la comprension
lectora, obteniendo antes de la aplicacion de la propuesta un bajo nivel de entendimiento lector
y después de la propuesta ya se mejord el nivel de la comprension de textos, ubicandose
solamente en un nimero minimo de estudiantes que todavia presentan problemas de lectura.
En términos generales la propuesta beneficid a la mayoria de educandos de este grado.

Luego del planteamiento de los resultados se procedi6 a disefiar la propuesta, esta consistio en
la implementacion de actividades innovadoras para mejorar el proceso formativo aplicando la
literatura infantil en el quinto grado, siendo la herramienta CoSpaces Edu, que se propuso en
la cual logré mejorar el nivel de la comprension lectora, estimulando a los estudiantes a ser
mas criticos de las ideas que traen los textos y de sus propios criterios, es decir, dentro del

contexto aulico se evidencia un alto indice de participacion critica.

Al haber disefiado la propuesta basada en la realidad existente en los estudiantes de quinto
grado, se procedio a su aplicacion, siendo oportuno la implementacion de la herramienta
CoSpaces Edu, la misma que se desarrollé mediante presentaciones literarias en 3D, que
motivaron a los estudiantes a ser creativos y prestar atencion a textos ilustrativos entre otros.
Fue un proceso que no se logré en un dia o una semana, durante el trimestre se presento esta
propuesta planificando su practica de acuerdo a las destrezas que se son consideradas en la
ensefianza de la literatura infantil, siendo oportuno también la capacitacion docente sobre temas

tecnoldgicos innovadores para la ensefianza y el aprendizaje.

La evaluacion de los resultados que se obtuvieron tras aplicar la propuesta para mejorar la
aplicacién de estrategias innovadoras en la literatura infantil aplicada mediante un instrumento
de evaluacion, considerando los aspectos literal, inferencial y critico que son fundamentales

dentro del proceso lector.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que la institucién educativa “Julio Maria Matovelle” considere dentro del PEI
el planteamiento de propuestas basadas en la implementacion de estrategias innovadoras,
valorando a la literatura dirigida a nifios como un medio para dinamizar el aprendizaje
significativo en los estudiantes de quinto grado, siendo un referente para que sea aplicado en

los demas afios de basica.

Es recomendable que a inicio de cada periodo lectivo se apliquen diagnosticos sobre los
procesos cognitivos, afectivos y emocionales para considerar las limitaciones de los estudiantes
y realizar las adaptaciones respectivas para los estudiantes con problemas de aprendizaje y para
estimular la literatura infantil en los educandos de quinto grado como fortaleza para desarrollar

el aprendizaje.

Se recomienda que los docentes participen activamente en procesos de capacitacion continua,
para que se actualicen y adquieran nuevas estrategias de ensefianza y constituirse en usuarios
permanentes de herramientas tecnoldgicas que ayuden a generar mejores espacios para el

aprendizaje, desde un enfoque tecnoldgico.

Es recomendable que los estudiantes se motiven sistematicamente aplicando estrategias
innovadoras en donde ellos sean los protagonistas directos de llevar una actividad formativa,
desde los planteamientos educativos virtuales, siendo oportuno crear espacios de aprendizajes
interactivos infantiles, para juntamente con la familia estimular un mejor desempefio escolar,

aplicando la literatura infantil.

Es recomendable que se establezcan politicas institucionales para dotar de recursos
tecnoldgicos, en el cual, con el uso de estos medios, tener una mayor participacion de los
docentes y en el contexto educativo, siendo necesario que las autoridades planteen iniciativas
para delegar responsabilidades a todo el personal docente y desde las acciones conjuntas,

mejorar la ensefianza de la asignatura de Lengua y Literatura.
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Anexo 2: Matriz de consistencia
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FORMULACION DEL
PROBLEMA

OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

VARIABLES

METODOLOGIA

¢De qué manera afecta el
no aplicar estrategias
innovadoras para la
ensefianza de la lectura
infantil en quinto grado,
de la Unidad Educativa
“Julio Maria Matovelle”,

Canton Machala; 2024-
20257

Determinar métodos para aplicar
estrategias innovadoras mediante la
capacitacion del profesorado vy
mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lectura en los
educandos de la Unidad Educativa
“Julio Maria Matovelle”, Canton

Machala; 2024-2025.

Diagnosticar el nivel actual
de lectura y comprension
literaria de los estudiantes
de quinto grado, de la
Unidad Educativa “Julio
Maria Matovelle”, Canton

Machala; 2024-2025.

Analizar el impacto de las
estrategias innovadoras en la
ensefianza de la literatura
infantil sobre el desarrollo de
habilidades de

comprension en los estudiantes

lectura vy

de quinto grado, de la Unidad

Educativa “Julio Maria

Matovelle”, Canton Machala;




2024-2025.
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Determinar las
limitaciones que
tienen los docentes
para la aplicacion de
la ensefianza de la
literatura infantil en la
ensefianza

aprendizaje en quinto
grado, de la Unidad
Educativa “Julio
Maria Matovelle”,
Canton Machala;
2024-2025.

Dependiente

Habilidades de
lecturay
comprension
Motivacion hacia
la lectura
Entorno de
aprendizaje

participativo

Disefio de investigacion

Disefio transversal.

Métodos

Método analitico y estadistico.

Técnicas

Encuestas

Instrumentos
Cuestionarios.
Rubricas de evaluacion de lectura.

Entrevistas estructuradas
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Variables Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Preguntas
Segun Teresa Colomer (2001)
La enseflanza literatura Docente: ¢Cree que las teorias de
infantil se refiere como la | Teorias fundamentales de | Habilidades para la | ensefianza - aprendizaje que ha aplicado
manera en que el imaginario la ensefianza de la ensefianza de la | han permitido el desarrollo de habilidades
antropoldgico se estructura de literatura literatura infantil | de comprension lectora?
manera autonoma, donde se Estudiante: ¢Tu maestro usa diferentes
desarrollan, modelos alternos formas de ensefiar que te hacen entender y
a los establecidos, elaborando recordar lo que lees en clase?
representaciones del mundo
: ue, mediante técnicas de
Variable 1: g i .
~ argumentacion y persuasion,
Ensefianza de o
. buscan influir entre los
la literatura diferentes rupos ue
infantil grup a

confirman la estructura social
(pag. 85).

Definicion de la
ensefianza de la literatura
infantil

Conceptualizacion

Docente: ;Cree que los estudiantes
comprenden la importancia de la
comprension lectora como base para tener
éxito en el colegio?

Estudiante: ¢Sientes que comprendes
completamente lo que lees en tus clases?
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Factores individuales de
la enseflanza de literatura
infantil

Factores que influyen en
la mala préctica de la
ensefianza de la literatura
infantil

Estrategias para la
ensefianza de la literatura
infantil

Efecto positivo de
los recursos
utilizados para la
ensefianza de la
literatura infantil

Estrategias
innovadoras para
ensefianza de la
literatura infantil

Ventajas de aplicar
estrategias
innovadoras para la
ensefianza de la
literatura

Docente: ¢Considera que el interés
personal y la motivacion de los estudiantes
son los Unicos factores individuales para
desarrollar la comprension lectora?
Estudiante: ¢ Te parece que las actividades
que realiza el profesor en clase te ayudan
a entender los textos que lees?

Docente: ¢Considera que los estudiantes
disponen de los recursos tecnoldgicos
necesarios para el desarrollo de la
comprension lectora?

Estudiante: ¢Usas con frecuencia
herramientas tecnoldgicas para aprender a
entender mejor lo que lees?

Docente: (Cree que las estrategias de
ensefianza utilizada en clase estan
contribuyendo al desarrollo de la
comprension lectora de los estudiantes?
Estudiante: ;Crees que el docente te ha
ensefiado a usar correctamente las
herramientas tecnoldgicas para mejorar tu
nivel de comprension lectora?
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Variable 2:
Estrategias
innovadoras

Segun Verdnica Violat (2017).
En las estrategias innovadoras
el estudiante adquiere un
protagonismo mayor que en

las metodologias
tradicionales. El estudiante va
construyendo los

conocimientos y desarrollando
habilidades = mediante la
busqueda personal orientada
por el profesor/a.

En tal sentido resulta un
aprendizaje mas aplicativo y
por lo tanto mas atrayente y
motivador. Pero hay mas. En
estos casos el alumno/a no se
limita a  registrar la
informacion recibida, sino que
se contrasta posteriormente en

grupo (pag. 14).

Definicion de estrategias

innovadoras

Beneficios de la
aplicacion de estrategias
innovadoras

Estrategias innovadoras
gue mejoran la ensefianza
de la literatura infantil

Mejora en los
procesos de la
ensefianza de la
literatura

Eficacia de las
herramientas
tecnoldgicas

Grado de
integracion
curricular

Docente: ¢Las herramientas tecnoldgicas
favorecen la participacion activa e
interactiva en el aula?

Estudiante: ¢Crees que seria buena idea
que el docente proponga tareas de lectura
en herramientas tecnolégicas?

Docente: ¢Estd de acuerdo en que las
herramientas tecnoldgicas son utiles para
mejorar la comprension lectora y los
procesos de ensefianza - aprendizaje?
Estudiante: ¢Crees que usar herramientas
tecnoldgicas te ayuda a entender mejor lo
que lees?

Docente: ¢Las herramientas tecnoldgicas
como

Genially, Padlet, Canva, Kahoot vy
Audiolibros son adecuadas para satisfacer
las necesidades educativas de los
estudiantes?

Estudiante: ¢Crees que las herramientas
tecnolégicas como Genially, Padlet,
Canva, Kahoot y Audiolibros son buenas
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Integracion de estrategias
innovadoras para la
ensefianza de la literatura
infantil

Calidad de soporte
pedagogico

para desarrollar la habilidad de
comprension lectora?

Docente: ¢Considera que la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas en el aula es
recibida como apoyo didactico para
consolidar el aprendizaje?

Estudiante: ¢ Crees que el colegio te brinda
suficiente ayuda para usar la tecnologia en
tus clases?
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