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RESUMEN

El presente estudio tiene como objetivo analizar el aporte pedagogico de los juegos
matematicos en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios de
Educacion Inicial a través de la aplicacion de juegos matematicos que puedan estimular el
pensamiento ldgico-matematico de los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “Rosa
Narcisa Bonilla Quifia” ubicada en la parroquia Colonche, recinto Bajada. Como resultado se
disefio una guia didactica basada en juegos matematicos para el fortalecimiento del desarrollo del
pensamiento ldgico-matematico en nifios de 4 a 5 afios. Se trabajo con una poblacion de 11
estudiantes y 1 docente, la muestra fue de 5 nifios y 1 docente del Nivel Inicial. Las técnicas
utilizadas fueron la observacion y la entrevista, como instrumentos la ficha de observacion a los
estudiantes y una guia de entrevista semiestructurada a la docente de aula. Los datos obtenidos
fueron analizados mediante la técnica de triangulacion de datos entre la base tedrica, la ficha de

observacion y la guia de entrevista semiestructurada, respaldada del programa ATLAS. TI. 26.

Palabras Clave: Juegos Matematicos, Pensamiento Logico-Matematico, Educacion Inicial.
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INTRODUCCION

El aprendizaje en la infancia se da mediante la observacion, la pregunta o la
comparacién, incluso cuando el nifio juega e intenta encontrar respuestas a todo lo que
ocurre en su entorno, por eso durante las primeras etapas cada experiencia representa
una oportunidad para explorar nuevas formas de pensar y razonar, esta habilidad de
pensamiento l6gico-matematico es parte de su desarrollo integral, le permite organizar
las ideas, establecer relaciones y comprender situaciones que forman parte de su vida

cotidiana.

Dentro del aula, se evidencia que el juego debe ser primordial porque responde
de manera natural a la forma en que aprenden los nifios, porque mientras juegan,
exploran, toman decisiones, resuelven pequefios desafios y colocan en préctica esas
habilidades que a veces suelen presentarse sin darse cuenta. Los juegos matematicos
ofrecen ese espacio donde aprender y divertirse ocurren al mismo tiempo, favoreciendo
la comprension de las nociones de conteo, clasificacion, seriacion o la correspondencia

de acuerdo a su interés y nivel de desarrollo.

Bajo esta perspectiva nace la presente investigacion, cuyo propdsito es analizar
el aporte pedagdgico de los juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico en nifios de 4 a 5 afios, a partir de este se busca aportar con informacion que
sirva de apoyo a la practica docente como son las actividades de juegos ludicos y

significativos durante el proceso.
La investigacién se encuentra organizado en cuatro capitulos:

Capitulo I corresponde al momento situacion problematica donde se describe la
realidad, situacion objeto de investigacion, su contextualizacion, inquietudes del
investigador, las preguntas de investigacion, los objetivos que orientan el trabajo,

motivaciones del origen del estudio y la idea a defender.

Capitulo 11 se presenta el marco tedrico-referencial, integrando estudios
relacionados, referentes tedricos, fundamentacion tedrica que sustentan el tema. El

Capitulo 111 abordaje 0 momento metodoldgico da continuidad al proceso metodologico,



la conceptualizacion ontoldgica y epistemologica, describiendo la metodologia aplicada,
el enfoque, paradigmas, el tipo y disefio de investigacion, la poblacion y la muestra, las

técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacion y procedimiento utilizados

para el analisis de los datos.

Capitulo 1V presentacion de los hallazgos muestra los resultados obtenidos
durante todo el proceso de indagacion, mediante andlisis e interpretacion de los cuales se
derivan los aportes del investigador y las reflexiones orientadas a fortalecer el uso de
juegos matematicos como guia para potenciar el desarrollo del pensamiento lo6gico-

matematico en la Educacion Inicial.



CAPITULO I

PRIMER MOMENTO SITUACION PROBLEMATICA
Situacion objeto de investigacion

La presente investigacion se delimitd bajo el dominio de la facultad de la Carrera
de Ciencias de la Educacion Inicial, perteneciente al desarrollo econémico productivo,
educacion, comunicacion, cultural y sociedad. Definiendo como linea de estudio,
metodologia y procesos de ensefianza aprendizaje, orientada en la sub linea que analiza
los métodos y técnicas de ensefianza aprendizaje, por lo tanto, la siguiente investigacion
denominada “Los juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento 16gico-
matematico en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica Rosa Narcisa

Bonilla Quifia” se sustentd de acuerdo con lo siguiente:

Jugar no solo se trata de divertirnos, los juegos permiten mejorar las habilidades
matematicos como la resolucién de problemas, razonamiento l6gico y pensamiento
critico para su desarrollo integral (Jaramillo et al., 2025). Esto sefiala que la
implementacion del juego facilita la ensefianza matematica, para que aprenden a
resolver problemas y promover la socializacion, porque los nifios a esta edad
aprenden mediante la exploracion, el tacto y la observacion, puesto que, la falta de estas

estrategias pedagdgicas afecta la adaptacion de los contenidos matematicos.

Los nifios al ingresar al nivel inicial ya tienen conocimientos matematicos
simples, adquiridos a partir de su entorno, por ejemplo, cuando se le indica al pequefio
que coloque la pelota detras de la puerta, ahi esta estimulando su razonamiento, ademas,
se considera que el contexto educativo es el encargado en consolidar estas habilidades y
que también esta asignatura es considerada dificil (Rojas y Avila, 2022). Por ello, es
necesario aplicar juegos estratégicos para que aprendan de forma divertida, a través de

materiales concretos que fortalezcan sus habilidades cognitivas basicas y significativas.

Con base en los aspectos anteriormente mencionado, se establecieron las

siguientes causas Yy efectos que sustentan el desarrollo de la presente investigacion:



Como manifiesta Guale y Jurado (2024) durante la etapa preoperacional el nifio
desarrolla habilidades relacionadas con el pensamiento, el razonamiento y la
comprension de relaciones simples, por lo tanto, son esenciales para el desarrollo l6gico-
matematico. Bajo esta perspectiva, la escasa aplicacion de juegos matematicos en el aula
de Educacion Inicial, limita las oportunidades de aprendizaje activo y significativo,
debido a ello, cuando los nifios no participan frecuentemente en actividades ludicas
relacionadas con nimeros, secuencias, formas o comparacion de objetos, presentan un
bajo desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, dificultando procesos de anélisis y

comprension logico.

Asimismo, otro aspecto importante es el limitado uso de materiales ludicos y
manipulativos por parte del docente, de acuerdo con Céceres et al. (2023) favorecen el
aprendizaje mediante experiencias concretas y practicas durante la etapa preescolar.
Desde esta perspectiva, cuando en el aula existen escasos recursos didacticos como
bloques, figuras geométricas, rompecabezas o0 materiales de clasificacion, los nifios
presentan dificultades en habilidades 16gico-matematicas como la seriacion,
clasificacion y reconocimiento de patrones, por consiguiente, la falta de manipulacion y
exploracion reduce las posibilidades de que el infante establezca relaciones, diferencias
y semejanzas entre objetos de su entorno, afectando progresivamente el desarrollo de su

pensamiento 16gico-matematico.

Por otra parte, el desarrollo cognitivo infantil requiere de experiencias que
estimulen la observacion, atencién, razonamiento y resolucion de conflictos en edades
tempranas (Tomala y Yagual, 2026). A partir de ello, la insuficiente estimulacion de
actividades l6gico-matematicas en nifios de 4 a 5 afios ocasiona poco razonamiento
I6gico y dificultades para tomar decisiones de manera autonoma, en efecto, cuando el
nifio no participa en juegos de secuencias, conteo, comparacion o resolucion de retos
matematicos, se limita el desarrollo de habilidades necesarias para comprender y

analizar situaciones de vida rutinaria.



Contextualizacién de la situacion objeto de investigacion

Los juegos matematicos se respaldan en la teoria del juego de Jean Piaget
(1973) quien menciona que el juego es una herramienta y estrategia que complementa
la inteligencia del nifio, estimula la creatividad, permite descubrir significados,
desarrolla su capacidad de razonamiento, constituyendo emocion, placer, razény
aprendizaje que, desde este enfoque, el juego no solamente es entretenimiento, por el
contrario, es un recurso pedagégico que facilita el aprendizaje de las matematicas. En
nifios de Educacion Inicial genera interés y motivacion permitiendo que aprendan a

través del juego (Pefialoza, 2024).

Es preciso destacar también que las estrategias correctas aportaran a las
habilidades logicas del nifio. De acuerdo con Jean Piaget (1975) en su teoria del
desarrollo cognitivo menciona que se debe implementar actividades practicas con
objetos y materiales concretos, por otro lado, Vygotsky (1978) hace referencia a la
Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) donde manifiesta que el docente es un facilitador
del aprendizaje de los nifios para que aprendan a clasificar, ordenar, comprender y
comparar conceptos de forma interactiva, permitiendo fomentar el aprendizaje

cognitivo y matematico (Tuarez et al., 2025).

La guia metodoldgica de implementacion del Curriculo de Educacién Inicial
(2014) dentro de sus politicas curriculares hace referencias al juego como una
herramienta que garantiza una educacion de calidad y mantienen al nifio activo desde
la primera infancia. La manera en que el docente implemente esta metodologia dentro
del aula y la asocie con las habilidades l6gicas-matematicas sera fundamental para el

infante, el correcto desarrollo socioemocional y competencias matematicas.

En cuanto al Curriculo Priorizado del Nivel de Educacién Inicial (2025) se
recomienda como lineamiento metodoldgico, el juego trabajo, que brinda un espacio
para jugar y aprender directamente con su entorno, permitiendo al nifio involucrarse,
actuar por si mismo y pensar (Ministerio de Educacién, Deporte y Cultura, 2025). A

esta edad los nifios de 4 a 5 afios empiezan a identificar colores, formas, patrones,



tamafio, secuencias y cantidades mediante la exploracion y el juego, esto desarrolla 'y

fortalece las bases del pensamiento y aprendizaje matematico.

Por lo expuesto anteriormente, se plantean las siguientes interrogantes y

objetivos de esta investigacion.
Inquietudes del investigador

En nuestras préacticas pre profesional realizadas en las instituciones educativas,
se identifico que nifios de 4 a 5 afios muestran desmotivacion y falta de interés ante las
actividades matematicas lo que genera dificultad para comprender conceptos
matematicos, las actividades son repetitivas y se enfocan en contenido memoristico que
no satisfacen las necesidades logicas-matematicas, disminuye la participacion e
interaccion en el aula alejando al nifio de un aprendizaje significativo en las

competencias matematicas.

En consecuencia, se determind que en un grupo de nifios la mayoria presento
dificultades en el razonamiento I6gico-matemético como clasificar objetos por color,
tamafio o forma, replicar patrones simples, establecer relaciones de cantidad y comparar
elementos. Através de la observacion directa en las actividades matematicas también se
notd la falta de recursos pedagogicos, tiempo limitado y espacio, esto hace que los nifios
no evolucionen en sus habilidades cognitivas afectando a las areas de aprendizaje de las

matematicas, porque no emplean estrategias para obtener el interés de los nifios.

La dificultad que tienen estos estudiantes para la resolucion de problemas
sencillos, se debe a la falta de implementacion de actividades interactivas en las
planificaciones diarias de clases, porque se sigue manejando una ensefianza mecanica de
hojas y colores donde el nifio no tiene libertad de explorar, descubrir y aprender de
forma auténoma para un aprendizaje significativo. Los juegos matematicos podrian
influir, pero no son implementados con frecuencia o incluso son limitados dentro del
aula y frente a esta realidad, esta investigacion analiza como los juegos matematicos

aportan pedagogicamente al pensamiento 16gico-matemaético en la Educacion Inicial.



Pregunta principal

¢Como los juegos matematicos aportan pedagdgicamente al desarrollo del

pensamiento ldgico-matematico en nifios de 4 a 5 afios?
Pregunta secundaria

¢Cudles son los fundamentos tedricos que sustentan el uso de juegos
matematicos para el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 4a 5

anos?

¢Cbémo se aplican los juegos matematicos en Educacidn Inicial para favorecer el

desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios?

¢ Cuéles son los juegos matematicos que se pueden proponer para estimular el

pensamiento l6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios?
Propdsitos u Objetivos de la investigacion
Objetivo general

Analizar el aporte pedag6gico de los juegos matematicos en el desarrollo del

pensamiento 16gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios de Educacion Inicial.
Obijetivos especificos

Fundamentar tedricamente el uso de los juegos matematicos en el desarrollo del

pensamiento l6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios.

Describir la aplicacion de los juegos matematicos en Educacion Inicial y su

relacion con el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios.

Disefar una guia didactica basada en juegos matematicos para el fortalecimiento

del desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afos.



Motivaciones del origen del estudio

Tras una revision literaria se revela que la mayoria de las investigaciones se
centran en niveles de primaria o en otros ambitos del desarrollo infantil, como el
lenguaje o la psicomotricidad, dejando de lado el vinculo entre juego matematico y
pensamiento l6gico-matematico en el Subnivel Inicial (Guerrero y Tejeda, 2022).
Generalmente esto afecta la necesidad social y educativa de los nifios para consolidar las
competencias analiticas, habilidades para la resolucién de problemas y el pensamiento

critico, en un contexto que abarca aprendizajes significativos y duraderos.

Por consiguiente, el presente estudio se llevo a cabo por la necesidad de analizar
el aporte pedagdgico de los juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico en nifios de 4 a 5 afios, para visibilizar al estudiante como un sujeto activo
en la construccion de su pensamiento y no como un receptor pasivo de contenidos.
Fundamentado en que los juegos, contribuyen al desarrollo de la inteligencia l6gica-
matematica, un aspecto clave es trabajar con elementos abstractos, resolver problemas

I6gicos, capacidad de concentracion y el razonamiento deductivo (Galarza et al., 2023).

En Educacion Inicial, el juego es un recurso pedagogico esencial para promover
un aprendizaje integral que potencia el desarrollo emocional, cognitivo, social y motriz,
implementando un entorno activo y significativo (Tisalema et al., 2026). Adaptar el
juego como estrategia pedagogica, fortalece la memoria de trabajo de forma natural en
los nifios y dentro del &mbito educativo, los juegos se clasifican de acuerdo a su

objetivo, facilitando la ensefianza de contenidos claves a través de actividades correctas.

Fomentar esta investigacion dentro del nivel de Educacion Inicial expresa la
importancia del juego para lograr que los nifios adquieran mayores conocimientos
I6gicos, por medio de estas actividades interactivas desde la infancia y a su vez, se
pretende que los docentes implementen estrategias y metodologias didacticas en sus
planificaciones de clases despertando el interés de los nifios por las matematicas y
facilitando su proceso de aprendizaje (Monzon et al., 2023).



El siguiente estudio se llevara a cabo en la Escuela de Educacion Basica “Rosa
Narcisa Bonilla Quifia” ubicada en la provincia de Santa Elena en la parroquia Colonche
del recinto Bajada de la Comuna Manantial de Guangala en el periodo lectivo 2026 -
2027, dirigida a los nifios de 4 a 5 afios del nivel de Educacion Inicial I, debido a que en
esa etapa se consolidan habilidades relacionadas con el pensamiento l6gico-matematico,
considerando las actividades pedagdgicas implementadas dentro de la jornada escolar y

las experiencias de aprendizaje que forman parte del contexto educativo de los alumnos.

Idea a defender

La presente investigacion defiende la idea de que los juegos matematicos aportan
pedagdgicamente al desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en nifios de 4 a 5
afios, dado que constituyen una estrategia pedagdgica, permitiendo que el aprendizaje
surja de manera dinamica y significativa estimulando la curiosidad del nifio a través de
la exploracién, la interaccion y el descubrimiento, motivandolos a participar
activamente, debido a que en esta etapa el proceso de ensefianza puede generar
dificultades para obtener la atencion de los estudiantes, entonces la implementacion de
actividades matematicas efectivas resulta importante para fortalecer un desarrollo

progresivo en las habilidades Idgicas.



CAPITULOII
MARCO TEORICO-REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO/

SEGUNDO MOMENTO
Estudios relacionados con la tematica

Para realizar el presente estudio, se analizaron tesis, revistas y articulos
cientificos previos relacionados con las categorias semejantes a nuestra investigacion,
estas revisiones bibliograficas, aportan una base sélida para entender con exactitud
cémo los juegos matematicos aportan pedagdgicamente al desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico. Tomando en consideracion la practica pedagdgica del docente, los
materiales que utilizan dentro del aula y la importancia del juego en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.
Nivel Internacional

En la investigacion de Cano y Quintero (2022) EIl juego como estrategia
pedagdgica para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en la primera
infancia tuvieron como proposito identificar las estrategias pedagdgicas que potencian el
pensamiento 16gico-matematico en nifios de Educacién Inicial. La investigacién se
desarroll6 bajo un enfoque cualitativo y modalidad de revision documental, tomando
como fuentes proyectos de aula, diarios pedagogicos y planeaciones de maestros en
formacién en donde los hallazgos mostraron que el juego, se constituye en la estrategia
principal para fortalecer nociones numéricas, espaciales y métricas, permitiendo que los
nifos construyan aprendizajes significativos a partir de situaciones cotidianas, por lo
tanto el aporte de este estudio fue destacar la mediacion docente que convierte el juego

en una practica pedagdgica sistematica que estimula la curiosidad, el razonamiento.

Por otro lado, el trabajo de un articulo titulado EIl desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en la Educacion Inicial de Ripalda (2024) en la ciudad de México,
con el proposito de reconocer la importancia del desarrollo del pensamiento l6gico en la
Educacion Inicial para fortalecer las competencias y habilidades l6gicas de los nifios,

debido a esto, su investigacion opto por un enfoque cualitativo, empleando un estudio
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bibliografico descriptivo con el fin de encontrar estudios mas actualizados, utilizaron
100 articulos cientificos, de los cuales se seleccionaron 20, a través del método analitico
y sintético que como resultado, muestran que los docentes siguen aplicando el método
tradicional de ensefianza aprendizaje, por esta razon, los docentes de este nivel deben
implementar diversas estrategias y técnicas innovadoras para estimular el pensamiento

I6gico matematico en la Educacién Inicial y brindar un aprendizaje significativo.
Nivel Nacional

El estudio elaborado por Solano (2022) denominado Guia metodologica para
desarrollar el pensamiento 16gico matematico en nifios de 4 a 5 afios, a traves del uso de
recursos didacticos elaborados con material reciclado realizada en Quito, presenta el
desarrollo de una guia metodoldgica, utilizando material reciclado para elaborar
recursos didacticos, permitiendo al nifio desarrollar nociones basicas como: tamario,
formas, colores, cantidad y texturas, el cual se aplicé el método cualitativo y explicativo,
se utilizé una técnica de observacién y una revision bibliogréafica, la poblacion a la que
se dirigi6 fue a la carrera de Educacion Inicial y a los nifios de 4 a 5 afios. Con esto
destaca que la elaboracion de recursos didacticos brinda motivacion, apoyo y
participacion, ademas, permite innovar estrategias para desarrollar habilidades

matematicas en los nifios de Educacién Inicial.

En el otro estudio de Actividades ludicas en el desarrollo del pre matematica en
los nifios de Educacion Inicial en el centro de Educacion Inicial Semillitas César
Francisco Naranjo Rumazo en el afio lectivo 20222023 de Casa y Hidalgo (2023)
planted como objetivo diagnosticar el proceso de la pre matematica mediante
actividades ludicas en la Educacion Inicial, desde esta perspectiva se trabajé un enfoque
cualitativo, método bibliografico, para la recoleccion de datos utilizaron técnica de
observacion con el instrumento de la lista de cotejo aplicados a una poblacion del sub
nivel inicial con nifios de 4 a 5 afios donde identificaron que las actividades ludicas para
el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico son importantes para facilitar el
proceso de adquisicion de habilidades de una manera dinamica a través de la

metodologia juego trabajo.
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Nivel Local

En la provincia de Santa Elena, la tesis de grado de Indio y Tomala
(2023) titulada Rincon de construccion en el desarrollo 16gico matematico en nifios de 4
a 5 afos su objetivo fue demostrar la importancia del rincén de construccion, los mismo
que son herramientas metodoldgicas de juegos, manipulacién y materiales para
desarrollar habilidades matematicas. Su trabajo implement6 un enfoque cualitativo, con
un paradigma constructivista de tipo descriptivo y de método inductivo, técnicas de
observacion, entrevistas y lista de cotejo, la poblacion y muestra fue conformada por
nifios de 4 a 5 afios, docentes y padres de familia, que como resultado muestran que la
importancia de los rincones de construccion no tiene un alto valor dentro del aula por lo
gue se puede ver la ausencia de ellos, afectando las habilidades matematicas, en
definitiva el rincon de construccidn es un punto clave para trabajar las areas del

pensamiento légico infantil.

Asimismo en el trabajo de Materiales manipulativos en el &mbito l6gico
matematico en nifios de 4 a 5 afios de Castillo y Perero (2025) tuvieron como propdésito
analizar la influencia de los materiales manipulativos en el ambito l16gico matematico,
trabajaron con un enfoque cualitativo, paradigma constructivista con método teorico,
empirico y con una revision bibliogréfica, utilizaron técnicas e instrumentos, una guia de
entrevista y ficha de observacion que les permitié identificar un limitado uso de estos
materiales, llegaron a la conclusién que el uso de materiales manipulativos desarrolla
significativamente al &ambito l6gico matematico que facilita el aprendizaje significativo
que a través de actividades concretas potenciar habilidades de clasificacion, resolucién

de problemas y seriacion.
Referentes tedricos

Esta seccidn presenta el marco teorico para la investigacion sobre los juegos
matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico con nifios de 4 a5
afios. Los analisis de estudios previos demuestran la utilidad de los juegos para el

desarrollo infantil en las habilidades matematicas, explica la efectividad en los
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fundamentos tedricos de los juegos matematicos y las perspectivas teéricas que han

guiado la investigacion previa en este campo.
Fundamentos tedricos
Teoria estructuralista del juego

El juego forma parte del desarrollo natural del nifio, por lo que le permite
aprender mientras tiene contacto con su entorno, desde la teoria del juego de Piaget
(1973) a traves de estas experiencias va adquiriendo habilidades como tomar un objeto,
moverlo o lanzarlo y una vez que las domina, vuelve a practicarlas porque sienten
satisfaccion, esto ocurre porque ya no necesita repetirlas para aprender cémo hacerlo,
ahora es porque disfruta descubrir que es capaz de realizar esas acciones por si mismo,
fortalece lo aprendido y al mismo tiempo encuentra nuevas formas de comprender su
contexto, como también una oportunidad para experimentar y construir conocimientos
desde la exploracion de los elementos que hacen posible un acercamiento significativo
al aprendizaje de las matematicas en Educacion Inicial como: las nociones numéricas, la

cantidad, el orden, la clasificacion, las formas y orientacién espacial (Parada, 2024).
Método Montessori

Maria Montessori (1947) desde su enfoque pedagdgico, promueven un
aprendizaje matematico independiente de exploracion y descubrimiento, a través de su
método Montessori fomenta un aprendizaje sensorial y manipulativo, su aporte abarca
los materiales manipulativos como los dbacos y blogues, puesto que permiten
comprender los conceptos abstractos, la clasificacion, sumas y restas en los nifios de
Educacion Inicial. Por lo tanto, los estudiantes tienen la libertad de elegir la forma de
aprender, considerando al juego y materiales especificos que impulsa la creatividad y
ensefia habilidades de combinacidn, resolucion de problemas y de clasificacion, por otro
lado, los docentes son facilitadores, brindado oportunidades en un contexto limpio,
ordenado, luminoso, con materiales atractivos para adquirir conocimiento y fortalecer su

proceso de ensefianza-aprendizaje de una manera significativa (Hernandez et al., 2021).
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Teoria del Juego

Dentro del campo de la Educacion Inicial, Froebel (1926) aport6 una vision
innovadora al considerar que el juego es la actividad central de la infancia, mediante la
cual los nifios desarrollan sus capacidades cognitivas, sociales y emocionales, en este
sentido el aprendizaje matematico no se concibe como una transmision mecénica de
contenidos, mé&s bien es como un proceso activo en el que el nifio explora, manipula 'y
descubre principios presentes en su entorno a través de experiencias ludicas, por eso
convierte al juego en un medio privilegiado para la construccién de estructuras ldgicas,
de acuerdo con esta vision, Froebel disefio materiales didacticos o los que llamé
“dones”, entre los que se incluyen bloques, esferas y cilindros, que permiten a los nifios
experimentar y establecer relaciones matematicas de manera concreta fomentando la

clasificacion, la seriacién y la comparacion como procesos indispensables.

De esta manera, el juego se vincula con la creatividad y la motivacion interna del
nifio, generando un ambiente integral donde la matematica se relaciona con la
experiencia estética y emocional, en el cual el error adquiere un valor formativo porque
ofrece la posibilidad de reajustar ideas y fortalecer el razonamiento, en este sentido, los
aportes de Froebel se articulan con la practica pedagogica. Desde el punto de vista de
Antipe et al. (2025) los materiales disefiados permiten que los nifios exploren nociones
matematicas de manera ladica y significativa, favoreciendo la comprension de
relaciones espaciales y numéricas desde edades tempranas, lo que evidencia en su
propuesta como fundamento pedagdgico para estimular el pensamiento 16gico-

matematico y consolidar el aprendizaje como un proceso natural y motivador.
Teorias del aprendizaje de las Matematicas

Paul Dienes (1960) desarroll6é el método Dienes, que considerd las matematicas
como una asignatura clave para estimular las habilidades de pensamiento matematico,
por ello, busco reforzar su ensefianza a nivel global, creo los bloques multibase y
bloques légicos, estos recursos como parte de los juegos matematicos y material
concreto permiten trabajar en habilidades de clasificacion, comparacion, seriacion y

resolucion de problemas, mediante este enfoque los nifios aprenden segun la experiencia
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personal con herramientas estructuradas y ludicas para promover el pensamiento
abstracto, ademas el autor menciona que el juego es algo maravilloso que fomenta
conceptos dificiles como las matematicas (Pilatufia, 2024). El uso de los juegos de
Dienes dentro del aprendizaje se transforma en un fundamento pedagdgico con

orientacion ludica y experiencial, los nifios deben aprender de forma divertida.

En relacién a lo anterior de los aportes de los autores el juego es una
herramienta utilizada para el aprendizaje infantil, Piaget y Dienes conceptualiza el juego
como una ruta de ensefianza de las matematicas partiendo del juego de mesa, trabajo en
equipo, bloques légicos y multifacéticos para el proceso de ensefianza matematicas al
igual que Montessori y Froebel en sus enfoques es considerado un método importante en
la vida del nifio que les permite aprender desde la exploracién autbnoma y ambiente
preparado con materiales didacticos, la creacion de dones con formas geometricas

permitiendo que el proceso de desarrollo del aprendizaje sea libre y espontaneo.C
Fundamentacidn tedrica
Teoria del desarrollo cognitivo

El desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en la infancia encuentra sus
fundamentos en las aportaciones de Jean Piaget (1975) quien durante el siglo XX
formulo la teoria del desarrollo cognitivo. De acuerdo con este autor, las capacidades
I6gicas no son innatas, sino que se adquieren progresivamente mediante la accion y la
experiencia directa con los objetos y situaciones cotidianas, a medida de esto establece
que el progreso cognitivo se organiza en cuatro etapas: la sensorio motriz (0-2 afios), la
preoperacional (2-7 afios), la de operaciones concretas (7-12 afios) y la de operaciones
formales (a partir de los 12 afios) cada una de estas etapas refleja un nivel distinto de

complejidad en la manera en que los nifios interpretan y estructuran la realidad.

El autor sostiene que el aprendizaje l6gico-matematico se construye a través de
dos procesos esenciales: la asimilacion consiste en integrar nueva informacion dentro de
esquemas previos y la acomodacién, implica modificar dichos esquemas para adaptarse

a experiencias nuevas para la comprension logica. Desde la década de 1970 hasta la
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actualidad, el enfoque constructivista se ha consolidado como un referente importante en
la ensefianza de las matematicas, promoviendo metodologias basadas en la exploracion,
la manipulacion de materiales y el juego didactico como medios que favorecen las
habilidades de clasificacion, correspondencia, seriacion, analisis y resolucion de
problemas para un aprendizaje significativo (Serna y Zapata, 2020).

Teoria Sociocultural

El concepto Vigotskiano (1978) basada en la zona de desarrollo préximo (ZDP),
existe un area entre el nivel de desarrollo real de un nifio, que se basa en lo que puede
hacer de forma independiente y su nivel de desarrollo potencial, lo que puede lograr con
ayuda de un adulto. Conforme a este autor el fortalecimiento del pensamiento l6gico-
matematico se da a través de actividades de juegos, colaboracidon y comunicacion, en
lugar de hacerlo de manera pasiva 0 mediante el aprendizaje formal donde se establecen
argumentos contextualizados y significativos, por otro lado, pretende que los nifios se
desarrollen y aprendan a partir de la interaccion social y del aula, teniendo la posibilidad
de lograr nuevas competencias con base en sus intereses actuales, el docente puede guiar
a su estudiante hacia una formacion integral, para alcanzar el maximo control de su

propio aprendizaje y el potencial cognitivo de los nifios (Carranza y Duarte, 2023).
Teoria del aprendizaje por descubrimiento

Este autor propuso la teoria constructivista, conocida como aprendizaje por
descubrimiento, un método donde el estudiante puede alcanzar sus conocimientos de
forma independiente, a su vez Bruner (1966) planteo tres estilos de representacién: 1
inactiva, experiencia directa; 2 iconica que trata de modelos mentales y 3 simbolica del
pensamiento abstracto impulsando su participacion activa (Ospina, 2025). En cuanto al
pensamiento 16gico-matematico, los estudiantes primero deben manipular objetos
concretos para posteriormente, involucrarse con figuras mentales, los docentes deben
trabajar la curiosidad desde el contacto y la experiencia directa utilizando materiales
concretos y estrategias ludicas que involucren el descubrimiento, la exploracion, la
formulacién de preguntas al nifio en su proceso de aprendizaje permitiéndole, pensar de

forma critica y a la resolucion de problemas estimular habilidades cognitivas y practicas.
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Teoria del aprendizaje significativo

En su teoria del aprendizaje significativo con enfoque cognitivo de Ausubel

(1963) menciona que el aprendizaje se da cuando la informacion nueva se relaciona con
el conocimiento previo, motivacion y el material significativo, favoreciendo el
razonamiento y comprension ldgica. Desde esta perspectiva para fortalecer las
habilidades logicas a un aprendizaje significativo en los nifios de Educacion Inicial, las
experiencias relacionadas que se deben ejecutar son actividades de exploracion, ludicas
y juegos de construccidn, para constituir las conexiones cognitivas del nifio como:
formas geométricas, las relaciones espaciales - temporales, las cantidades y los colores,
permiten comprender los conceptos matematicos en vez de solo memorizar, generando

un aprendizaje significativo y duradero (Calderon et al., 2025).

En cuanto a estos aspectos tedricos basados en el pensamiento ldgico-
matematico los nifios son constructivistas y no memorizan. En las etapas de Piaget y los
modos de Bruner el pensamiento del nifio se construye a partir de la interaccion fisica
con objetos, individual, de exploracion y del descubrimiento activo, por otro lado, para
Vygotsky y Ausubel, el adulto es un mediador que guia, organiza, motiva, ademas es un
transmisor para el aprendizaje significativo, porque para estos autores el conocimiento
es continuo que se va desarrollando de los conocimientos previos y la interaccion social.
A diferencia de Piaget su desarrollo es evolutivo, Vygotsky trabaja dentro del contexto

sociocultural, para Bruner y Ausubel la educacion es formal.
Categoria 1: juegos matematicos
Concepto

El juego en el ambito educativo se comprende como una actividad espontanea,
libre y significativa que permite al nifio explorar, descubrir y construir aprendizajes a
partir de su experiencia. Los juegos matematicos de acuerdo con Guachamin y Espinosa
(2024) son estrategias ludicas que permiten fortalecer las relaciones 16gicos-

matematicos a través de las vivencias directa del nifio, estos juegos no se limitan solo a

17



entretener, sino que buscan estructurar el pensamiento a traves de diversas actividades

como son clasificar, ordenar, contar y resolver problemas.

Los juegos matematicos se convierten en un medio que posibilita el
conocimiento empirico hacia un razonamiento formal, puesto que estimulan la
observacion, la comparacion, la clasificacion de objetos y situaciones que al estar
inmersos en dindmicas de juegos, los nifios logran asimilar conceptos abstractos de
manera sencilla y significativa que fortalece el pensamiento 16gico-matematico infantil,
este proceso ademas de reforzar el aprendizaje fomenta actitudes positivas frente a las
matematicas, esto reduce temor, rechazo hacia esta area, debido a esto se convierte en
una herramienta pedagdgica que vincula lo concreto con lo abstracto, permitiendo que el
nifo construya significados a partir de su entorno, por ello el docente debe seleccionar

juegos que respondan a los intereses y necesidades del grupo (Garcia y Taboada, 2021).
Importancia

La importancia del juego en nifios de 4 a 5 afios radica en que este se convierte
en el principal medio de aprendizaje porque permite al individuo descubrir y recrear
experiencias de su entorno mediante su creatividad y razonamiento de este modo
favorecen su autonomia y la interaccion con los demas generando aprendizajes
significativos desde lo vivido. Como menciona Péez et al. (2024) el juego no debe ser
visto Gnicamente como un entretenimiento, si no como un recurso valioso que facilita la

exploracién, la resolucion de problemas de manera natural y espontanea.

Por consiguiente, es considerada una herramienta didactica que integra lo ludico
con el aprendizaje, puesto que favorece las habilidades sociales y comunicativas al
involucrar dindmicas en el aula, esto permite que aprendan a compartir, esperar turnos y
Ilegar a acuerdos mientras resuelven actividades l6gicas incluyendo asi el aprendizaje
matematico, fortaleciendo la autoestima y la seguridad del nifio, por ende se siente parte

de un grupo y reconoce sus logros dentro del proceso (Barrionuevo, 2024).
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Caracteristicas

En cuanto a las caracteristicas Aules y Guatimal (2023) sefialan que los juegos
matematicos que implican actividades como clasificar, ordenar, seriacion y resolucién
de problemas estimulan en los nifios sus habilidades cognitivas como es la memoria, la
atencion y la concentracion. Por su parte Valdiviezo (2024) nos menciona que la
interactividad mediante el material visual y la manipulacion concreta facilita la
comprensién de relaciones numeéricas y espaciales, dado que de esta manera no solo

memorizan conceptos, sino también que los comprende y aplica de manera préctica.

El juego permite consolidar diferentes impulsos y reacciones que contribuyen a
activar las destrezas y habilidades del estudiante, estableciendo relaciones personales,
sociales e intelectuales. No obstante, el juego debe ser una forma de manifiesto
privilegiada para conectar con los conocimientos del nifio con actividades de interés,
convirtiéndose en actividades significativas para su desarrollo 16gico matematico

(Granda y Guachagmira, 2020).

Otra caracteristica importante es que el juego se considera libre para integrar la
diversion dentro del aprendizaje. Al igual que, el juego comunica la realidad e
imaginacion de forma iddnea con la verdad, ademas, conecta el mundo interior y
exterior de los estudiantes ante las actividades de diversion, el mismo debe ser
placentero como medio de exploracion, a medida que va ejecutando su desarrollo va
improvisando, asi pues, las reglas del juego no definen el transcurso de la accion, de

hecho, contiene una funcion formativa que es esencial para el desarrollo del aprendizaje.
Tipos de juegos matematicos en la primera infancia

Existen diferentes tipos de juegos matematicos que se clasifican por ser,
manipulativos, de mesa y digitales, cada uno aporta al desarrollo de diferentes
competencias, donde se explica que los manipulativos refuerzan compresion conceptual
y los digitales incorporan retroalimentacion. En este sentido, se menciona que los juegos
guiados permiten al docente orientar los objetivos, mientras que los juegos libres

favorecen la creatividad y la flexibilidad cognitiva (Quinaluisa y Quinatoa, 2022).
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En la primera infancia, el aprendizaje se da por medio de sus experiencias debido

a que el juego parte de sus necesidades manteniendo el interés, ademas pretenden

alcanzar los indicadores que se encuentran en el &mbito de relaciones logico

matematico. Como dice Brito (2020) los nifios comprenden operaciones, himeros,

fundamentos de geometria, cuando involucran sus sentidos mediante la manipulacion de

objetos concretos, esto favorece su razonamiento abstracto.

En este contexto, los juegos son clasificados de acuerdo con la edad y las

necesidades de cada infante, siendo herramientas esenciales para el desarrollo del

pensamiento légico-matematico.

Tabla 1l

Tipos de juegos matematicos

TIPOS DE
JUEGO

DEFINICION

HABILIDADES

Juegos de mesa

Juegos con
material
heuristico

Juegos de
construccion

Juegos espaciales

Son actividades estructuradas que
permiten a los nifios desarrollar
habilidades de razonamiento logico-
matematico en un ambiente de diversion

La manipulacion de objetos del entorno
sin instrucciones rigida, impulsa la
observacion y la experimentacion

Estructuras con
tamarios y formas

piezas de distintos

Trabajar nociones como arriba-abajo,
dentro-fuera o izquierda-derecha

Razonamiento
matematico
Concentracion
Seguimiento de reglas
Toma de decisiones
l6gica secuencial
Capacidad de ordenar
ideas

l6gico

Exploracion de cantidad,
forma y tamario
Construccion de
conceptos matematicos
como la seriacion y la
clasificacion

Trabajan nociones
espaciales y equilibrio
Reconocen patrones
Comparan dimensiones
Ordenamiento l6gico

Orientacion espacial
Comprende  conceptos
matematicos
Organizacion mental en
relacion espacial
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Estos juegos permiten que los pequefios Reconocen patrones

Juegos de ejerciten la atencion y fortalezcan la Resolucion de
memoria, memoria al recordar secuencias problemas matematicas
atenciony Percepcion

percepcion Discriminacion

Nota. Elaboracion basada en Rivera y Taimal (2022), Quinaluisa y Quinatoa (2022).
Juegos de clasificacion

Los nifios aprenden desde la manipulacién y la experimentacion, aprendiendo las
nociones bésicas, como la clasificacion. Para Piaget (1976) clasificar es una operacion
de agrupamiento por ciertas cualidades, ademas existen tres etapas de clasificacion para
nivel inicial: primera, colecciones figurales, los pequefios agrupan libremente sin criterio
alguno; segunda, colecciones no figurales, agrupan con criterio ya sea por tamafio,
forma o color; y tercera, inclusion jerarquica, capacidad l6gica de descubrir

caracteristicas comunes (Villegas y Gonzalez, 2020).

Por ello existen estos juegos de clasificacion, que permiten fortalecer las
habilidades de agrupacidn, aspectos que contribuyen a la discriminacion visual,
habilidades cognitivas con materiales manipulativos, estratégicos y concretos (Pérez
et al., 2023). Su aplicacion fomenta el pensamiento l6gico matematico trabajando la
comprensién y comparacion de relaciones de propiedad y cantidad a través de bloques,
fichas de colores, tapas, botones, tarjetas con imagenes, cajas, aros en donde se pueden

clasificar por color, tamafio, forma, textura o funcién.
Juegos de seriacion

La seriacion es una habilidad matematica que consiste en ordenar elementos
siguiendo un criterio determinado como tamarfio, grosor, longitud o cantidad, esta
capacidad permite que el nifio comprenda relaciones de orden y secuencia, fortaleciendo
progresivamente su razonamiento l6gico-matematico (Cotrina et al., 2021). En opinion
de Piaget, esta capacidad se desarrolla durante la etapa preoperacional, cuando el nifio
empieza a establecer comparaciones y relaciones entre diferentes elementos de su

entorno, a través de ello, los nifios fortalecen habilidades relacionadas con la
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observacidn, razonamiento y organizacion mental para su adecuado desarrollo del

pensamiento 16gico-matematico.

Del mismo modo, los juegos de seriacion favorecen la construccion de nociones
al permitir que el nifio establezca secuencias y relaciones entre objetos de acuerdo con
sus caracteristicas, estas experiencias estimulan procesos cognitivos como la atencién,
discriminacion visual y analisis (Pérez et al., 2023). Para desarrollar esta habilidad se
utilizan materiales concretos y manipulativos como bloques Idgicos, regletas, fichas de
colores, cintas o figuras de diferentes tamafios, que facilitan el aprendizaje mediante la

exploracién y experimentacion.
Juegos de correspondencia

Los juegos de correspondencia permiten que el nifio relacione un elemento con
otro mediante asociaciones logicas entre objetos, imagenes, nimeros o cantidades
mediante estas actividades fortalecen procesos cognitivos como la atencion, memoria y
razonamiento, contribuyendo al desarrollo de nociones matematicas bésicas en edades
tempranas. De acuerdo con Montessori, el nifio aprende mediante la exploracion y
manipulacion de materiales concretos fortaleciendo su capacidad de asociaciéon y
razonamiento ldgico permiten desarrollar habilidades como la atencion, memoria y
comparacién también establece relaciones de igualdad y equivalencia entre diferentes
elementos (Britton, 2000).

De igual forma, la correspondencia permite que el nifio establezca conexiones
entre distintos elementos a partir de caracteristicas comunes, mediante la comprension
de nociones asociadas con igualdad y relacién. Estas actividades estimulan procesos
mentales vinculados con la percepcidn visual, discriminacion y coordinacion a través de
experiencias dindmicas y participativas, donde en ello se emplean materiales didacticos
como fichas ilustradas, domindés, encajes, rompecabezas Y tarjetas de asociacion que

permita el descubrimiento durante el proceso educativo.
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Juegos de conteo numeérico

El conteo también es una nocidn basica de las habilidades matematicas e
importante, que permite desarrollar el pensamiento l6gico-analitico y critico en la
primera infancia para resolver problemas de cantidad, por ejemplo, al contar con los
dedos desarrolla un lenguaje matematico mediante la repeticion del conteo, fomentando
habilidades no solo cognitivas, sino fisicas y sociales. Los teéricos Gelman y Galliste

(1975) sefialaron cinco principios para el proceso de aprendizaje del conteo numérico:

Principio de correspondencia uno a uno: se le asigna un nimero a cada objeto

gue se va contar.

Principio del orden establecido: No se deben decir los nimeros cambiado,

siempre debe ser en su mismo orden.
Principio de la cardinalidad: EIl Gltimo objeto va a determinar la cantidad total.

Principio de la abstraccion: Puede contar secuencialmente cualquier objeto aun

sin caracteristicas iguales.

Principio de la irrelevancia: Significa que puede contar de izquierda o derecha

y siempre va a obtener la misma cantidad numérica (Duran, 2025).

La implementacion de los juegos como componente dindmico para el
aprendizaje de los nUmeros naturales sumerge al nifio al descubrimiento y
reconstruccion de sus conocimiento previos, para un aprendizaje significativo a partir de
la interaccién con objetos concretos, se convierten en los protagonistas de su propio
aprendizaje a través de actividades estratégicas con pelotas, bingos, fichas, loterias y
adivinanzas que permiten ademas de comprender la secuencia numérica, también,

aprenden a comparar y ordenar objetos y situaciones a futuro (Saénz, 2025).
Juegos con Figuras geométrica

Las figuras geométricas construyen el pensamiento a través de la relacion entre

la percepcion visual y el lenguaje matematico desde los 4 afios, los nifios pueden
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identificar las apariencias del tridangulo, cuadrado, circulo y rectdngulo mediante las
puntas, caras, angulos segun las figuras. Como indica Gonzales et al. (2026) estas
pueden encontrarse de forma bidimensional, que son figuras planas o tridimensionales,
que son figuras con cuerpos geométricos, permitiendo al nifio profundizar su

conocimiento geométrico.

La geometria también es un componente de la ensefianza de las matematicas para
promover las habilidades cognitivas en los nifios, construyendo un pensamiento
espacial, el entorno ofrece recursos naturales permitiendo al nifio describir figuras
tridimensionales, relacionar semejanzas, comprar y discriminar, al clasificar desarrolla
la base geométrica, ademas contribuye al aprendizaje de calcular distancias, analizar

formas, modificar su entorno y reconocer similitudes (Astudillo y Illisaca, 2024).

Dentro de la primera infancia este proceso de ensefianza debe partir de la
manipulacion, exploracion y de su misma experiencia, donde disfrutan participando en
juegos y actividades ludicas que permite evolucionar en su conocimiento significativo
viviendo experiencias tactiles y visuales conforme a su entorno. Este mismo autor sefiala
gue este conocimiento se construye desde la manipulacién, representacidn en imagenes

y a la representacion en el lenguaje simbdlico geométrico (Casanova, 2025).
Juegos de secuencias y patrones

Los juegos de secuencias y patrones permiten que el nifio identifique
repeticiones y relaciones logicas entre diferentes elementos: colores, formas, tamafios o
movimientos. Como afirma Dienes, el aprendizaje matematico debe desarrollarse
mediante actividades ludicas y experiencias concretas que faciliten la comprension de
relaciones y estructuras matematicas, asimismo a través de estas actividades los nifios
desarrollan la capacidad para anticipar y continuar secuencias de manera progresiva,
mediante el uso de recursos didacticos como bloques Idgicos, cuentas de colores, figuras
geomeétricas, tarjetas ilustradas o secuencias graficas que estimulan la participacion y el

aprendizaje significativo (Alvarado et al., 2025).
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En este sentido, este tipo de juegos favorece la estructuracion del pensamiento y
la capacidad para establecer relaciones de orden, cuando el nifio participa en estas
actividades logra desarrollar habilidades como la concentracion, coordinacion y
resolucidn de situaciones, porque debe observar, analizar y descubrir la l6gica presente
en cada serie. Estas experiencias fortalecen la percepcion y la creatividad del estudiante
cuando construye y completa patrones de manera autonoma utilizando diversos

materiales concretos (Hidalgo et al., 2022).
Juegos didacticos manipulativos

Los juegos didacticos manipulativos son recursos pedagdgicos importantes en la
ensefianza-aprendizaje, permiten que el nifio construya conocimientos mediante la
exploracién y experimentacion directa con diferentes materiales, entre ellos, los objetos
fisicos disefiados con fines didacticos, de acuerdo con Pachacama (2022) facilitan la
comprensién de contenidos a través de la préctica y participacion, Montessori sostiene
que el aprendizaje infantil se desarrolla desde la experiencia sensorial y el contacto de

elementos concretos favoreciendo al descubrimiento y la autonomia del estudiante.

De igual manera, los juegos manipulativos favorecen el desarrollo de
capacidades relacionadas con la observacion, discriminacion y organizacion de objetos
mediante experiencias, vivenciales y dinamicas. EI empleo de materiales concretos
como bloques, figuras geométricas, cuentas, botones o elementos naturales permite que
el nifio agrupe, compare, ordene y establezca relaciones entre diferentes elementos de su
entorno, ademas, Decroly consideraba que el aprendizaje debe partir de la percepcion
sensorial y de actividades cercanas a la realidad del nifio, facilitando la comprension

mediante la interaccion con los objetos (Matailo y Ramoén, 2023).
Categoria 2: Pensamiento l6gico matematico
Concepto

Segun Llumiquinga et al. (2022) define el pensamiento I6gico matematico como
una demostracion por medio de los sentidos. Por lo tanto, el pensamiento Iégico-

matematico se desarrolla con ayuda de los sentidos, generando experiencias en funcion a
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las situaciones vivida, esto le facilita resolver las diversas dificultades que se enfrenten,
convirtiéndose en nifios activos al practicar en su proceso de ensefianza aprendizaje, por
ende, el docente debe conocer diferentes técnicas y estrategias para potenciar el

pensamiento l6gico-matematico de sus estudiantes.

Por consiguiente es un proceso importante en los nifios de 4 a 5 afios como
menciona Tucto (2021) se centra en adquirir conceptos basicos del area de matematicas,
para alcanzar las habilidades de razonar y comprender conceptos matematicos de forma
estructurada y sistematica que permite interpretar, resolver problemas y analizar, a su
vez, la habilidad Idgica parte de la conexién entre el nifio y las actividades que pueda
realizar en su entorno, mejorando a lo largo de su vida y adaptan los conocimientos
previos a la realidad. Esto se conoce como un conjunto de técnicas de razonamiento que

integra la combinacion de percepcion y contenidos para promover el a&rea matematica.

Ademas, esta capacidad se determina como la forma de expresar opiniones de
manera estructurada, I6gica y precisa. Como lo manifiesta Celi et al. (2021) quienes
adquieren este pensamiento pueden compartir sus resultados que han alcanzado de
manera concisa permitiendo una reflexion que va de lo deductivo a lo inductivo,
construyendo las bases previas del nifio, siguiendo una secuencia logica para adquirir los
progresos de habilidades y destrezas en el desarrollo y construccion del pensamiento

I6gico-matematico que convierte al nifio en un agente activo.
Importancia

La importancia del pensamiento I6gico matematico en la nifios de 4 a 5 afios,
radica en determinar el desarrollo de la inteligencia matematica mediante habilidades,
como sefiala Palomino (2020) prepara a los estudiantes para enfrentar relaciones logicas
de manera técnica y esquematica, promueve la habilidad de razonar y planificar,
Ilegando a una comprension mas profunda para alcanzar el objetivo con orden y
decision Idgica ante diversas situaciones estimulando el pensamiento para fortalecerlo,

como también, definir habilidades para el célculo.
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Promover el desarrollo en edades tempranas permite adquirir logros personales,
fomenta el proceso facil ante actividades ldgicas y de su vida diaria, como sefiala
Canaza (2022) es considerable respetar el ritmo y tiempo de aprendizaje de cada nifio,
para consolidar aprendizajes significativos y divertidos de las matematicas, esencial en
el desarrollo integral de los estudiantes. La inteligencia matematica comprende y
construye ideas necesarias para el bienestar del individuo que trabaja en conjunto para

entender diferentes conceptos del &mbito matematico.

De acuerdo con Borbor y Pozo (2023) que resaltan también la importancia del
pensamiento légico matematico, porque fomenta un aprendizaje correcto en tareas
matematicas, desarrollando conocimientos sobre principios ldgicos y contribuyendo a su
sistema cognitivo. Ademas, los nifios del inicial 11 deben conocer qué es y cdmo trabajar
una seriacion, correspondencia y clasificacion, a su vez esto estimula la capacidad de

razonar y adquirir una comprensién profunda en el tema.
Caracteristicas

Las intervenciones, apoyan al desarrollo l6gico para construir ideas logicas,
fortalecer habilidad de imaginacion, intuicion, observacion y razonamiento, acotando
estrategias para promover el descubrimiento, exploracion y comprension mediante
juegos para construir su pensamiento l6gico-matematico. Tomando en cuenta ese inicio
Barcia (2024) lo caracteriza por su capacidad para construir y generar ideas, profundizar
en las actividades en base a sus conocimientos previos, analitico, racional y secuencial

que permite planificar ideas, optimizar relaciones y solucionar problemas.
Tipos de pensamientos
Pensamiento Abstracto

Este tipo de pensamiento entre los 4 a 5 afios atn no esta desarrollado por
completo, pero si trabaja conceptos basicos, temporales y clasificacion centrandose en
los aspectos abstractos. Como lo menciona Mufioz et al. (2024) es la habilidad de
deducir, sintetizar, interpretar y analizar el mundo, es decir, que el pensamiento

abstracto es intangible que brinda espacio para la contribucion del conocimiento,

27



mediante la creatividad, resolver problemas matematicos, a través de la imaginacion, de

esquemas formales permite comparar o sacar conclusiones entre lo interno y externo.
Pensamiento Reflexivo

El pensamiento reflexivo es el encargado de reconocer con precision una
opinidn, una reflexioén y un razonamiento de acuerdo a una situacion, porque la mente
del nifio se compromete a reflexionar en frente de un contenido o actividad, obteniendo
asi un nivel de aprendizaje mayor y gran desarrollo del pensamiento por si mismo,
debido a su conocimiento y comprension profunda del contenido. Asimismo, Laisequilla
(2018) indica que este tipo de pensamiento aplica una secuencia de opiniones y ademas

una consecuencia, es decir, la situacion va a llevar a una conclusion reflexiva.
Pensamiento Logico

Dirige el conjunto de acciones légicas que involucran el pensamiento para
alcanzar las habilidades basicas como: nociones de correspondencia, seriacion y
clasificacion que se desarrollan en base a una comparacion y observacion que genera
hipétesis para lograr los analisis finales de forma secuencial e interactiva con su entorno.
De acuerdo con Garcilazo (2025) el pensamiento l6gico es un proceso mental que

permite analizar informacion, resolver problemas y operaciones bésicas.
Nocién de cantidad

La nocion de cantidad es un componente basico del aprendizaje matematico, que
inicia desde las primeras etapas escolares para fortalecer el desarrollo del sentido
numeérico. Esta nocion no se limita al nimero, mas bien percibe, compara y agrupa, por
ello, se impulsa a que se comparta la ensefianza de forma ludica, como el juego y
material didactico, un puente para el aprendizaje significativo de las matematicas, esto
permite al nifio ordenar, clasificar, seriar y comparar cantidades, estimula el proceso

matematico a traves de la observacion, manipulacién y el juego libre (Mullo, 2023).

Segun Goya (2022) en su investigacion destaca tres dimensiones de nocién de

cantidad:
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Tabla 2

Dimensiones de la Nocién de Cantidad

Dimensiones Definicién Indicador

Cuantificadores  Sefialan cantidad, no cardinalidad, es decir que Identifica cantidad
sefialan varias cantidades (poco, mucho, ninguno
bastante, nada)

Comparacion Comparan segun sus semejanzas o diferencias, es  Compara objetos
decir tomar en cuenta las caracteristicas (tamafio,
textura, grosor, color)

Conteo Representan la cantidad establecida de los objetos,  Cuenta objetos
es decir que cuenta uno a uno (1, 2, 3...) hasta
llegar al nimero determinado.

Nota. Elaboracidn propia con informacion basada en Goya (2022).
Reconocimiento Numérico

El reconocimiento numérico comprende la capacidad que tiene el nifio para
identificar, nombrar y diferenciar los nimeros por medio de experiencias de aprendizaje
relacionadas con el entorno y la vida cotidiana. Esta nocién se desarrolla paso a paso, a
través de actividades de observacion, conteo, asociacion y manipulacion de materiales
concretos que proporcionan la percepcién de los simbolos numéricos y su significado, a
través del uso de juegos didacticos, canciones, rompecabezas y recursos visuales,
incentiva la participacién activa del nifio y les permite que establezcan relaciones entre
numero y cantidad, reconozcan secuencias numéricas de manera dindmica (Yagual,
2025).

Relacién tamafio y forma

La relacion tamafio y forma comprende las destrezas que tienen los estudiantes
para reconocer y establecer diferencias entre las caracteristicas fisicas de los objetos,
mediante esta nocion se impulsan experiencias de exploracion, observacion y
manipulacion, que ayudan a identificar atributos relacionados con dimensiones,

contornos y estructuras, con estas actividades ludicas, logran distinguir objetos grandes
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0 pequefios, largos o cortos, asi como reconocer figuras geométricas basicas mediante la

comparacion visual y tactil (Burbano y Vallejo, 2023).
Resolucion de problemas simples

La resolucion de problemas es considerada una de las directrices principales del
curriculo en matematicas que fortalece el aprendizaje significativo y con objetivo de
potenciar la capacidad para crear un aprendizaje activo. Esto también desarrolla la
habilidad de entender la situacion y como resolverla, esto promueve su pensamiento
critico y una comprensién mas profunda de esta habilidad, para identificar patrones,
encontrar soluciones, formular estrategias, lo que brinda herramientas para resolver y

enfrentar diversos desafios de la vida cotidiana (Lépez y Parra, 2025).

Esto se ven como simples operaciones matematicas con resultados negativos o
positivos convirtiéndose en una ensefianza mecanica de las matematicas, por ello, los
docentes deben implementar juegos con estrategias creativas, reflexivas y didacticas,
aplicando problemas reales de su dia a dia de exploracién y reflexion de la informacion
para encontrar y comprobar los resultados, a través de ello, usar un correcto lenguaje

matematico y desarrollo de competencias logicas y analiticas (Chillogalli et al., 2025).
Razonamiento l6gico

El razonamiento se refiere a la manera de pensar y la 1dgica, a lo intelectual del
estudiante, capaz de formar pensamientos estratégicos para actuar ante ciertos retos. El
razonamiento ldgico es la capacidad de establecer conexiones entre objetos mediante el
contacto directo, observacion, exploracion, clasificacion, comparacion y medicion, esto
también se conoce como fenémeno cognitivo, que fortalece mentalmente el vinculo de
objetos reales como juguetes, personas y objetos permitiendo al nifio razonar de varias

formas para resolver problemas (Aguirre et al., 2023).
Ubicacion espacial

La ubicacion espacial es una habilidad dentro del desarrollo del pensamiento

I6gico-matematico, porque permite que el nifio comprenda la posicion y relacion de los
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objetos en el espacio, tomando como referencia su propio cuerpo o los elementos de su
entorno. Esta nocion se desarrolla poco a poco mediante experiencias de exploracion,
movimiento y observacion, impulsando la comprension de conceptos como arriba-abajo,

dentro-fuera, cerca-lejos, delante-detrés y derecha-izquierda (Norofia, 2021).

A traves de juegos, circuitos, recorridos, bloques y actividades motrices, los nifios
logran identificar relaciones espaciales y comprender la organizacion de los elementos

dentro de su entorno cotidiano, mediante estas experiencias.

Tabla 3

Dimensiones de la Ubicacion Espacial

Dimensiones Definicion Indicador

Es la capacidad de dirigirse o ubicarse en el espacio Identifica relacién de
Orientacion tomando como referencia nociones como arriba-abajo, objetos o personas
adelante-atras y derecha-izquierda.

Hace referencia al movimiento o desplazamiento de Reconoce

Direccién un objeto dentro del espacio, considerando nociones  desplazamiento desde o
como hacia arriba, hacia adelante, desde y hasta. hacia un punto
Corresponde a la ubicacion de un objeto en un espacio  Ubica objetos enun
Posicion determinado mediante relaciones como encima- espacio
debajo, cerca-lejos, junto-separado y dentro-fuera.
Se refiere a la extensidn y tamafio de los objetos en el Identifica tamafio,
Dimension espacio, considerando caracteristicas como grande- medidas y alturas
pequefio, largo-corto, ancho-angosto y grueso-
delgado.

Nota. Elaboracion propia con informacion basada en Bernal y Cali (2023).

Desarrollo de la atencion y memoria

El desarrollo de la atencion y memoria durante la primera infancia es un proceso
esencial, porque permite al nifio fortalecer su concentracion, retenga informacion y
recuerde experiencias necesarias para el aprendizaje cotidiano. Estas aptitudes se
impulsan mediante actividades ludicas, juegos didacticos y experiencias significativas,
la estimulacidn y la atencion hace que el nifio centre su interés en estimulos especificos,
mientras que la memoria les permite almacenar y recuperar informacion relacionada con

iméagenes, sonidos, niumeros, secuencias y objetos del entorno (Chisag et al., 2024)
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CAPITULO NI

ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO
Conceptualizacion ontoldgica y epistemoldgica del método

La presente investigacion requirié la aplicacion de procedimientos
metodoldgicos que perciben la realidad educativa fundamentado con las categorias de
estudios “Juegos matematicos y el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico” en
nifios de 4 a 5 afios. La investigacion se desarrollé desde un enfoque cualitativo bajo el
paradigma interpretativo, mediante el método fenomenoldgico-hermenéutico y de

alcance descriptivo-propositivo.

De acuerdo con Hernandez y Mendoza (2018) el enfoque cualitativo, permite
comprender e interpretar los fenomenos sociales a partir de las experiencias,
percepciones y significados construidos por los participantes dentro de su contexto
natural a partir de esta perspectiva, la investigacion buscé comprender las experiencias y
percepciones de los docentes, esto permitio profundizar en la problematica: ;Como los
juegos matematicos aportan pedagogicamente al desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Bésica Rosa Narcisa
Bonilla Quifia?

En cuanto al fundamento ontologico Critty (1998) en relacion con Deroncele
(2020) expresan que es la forma natural del conocimiento que la realidad investigada,
construye segun lo que es y como responden ciertamente las cosas. Por eso fue preciso
considerar los participantes como estudiantes y docentes, la realidad de los materiales,
recursos y actividades interactivas de la institucion educativa en base a los juegos

matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico.

La epistemologia para Cazau (1996) interpretado por Gémez (2022) es la forma
basica de establecer como ciertas areas de estudio plantean sus propésitos de
investigacion para crear conocimientos cientificos. Entonces es una reflexion y estudio

del conocimiento que se orienta en entender como se desarrolla el pensamiento 16gico-
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matematico mediante los juegos matematicos, que los nifios participan y que a través de

las experiencias se busca la solucién a la realidad desde varias perspectivas.
Poblacion

La poblacién esta constituida por el conjunto total de individuos o unidades de
analisis, que comparten caracteristicas comunes relacionadas con el fenémeno objeto de
estudio y de los cuales se obtiene la informacidn necesaria para alcanzar los objetivos de
la investigacion (Hernandez et al., 2014). En el contexto de estudios cualitativos, la
poblacion se selecciona en la pertinencia y experiencia de los participantes, respecto al
fendomeno investigado, su aporte permite comprender la realidad desde sus vivencias, en
relacion con el contexto el estudio se desarrolld en la Escuela de Educacion “Basica
Rosa Narcisa Bonilla Quina” Ubicada en la provincia de Santa Elena en la parroquia
Colonche recinto Bajada comuna Manantial de Guangala se establece una poblacion

integrada por los docentes de Educacion inicial que laboran con los nifios de 4 a 5 afos.

Tabla 4

Poblacién de Estudio

Items Descripcion Poblacion
1 Estudiantes 11
2 Docentes 1
Total 12

Nota. Elaborado por Pozo Jessica y Quimi Kelly (2026).

Muestra

La muestra constituye un subconjunto de la poblacion que es seleccionado para
obtener informacion sobre la realidad investigada en los estudios cualitativos, la
seleccion se realiza de manera intencional, considerando a aquellos sujetos que poseen
experiencias, conocimientos y vivencias relacionadas con la problemética (Gamarra y
Prada, 2025). En este sentido la muestra estuvo conformada por una docente de aula 'y
cinco nifios de 4 a 5 afios, donde los participantes asignados permitieron profundizar en
las experiencias relacionadas con la aplicacion de juegos matematicos y su contribucion

al desarrollo del pensamiento I6gico-matematico de manera significativa.
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Tabla5s

Muestra de Estudio

Items Descripcion Muestra
1 Estudiantes 5
2 Docentes 1
Total 6

Nota. Elaborado por Pozo Jessica y Quimi Kelly (2026).

Enfoque de investigacion

Esta investigacion se desarrolla con un enfoque cualitativo, porque busca
comprender, interpretar y describir cbmo los juegos matematicos actdan como una
estrategia pedagadgica en el proceso del pensamiento l0gico-matematico en el contexto
educativo a través de las experiencias de las personas, dado que Caballero (2025) afirma
que este tipo de investigacion se caracteriza por la comprension detallada de los
fendmenos socioculturales de experiencias objetivas y complejas de las personas, por
otro lado Pifia (2023) también menciona que este enfoque, analiza problemas de las
ciencias sociales que explica las acciones humanas para comprender desde el analisis,

interpretacion y comprension de la realidad de la investigacion.

Esta ruta cualitativa consiste en descripciones detalladas de las habilidades para
clasificar, comparar, contar y seriar, que se pueden observar, ademas es naturalista e
interpretativa porque plantea dar significado a los fendbmenos y registrar tal como
suceden los acontecimientos, durante y después de las actividades matematicas, esto lo
confirma Salazar (2020) que la investigacion cualitativa estudia y analiza

exhaustivamente las actividades, asuntos o relaciones de un determinado problema.
Naturaleza o paradigma de la investigacion

El paradigma interpretativo surge como una alternativa a las corrientes
positivistas que buscaban explicar la realidad unicamente desde la observacion objetiva
y la medicién de los fendmenos, mediante su desarrollo vinculado a aportes tedricos de

autores como Wilhelm Dilthey, Max Weber y Edmund Husserl, asi como a corrientes de
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pensamiento como la fenomenologia, la hermenéutica y la sociologia comprensiva, las
cuales mencionan lo esencial de comprender los significados que las personas atribuyen
a sus experiencias debido a que este paradigma se orienta a interpretar la realidad segin
la perspectivas de los sujetos, considerando sus vivencias, creencias y formas de

comprender el mundo que los rodea (Walker, 2022).

A partir de esta perspectiva, el paradigma interpretativo permitié describir,
entender y analizar acerca de los juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios, ademas del porqué y como, es la
participacion antes las actividades en el contexto real donde surgi6 la problematica, por
lo tanto este paradigma destaca que la realidad es subjetiva porque se desarrolla de
acuerdo a la propia experiencia del investigador que percibe dentro del aula para
interpretar datos desde su punto de vista y concreta sobre la realidad del fenémeno
estudiado (Gomez, 2022).

Métodos Fenomenoldgico - hermenéutico

Conforme al enfoque y el paradigma de la investigacion, se considerd la eleccién
del disefio fenomenoldgico-hermenéutico que de acuerdo con Finol y Acosta (2024) este
método busca entender el significado de las experiencias subjetivas de los individuos a
través del dialogo, acercandonos a las vivencias que luego se interpreta y comprende
para expresar la realidad, desde la misma experiencia educativa porque facilita entender

los fendbmenos escolares de la vida diaria (Castillo et al., 2022).
Fases del método fenomenoldgico hermenéutico

En la investigacion el autor Moustakas (1994) menciona que este método debe

seguir una fase secuencial fenomenoldgica hermenéutica:

Primera fase - Preparacion de los datos: Se consideran los conceptos claves
para comprender la naturaleza de la investigacion, creando instrucciones para la
seleccion de los participantes en entrevistas y observaciones fenomenoldgicas. Por lo
tanto, se profundizé en los conceptos del pensamiento 16gico-matematico en la primera

infancia para entender la realidad en la institucion, puesto que, cada estudiante tiene un
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proceso de aprendizaje diferente, por ellos, se selecciond los nifios de 4 a 5 afios de la

Escuela de Educacion Basica “Rosa Narcisa Bonilla Quina”

Segunda fase - Recoleccidn de datos: Esta fase descriptiva se recolectan las
experiencias que se realizan desde la entrevista semiestructuradas y observaciones para
conseguir informacion mas detallada de las experiencias. En este aspecto, la practica de
campo empled una ficha de observacién orientada a los nifios de 4 a 5 afios en la
Escuela de Educacion Basica “Rosa Narcisa Bonilla Quifa”. Asimismo, se desarrollo
una entrevista semiestructurada a 1 docente del Nivel de educacion Il que compartio su
experiencia de como utiliza los juegos matematicos para desarrollar el pensamiento

I6gico-matematico.

Tercera fase - Organizar, sintetizar y analizar datos: En cuanto a la
recoleccion de los datos ya obtenidos, se realiza la elaboracion de la estructura narrativa,
él estudio tematico se desarrolla mediante la reflexion macro temética que permite
comprender el concepto principal de un contenido micro temética y asi seleccionar, y
marcar ideas que al final se convertiran en el significado de la experiencia y
comprensién de la naturaleza de la investigacion. Para ello, se estableci6 una
investigacion micro tematica, donde los instrumentos que se aplicaron a los nifios como
la ficha de observacion y en la docente, se desarroll6 la guia de entrevista
semiestructurada, necesité la aplicacion del programa de analisis de datos cuantitativo
ATLAS. Ti 26, puesto que, permitié la codificacion y categorizacién de los datos

recolectados por la poblacion seleccionada de la institucion.

Cuarta fase - Resume implicaciones y resultados: Esta fase tiene proceso
antes y después de la reflexidn, luego que se plantean los resultados y las diferencias
encontradas en la revision literaria, se recomienda que la descripcion textual sea tal cual.
Por lo tanto, los resultados descriptivos de la experiencia de cada nifio en juegos
matematicos para el aprendizaje 16gico-matematico, se establecieron desde la entrevista
y ficha de observacidn, debido a que, se consideraron las vivencias y opiniones de los

participantes seleccionados, sin omitir ninguna informacion.

36



Tipo de investigacion descriptiva-propositiva

La investigacion se desarrolld dentro del alcance de tipo descriptivo, puesto que,
permitio caracterizar el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifiosde 4 a 5
anos de la Escuela de Educacion Basica “Rosa Narcisa Bonilla Quia”, esto permitio
identificar las debilidades, capacidades y motivacion antes las actividades matematicas,
la informacion fue obtenida mediante los instrumentos de recoleccion de informacion,
favoreciendo la comprension de la realidad estudiada, desde una perspectiva cualitativa
e interpretativa . Al respecto, Guevara et al. (2020) sefialan que los estudios descriptivos
tienen como finalidad, exponer de manera organizada las caracteristicas, cualidades y
elementos que distinguen una realidad determinada, permitiendo una aproximacion

detallada a los acontecimientos observados.

Por otro lado, la investigacion es de tipo propositiva, debido a que, se orienta a la
elaboracion de una guia didactica sustentada en la informacidn obtenida durante el
proceso investigativo y en los fundamentos teoricos relacionados con los juegos
matematico, para generar alternativas de accion dirigidas al fortalecimiento de las
habilidades l6gicas-matematicas. De acuerdo con Garcia y Sanchez (2020) este tipo de
investigacion se basa en el andlisis de una realidad determinada para formular
estrategias, propuestas o0 modelos que contribuyan a la solucion o mejora de los procesos
identificados, el estudio culmina con el disefio de una guia didactica respaldada por los
hallazgos obtenidos, cuya pertinencia, coherencia y viabilidad seran valoradas por un
revisor pedagagico, sin contemplar su aplicacion dentro del desarrollo de la

investigacion.
Técnicas de recoleccion de informacion

Las técnicas de investigacion son procedimientos sistematicos que ayudan a
recoger y analizar los datos obtenidos con el propdsito de responder a la inquietud de la
investigacion, como lo afirma Castillo (2021) aborda problemas dificiles sobre las
actitudes de las personas para tener una vision mas profunda de los participantes, por
ello, se utilizo la observacién y entrevista debido a que ambos métodos describen y

entienden la realidad sobre el uso de juego matematicas desde la interpretacion.
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En cuanto a la técnica de observacion su objetivo es comprender los fenémenos
mediante una evaluacion acerca de las acciones naturales de un grupo de participantes
(Duarte y Guerrero, 2024). Esto permitio registrar informacion objetiva que facilito la
comprension de informacion detallada de los nifios mediante la observacion de sus
acciones, comportamientos y actitudes en cuanto a las actividades matematicas, a su
vez, la entrevista permite obtener informacion detallada acerca de las experiencias del
entrevistado (Mufioz, 2020). Esto ayudo a recolectar datos flexibles y contextualizados
de la docente acerca de sus vivencias y experiencias personales, facilitando un analisis

detallado sobre los fenémenos de la investigacion.

En cuanto a los instrumentos de evaluacién son herramientas que recogen
informacion de la muestra, utilizando la ficha de observacion que recolecta de forma
sistematica los datos, registrando asi los indicadores de los nifios acerca de su desarrollo
I6gico- matematicos, por otro lado, la guia de entrevista semiestructurada dirigida a
través de la conversacion que tienen con los individuos, utilizando preguntas flexibles y
abiertas que, como manifiesta Rodriguez (2024) permite obtener datos con profundidad
a partir de la experiencia de la docente a entrevistar y facilita recolectar informacién
sobre el uso de los juegos matematicos, debido a que, este tipo de entrevista es
pertinente en las investigaciones de enfoque cualitativo porque busca identificar la
naturaleza de sus entorno, ademas estos instrumentos fomentan la interpretacion y
descripcién del estudio en relacidn con el método de investigacion fenomenoldgico-

hermenéutico y de tipo descriptiva-propositiva.
Prueba piloto de los instrumentos

La prueba piloto se realiz6 como una revision previa de los instrumentos con el
propdsito de valorar si su contenido resultaba claro, comprensible y adecuado a traves
de la ficha de observacion y guia de entrevista semiestructurada, debido a que este
proceso ayudo a observar de manera anticipada como podian responder los aportantes
ante las preguntas planteadas y ademas, permitié reconocer ciertos aspectos que
requieren ajustes relacionados con la redaccion y la interpretacion de algunos contenidos

para la aplicacién correcta de los instrumentos al contexto donde seran utilizados. De
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acuerdo con Mayorga et al. (2020) este procedimiento aporta evidencias que ayudan a
perfeccionar los instrumentos antes de su aplicacion definitiva, favoreciendo coherencia

entre la informacidn recopilada y los objetivos del estudio.

La presente investigacion abordo la ficha de observacion y la guia de entrevista
semiestructurada que fueron sometidas a una prueba piloto con la finalidad de conocer
de manera mas cercana su desempefio dentro del aula, por medio de la experiencia
obtenida durante esta etapa el estudio, permitio apreciar los elementos relacionados con
la interaccidn de los participantes, el desarrollo de la entrevista y el registro de las
observaciones, aportaron una mirada real sobre el uso de ambos instrumentos, ademas la
informacion recogida sirvié de apoyo para realizar algunas precisiones antes de su
aplicacion definitiva. La aplicacion previa de los instrumentos contribuye a detectar
inconsistencias y aspectos susceptibles de mejora antes de iniciar la fase formal de

recopilacion de informacion (Velasquez y Sarmiento, 2023).
Procedimientos de analisis con ATLAS. Tiy Triangulacién

El procedimiento de analisis se centrd en entender los fendmenos desde la
expectativa cualitativa e interpretativa, por lo que, se basé en organizar, codificar y
analizar la informacidn obtenida de los instrumentos de la ficha de observacion y de la
entrevista semiestructurada, para que pueda ser revisada de manera sistematica y
cuidadosamente en el software ATLAS. Ti, y asi encontrar patrones e ideas claves. De
acuerdo con Viramontes (2024) el analisis cualitativo recopila datos no numéricos que
comprende los problemas de investigacion, de tal forma que ATLAS. Ti, identifico
cddigos, categorias y subcategorias relacionadas con el marco referencial en relacion
con los hallazgos obtenidos del trabajo de campo y la prueba piloto permitiendo
clasificar los datos recogidos a través de unidades de analisis que facilitaron la
interpretacion de como los juegos matematicos fortalecen al pensamiento légico-

matematico en nifios de 4 a 5 afios.

Por otro lado, la triangulacion realizada a través de la ficha de observacién, la
entrevista semiestructurada y la informacion teérica permitié reconocer diferencias y

coincidencias relacionadas al impacto de los juegos matematicos y aumentar la
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credibilidad y confiabilidad de la investigacion. Desde el punto de vista de Torres
(2021) la triangulacion es una estrategia que aborda varias perspectivas y técnicas para
comparar informacion de un solo tema y asi evitar riesgos metodologicos, este método
nos guio a fomentar una comprension integral del problema educativo y promover el

disefio de una guia didactica de juegos matematicos sin la necesidad de aplicar.

Figural

Triangulacién de Datos

REFERENTES‘-
TEORICOS ¥ 777777 V4
&)

OBSERVACION A
ESTUDIANTES

ENTREVISTA A
DOCENTES

Elaborado por. Pozo Jessica y Quimi Kelly (2026) con apoyo de Canva.
Disefio y validacion de una guia didactica

En disefio es una estrategia de procedimientos sistematico que pretende buscar la
solucion del problema principal del estudio para comprender las experiencias humanas,
desde el tipo de investigacion descriptivo-propositivo, esta guia didactica parte de los
hallazgos y propositos encontrados de la informacion obtenida a través de la ficha de
observacion, la guia de entrevista semiestructurada y el marco teérico que de acuerdo

con Escudero y Cortes (2018) este tipo de estudio propositiva se dirige en disefiar una
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guia didactica de juegos matematicos para estimular el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica “Rosa
Narcisa Bonilla Quina” a traves de un analisis para llegar a la solucién pedagdgica y

responder la necesidad educativa.

Para validar nuestros instrumentos se uso una ficha de revision pedagdgica
documental del proyecto direccionado al revisor pedagdgico del tema quien expresa
criticas acerca de la estructura, objetivos, actividades, recursos y evaluacion de la
propuesta para ser aplicadas dentro del aula. Como lo afirma Balderas et al. (2022) la
validez es un instrumento que evalla la calidad de la propuesta que se desarrollara a
través de en un juicio de experto que, por ende, el especialista es quien identifica errores
para validar las propuestas, fortalecer la credibilidad y confianza de los hallazgos que

permite mejorar la calidad de la investigacion y cumplir con el objetivo.
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Tabla 6

Tabla de Categorias de Analisis

Juegos matematicos y el desarrollo del pensamiento légico matematico en nifios de 4 a 5 afios

Ambito Problema de Preguntas de Objetivo Objetivos Categoria  Subcategorias Instrume
temético investigacion investigacion general especificos S ntos

C 1.1 Fundamentos

tedricos del juego en el

aprendizaje

Analizar el matematico Técnica:
Contexto: ¢Como aportan aporte Entrevista
Educacion pedagdgicamente pedagogic C 1.2 Juegos de
Inicial los juegos 0 de los clasificacion para el Instrume
matematicos en ¢Como los juegos Fundamentar desarrollo légico- nto: Guia
Ambito de el desarrollo del juegos matematic  tedricamente el C1 matematico de
aprendizaje: pensamiento matematicos osenel uso de los juegos  Juegos entrevista
Descubrimient l6gico aportan desarrollo matematicosenel  Matemati  C 1.3 Juegos de semiestruc
0 del medio matematico en pedagégicame  del desarrollo del cos seriacién y turada
natural y nifios de 4 a 5 nte en el pensamien  pensamiento ordenamiento
cultural afios de la desarrollo del to l6gico- I6gico matematico
Escuela de pensamiento matematic ~ ennifiosde 4a5 C 1.4 Juegos de

Sub linea de Educacion Basica  l6gico- o ennifios  afios. correspondencia y
investigacion “Rosa Narcisa matematicoen de4a5 asociacion
delaCarrera:  Bonilla Quifia”? nifios de 4 a5 afios de
Métodos y anos? Educacién C 1.5 Juegos de conteo
técnicas de Inicial. y cuantificacion
ensenanza numérica

aprendizaje

C 1.6 Juegos para el
reconocimiento de
figuras geométricas

C 1.7 Juegos
didacticos
manipulativos en
Educacion Inicial
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Contexto:
Educacion
Inicial

Enfoque:
Cualitativo

Paradigma:
Interpretativo

Meétodo:
Fenomenologic
0
Hermenéutico

¢{Como se
aplican los
juegos
matematicos
en Educacion
Inicial para
favorecer el
desarrollo del
pensamiento
l6gico
matematico en
nifiosde 4 a5
afos?

Describir la
aplicacién de los
juegos
matematicos en
Educacion Inicial
y su relacién con
el desarrollo del
pensamiento
l6gico matematico
ennifosde4ab
afos.

C2
Pensamie
nto
Légico
Matemati
co

C 2.1 Fundamentos
cognitivos del
pensamiento légico-
matematico

C 2.2 Desarrollo de la
nocion de cantidad

C 2.3 Razonamiento
numérico en la primera
infancia

C 2.4 Reconocimiento
de relaciones de
tamario, formay
espacio

C 2.5 Resolucion de
problemas
matematicos simples

Técnica:
Observaci
on

Instrume
nto:

Ficha de
observacié
n

Tipo:. _ C 2.6 Desarrollo del
Descriptivo razonamiento légico
Propositiva

C 2.7 Desarrollo de la

atencion y memoria
Contexto: Disefiar una guia P.P.1 Juegos con
Educacion ¢Cuales son didactica basadas dados numéricos
Inicial los juegos en juegos

matematicos
que se pueden
proponer para
estimular el
pensamiento
l6gico
matematico en
nifiosde 4 a5
anos?

Nota. Elaborado por Pozo Jessica y Quimi Kelly (2026)

matematicos para
el fortalecimiento
del desarrollo del
pensamiento
16gico matematico
ennifiosde4ab
anos

P.P.2 Carrerade
cantidad

P.P.3 Juego de encaje
P.P.4 Capitan manda

P.P.5 Domino
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Tabla7

Sistematizacion de Categorias y Subcategorias Aprioristicas

Subcategorias

Guia de entrevista semiestructurada dirigida a

Ficha de observacion a

Categorias aprioristicas Autor y afo la docente del Subnivel de Educacion Inicial 11 nifios de 4 a 5 afios del
Subnivel Inicial 11
C1.1 Fundamentos ¢Cbémo considera usted que el juego favorece el Participa en actividades
tedricos del juego en el (Parada, 2024)  aprendizaje l6gico matematico en nifios de 4 a 5 ludicas y muestra interés
aprendizaje matematico afios? durante las tareas
C1.2 Juegos de ¢De qué forma los juegos de clasificacion que Clasifica objetos segtn color,
clasificacién para el (Villegasy utiliza fomentan el proceso de organizar e forma o caracteristicas
desarrollo légico- Gonzélez, identificar atributos ya sea por color, forma o semejantes
matematico 2020) tamafio?
C1.3 Juegos de seriacion ¢Cuales son las actividades de seriacion que Ordena objetos siguiendo una
C1 Juegos y ordenamiento (Cotrinaetal., implementa para que los nifios comprendan secuencia o patrén sencillo
mateméatico 2021) secuencias de orden?

C1.4 Juegos de
correspondencia 'y
asociacion

(Britton, 2000)

¢Cbémo usan los nifios de 4 a 5 afios juegos de
correspondencia uno a uno: asocia elementos con
imégenes o con cantidades?

Establece correspondencia
relacionando objetos uno a
uno

C1.5Juegosde conteo 'y
cuantificacion numérica

(Duran, 2025)

¢Qué materiales estratégicos agrega en los juegos
de conteo y cuantificacion numérica para que los
nifios entiendan la relacién entre nimero y
cantidad?

Cuenta elementos de forma
oral y sefiala cantidades

C1.6 Juegos para el Gonzélez et ¢Como emplea los juegos de figuras geométricas Identifica y menciona figuras
reconocimiento de al. (2026) para favorecer el reconocimiento de las formas en geométricas basicas

figuras geométricas los nifios?

C1.7 Juegos didacticos (Matailo y ¢ Qué caracteristicas de los juegos didacticos Interact(la con materiales

manipulativos en
Educacion Inicial

Ramon, 2023)

manipulativos considera usted que son mas efectivo
para el aprendizaje légico matematico en los nifios?

concretos para trabajar en
actividades matematicas
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C2.1 Fundamentos
cognitivos del
pensamiento légico-

matematico

(Sernay
Zapata, 2020)

¢De qué forma usted cree que el desarrollo
cognitivo influye en la adquisicion del pensamiento
I6gico matematico?

Muestra comprensidn y sigue
instrucciones en los juegos
matematicos

C2.2 Desarrollo de la
nocioén de cantidad

(Mullo, 2023)

¢Cuales son las actividades ludicas que fomentan el
desarrollo de la nocion de cantidad en los nifios de
Educacion Inicial?

Reconoce cantidades
mayores, menores o iguales
sin contar uno a uno

c2

Pensamiento

l6gico- o numérico en la primera
matematico infancia

C2.3 Razonamiento

(YYagual, 2025)

¢Como observa el proceso de razonamiento
numeérico en los nifios que se integran con
frecuencia en las actividades matematicas?

Relaciona y compara
cantidades como mas, menos
o igual

C2.4 Reconocimiento de
relaciones de tamafio,
forma y espacio

(Burbano y
Vallejo, 2023)

¢Cudles son las actividades ludicas que usted utiliza
para favorecer el reconocimiento de relaciones de
tamafio, forma y espacio en los nifios?

Diferencia elementos por su
tamafio, forma y espacio

C2.5 Resolucion de
problemas matematicos

simples

(Chillogalli et
al., 2025)

¢Puede describir alguna actividad que utiliza para
proponer problemas matematicos simples en los
nifios?

Busca soluciones simples en
situaciones presentada en el
juego

C2.6 Desarrollo del
razonamiento logico

(Aguirreetal.,
2023)

¢Qué aspectos del pensamiento l6gico considera
usted que requiere mayor apoyo en los nifios de
Educacion Inicial?

Explica por qué
clasifico/ordend de cierta
forma

C2.7 Atencién y
memoria en el
aprendizaje ldgico-

matemaético

(Chisaget al.,
2024)

¢De qué forma los juegos matematicos contribuyen
al fortalecimiento de la atencién y memoria durante
las actividades de aprendizaje 16gico-matematico
de los infantes?

Mantiene la atencién y
recuerda instrucciones durante
la actividad

Nota. Elaboracién propia a partir de las categorias de estudio, la entrevista dirigida a la docente del Subnivel de Inicial Il y la observacion aplicada a

nifios de 4 a 5 afios, 2026.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS

(Analisis y discusion de los resultados)

Reflexiones criticas

En este capitulo se presentan los resultados de los datos obtenidos que se
realizaron desde los instrumentos utilizados en la investigacion de Juegos matematicos
en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios del Subnivel
de Inicial Il de la Escuela de Educacién Bésica “Rosa Narcisa Bonilla Quifia”, se aplicd
la ficha de observacion en el aula a los estudiantes y la guia de entrevista
semiestructurada a la docente desarrolladas de forma presencial, estos hallazgos fueron
examinados en el Software Atlas. Ti 26, creando nubes de palabras y redes semanticas

que identificaron patrones y coincidencias de la informacién registrada.
Analisis de ficha de observacién

La informacion recopilada mediante la ficha de observacion aplicada a los nifios
fue organizada a través de una red semantica elaborada en ATLAS. Ti 26, tomando
como referencia las dos categorias centrales: Juegos matematicos y Pensamiento légico-
matematico, por lo que la primera permitio describir la participacion de los nifios en
actividades ludicas orientadas al reconocimiento de nimeros, formas, clasificaciones,
seriaciones y otras nociones matematicas basicas, en cuanto a la segunda, proporciond el
analisis de las habilidades que los nifios ponen en préctica para establecer relaciones,
comparaciones, resolver situaciones sencillas y desarrollar el razonamiento l6gico. En
relacion, los resultados se muestran por categoria y subcategoria, permitiendo evidenciar
el desempefio de los nifios y las manifestaciones observadas durante el desarrollo de las

actividades pedagdgicas del procedimiento de la prueba piloto.

Anadlisis de fichas de observacién estudiante A
Categoria 1: Juegos matematicos

Subcategoria C1.1 Fundamentos tedricos del juego en el aprendizaje matematico
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Indicador: Participa en actividades Iudicas y muestra interés durante las tareas

En la subcategoria presente de fundamentos teoricos del juego en el aprendizaje
matematico, el nifio se integra en la actividad de armar figuras con rosetas y participa
con interés realizando varias figuras con poco 0 muchas rosetas. Esto demuestra que el

uso de materiales ladicos busca que el nifio se interese por aprender de forma dinamica.
Subcategoria C1.2 Juegos de clasificacion para el desarrollo l6gico-matematico
Indicador: Clasifica objetos segun color, forma o caracteristicas semejantes

En relacion a la subcategoria juegos de clasificacion, el estudiante clasifica los
objetos por su forma triangular, posterior a ello clasifica de forma circular, aun asi,
confunde los colores similares como el azul y celeste al momento de clasificar por color.
Esta actividad permite diferenciar y reconocer las caracteristicas que tienen los objetos

de nuestro entorno.
Subcategoria C1.3 Juegos de seriacion y ordenamiento
Indicador: Ordena objetos siguiendo una secuencia o patron sencillo

La subcategoria de juegos de seriacion y ordenamiento, en la actividad de
ordenar la secuencia de las escenas del cuento: Ratita presumida, el nifio no sigue la
secuencia correctamente y confunde las escenas. Esto muestra la importancia de aplicar
estrategias dinamicas en las actividades de secuencia para fortalecer las habilidades de

seriacion.
Subcategoria C1.4 Juegos de correspondencia y asociacion
Indicador: Establece correspondencia relacionando objetos uno a uno

Respecto a esta categoria de Juegos de Correspondencia y asociacion, en la
actividad de relacionar el alimento del animalito correspondiente, el estudiante logra
asociar 3 de 5 correctamente, lo que significa que aun deja ciertos elementos sin

emparejar. Esto demuestra que aun esta desarrollando su habilidad de correspondencia.
Subcategoria C1.5 Juegos de conteo y cuantificacion numérica
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Indicador: Cuenta elementos de forma oral y sefiala cantidades

En la subcategoria de juegos de conteo y cuantificacion numérica, el nifio
enumera oralmente los legos y rosetas de forma correcta varias veces, pero pierde la
relacion al sefialar la cantidad numérica indicada por la docente. Esto refleja la
necesidad de integrar mas las actividades pedagdgicas para el desarrollo de la habilidad

numérica.

Subcategoria C1.6 Juegos para el reconocimiento de figuras geométricas
Indicador: Identifica y menciona figuras geométricas basicas

Respecto a la subcategoria de Juegos para el reconocimiento de figuras
geomeétricas, en las actividades el nifio reconoce la figura del circulo en objetos, graficos
y elementos del entorno de forma correcta, pero para mencionar la figura del cuadrado y
triangulo necesita ayuda, puesto que aln estan desarrollando esta habilidad para
identificar las figuras.

Subcategoria C1.7 Juegos didacticos manipulativos en Educacion Inicial

Indicador: Interactiia con materiales concretos para trabajar en actividades

matematicas

Para finalizar, en la subcategoria de juegos didacticos manipulativos en
Educacidn Inicial, durante las actividades el nifio manipula las regletas, el abaco y
bloques de construccion con curiosidad y motivacion que sigue explorando los
materiales cada vez que la utiliza. Esto demuestra que utilizar recursos concretos

estimula el &rea matematica en el infante.

Categoria 2: Pensamiento I6gico-matematico

Subcategoria C2.1 Fundamentos cognitivos del pensamiento I6gico-matematico
Indicador: Muestra comprensidn y sigue instrucciones en los juegos matematicos

En la subcategoria presente de fundamentos cognitivos del pensamiento I6gico-

matematica, en la actividad de ordenar la secuencia del cuento, el nifio requiere que la
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docente brinde ejemplo visual para comprender las indicaciones dadas. Esto muestra que
los nifios también requieren recursos visuales para gque el estudiante comprenda la

situacion.
Subcategoria C2.2 Desarrollo de la nocion de cantidad
Indicador: Reconoce cantidades mayores, menores o iguales sin contar uno a uno

En relacién a la subcategoria de desarrollo 16gico-matematico, en las actividades
de enumeracion, el estudiante identifica correctamente el grupo que tiene mayor
cantidad, con la de los demas, solo si la cantidad es visible. Esto significa que incorporar

actividades ludicas es importante para el desarrollo progresivo de esta nocion.
Subcategoria C2.3 Razonamiento numérico en la primera infancia
Indicador: Relaciona'y compara cantidades como mas, menos o igual

En la subcategoria del razonamiento numérico en la primera infancia, el nifio
necesita ayuda verbal de la docente para mencionar cual tiene mayor cantidad entre los
conjuntos de legos. Esto demuestra que su razonamiento numeérico requiere de
estimulacion a través de actividades pedagdgicas para permitir que el nifio se involucre

de forma auténoma en su proceso de aprendizaje.
Subcategoria C2.4 Reconocimiento de relaciones de tamafio, formay espacio
Indicador: Diferencia elementos por su tamafo, forma y espacio

Respecto a esta subcategoria de reconocimiento de relaciones de tamafio, forma
y espacio, el nifio reconoce con facilidad el tamafio de las pelotas grandes y pequefias a
través de la actividad de recolectar objetos, como también con cualquier otro objeto.
Esto hace referencia a que aplicar juegos dentro del proceso matematico permite al nifio

comprender las diferencias de tamario y espacio de los objetos.
Subcategoria C2.5 Resolucion de problemas matematicos simples
Indicador: Busca soluciones simples en situaciones presentadas en el juego

En la subcategoria de resolucion de problemas matematicos simples, en la

actividad del cuento la Ratita presumida, al momento de ordenar las escenas el nifio
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intenta resolver la situacién sin apoyo de la docente. Esto demuestra que los nifios se
motivan en desarrollar por si mismo, cuando las actividades son de interés, permitiendo

resolver situaciones cotidianas que se le presenten a futuro.
Subcategoria C2.6 Desarrollo del razonamiento l6gico
Indicador: Explica por qué clasificé/ordend de cierta forma

Respecto a la subcategoria de desarrollo del razonamiento l6gico, en la actividad
de clasificar objetos segun la caracteristica, el nifio clasifica los objetos de forma
circular, pero, no justifica el porqué de su clasificacion, aunque con ayuda de la docente
logra expresar respuestas cortas. Esta accion significa que el nifio requiere de estimulo

pedagdgico de actividades dindmicas para el fortalecimiento de su razonamiento logico.
Subcategoria C2.7 Atencion y memoria en el aprendizaje l6gico-matematico
Indicador: Mantiene la atencion y recuerda instrucciones durante la actividad

Para finalizar, la subcategoria de atencion y memoria en el aprendizaje l6gico-
matematico, al momento de escuchar las indicaciones sobre la clasificacion de los
objetos por color el nifio se mantiene atento en la mayor parte, debido a eso, después no
logra identificar correctamente los colores y termina agrupando el color azul con celeste.
Esto muestra que para mantener la atencion de los nifios las indicaciones deben ser

breves y las actividades dinamicas.
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Figura 2

Red Semantica: Ficha de Observacion
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Nota. Extraido del Software ATLAS. Ti. 26

Observacion: Manipula los materiales
con curiosidad y sigue explorandol

por

durante la actividad.

Observacion: Reconoce el circulo, pero
necesita ayuda para nombrar el
cuadrado y el triangulo.

Observacion: Enumera algunos
objetos correctamente, pero pierde la
correspondencia entre el nimero y el
elemento sefialado

Observacion: Logra relacionar
algunos objetos, aunque en ocasiones
deja elementos sin emparejar.

Observacion: Presenta dificultad para
continuar la secuencia y cambia el
orden de algunos elementos sin darse
cuenta.

Observacion: Agrupa correctamente
algunas figuras por su forma, pero
atin confunde varios colores similares.

Observacion: Se integra desde el
inicio de la actividad y participa con
entusiasmo sin distraerse facilmente.

Observacion: Comprende las
indicaciones después de observar el
ejemplo de la docente

Observacion: Identifica cual grupo
tiene mas elementos cuando la
diferencia es evidente.

Observacion: Requiere apoyo verbal
para decidir cual conjunto tiene menos
elementos.

Observacion: Distingue facilmente los
objetos grandes y pequefios durante el
juego

Observacion: Intenta resolver la
actividad por si mismo antes de pedir
ayuda

Observacion: Le cuesta expresar el
motivo de su eleccion y responde con
frases muy breves

Observacion. Permanece atento la
mayor parte del tiempo y recuerda las
indicaciones princibales

Montessori (1947)

Sustentado por Gonzales
etal. (2026)

Sustentado por Gelman y
Galliste (1975)

Sustentado por Piaget
(1975)

Sustentado por (Alvarado
etal,, 2025).

Sustentado por (Villegas y
Gonzalez, 2020)

Sustentado por
(Montessori, 1947)

Sustentado por Bruner
(1966)

Sustentado por Gelman y
Gallistel (1975)

Sustentado por Piaget
(1975)

Sustentado por Burbano y
Vallejo (2023)

Sustentado por Bruner
(1967)

Sustentado por (Aguirre
etal, 2023)

Sustentado por Ausubel
(1963)
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Analisis de fichas de observacion estudiante B

Categoria 1: Juegos matematicos
Subcategoria C1.1 Fundamentos tedricos del juego en el aprendizaje matematico
Indicador: Participa en actividades ludicas y muestra interés durante las tareas

En la subcategoria presente, el nifio observa antes de incorporarse a la actividad
de armar figuras con rosetas y una vez que participa, requiere estimulos constantes para
mantener su interés. Esto refleja que aun esta fortaleciendo su confianza para

involucrarse de manera activa en las propuestas ludicas.
Subcategoria C1.2 Juegos de clasificacion para el desarrollo l6gico-matematico
Indicador: Clasifica objetos segun color, forma o caracteristicas semejantes

En relacidn con esta subcategoria, el estudiante participa en la actividad de
clasificar los objetos por su forma, ubicando correctamente algunos circulos al inicio;
sin embargo, también coloca cuadrados y triangulos en el mismo grupo, por lo que

necesita orientacion para mantener un solo criterio.
Subcategoria C1.3 Juegos de seriacion y ordenamiento
Indicador: Ordena objetos siguiendo una secuencia o patron sencillo

En esta subcategoria, el nifio ordena las escenas del cuento la Ratita presumida,
colocando correctamente la imagen desde el principio, no obstante, cambia el orden de
los acontecimientos finales y requiere apoyo para completar la secuencia de la historia.

Con esta actividad se va fortaleciendo la comprension del orden légico de los hechos.

Subcategoria C1.4 Juegos de correspondencia y asociacion
Indicador: Establece correspondencia relacionando objetos uno a uno

En la presente subcategoria, el estudiante participa en la actividad de relacionar

cada animal con su alimento, pero no logra establecer algunas asociaciones de manera
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parcial, por lo que durante el desarrollo del ejercicio deja algunas parejas incompletas,

debido a que requiere el acompafiamiento de la docente para finalizar correctamente.
Subcategoria C1.5 Juegos de conteo y cuantificacion numérica
Indicador: Cuenta elementos de forma oral y sefiala cantidades

En relacion con esta subcategoria, la actividad de enumerar los legos donde el
nifio tiene que sefialar cada pieza mientras realiza el conteo, pero en algunos momentos
menciona un namero sin tocar la cantidad correcta, por lo que pierde relacion entre la
cantidad y el nimero. A pesar de ello, muestra disposicion para continuar el conteo

cuando recibe acompariamiento.
Subcategoria C1.6 Juegos para el reconocimiento de figuras geométricas
Indicador: Identifica y menciona figuras geométricas basicas

En esta subcategoria, el nifio participa en el juego con figuras geométricas
reconociendo con facilidad el circulo y el cuadrado, sin embargo, al observar el
triangulo y el rectdngulo duda antes de nombrarlo y espera la confirmacion de la
docente. Esta actividad favorece el reconocimiento progresivo de las figuras

geométricas presentes en su entorno.

Subcategoria C1.7 Juegos didacticos manipulativos en Educacion Inicial

Indicador: Interactla con materiales concretos para trabajar en actividades

matematicas

En la presente subcategoria, utiliza las regletas, el &baco y los bloques de
construccion para representar pequefas torres y formar series sencillas, durante la
actividad explora los materiales con interés y prueba diferentes maneras de organizarlos

antes de finalizar la tarea.
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Categoria 2: Pensamiento légico-matematico
Subcategoria C2.1 Fundamentos cognitivos del pensamiento I6gico-matematico
Indicador: Muestra comprension y sigue instrucciones en los juegos matematicos

En la presente subcategoria, durante la actividad de ordenar la secuencia del
cuento, el nifio espera que la docente repita las indicaciones antes de iniciar la tarea para
comprender que debe hacer. Esto evidencia que el acompafiamiento y las instrucciones

claras favorecen su participacion en las actividades propuestas.
Subcategoria C2.2 Desarrollo de la nocion de cantidad
Indicador: Reconoce cantidades mayores, menores o iguales sin contar uno a uno

En relacion con esta subcategoria, mediante la actividad de enumeracion el nifio
identifica cual grupo tiene mas elementos cuando la diferencia entre ambos es clara.
Esto demuestra que el uso de materiales concretos les permite trabajar el reconocimiento

de las cantidades de manera progresiva.
Subcategoria C2.3 Razonamiento numérico en la primera infancia
Indicador: Relaciona y compara cantidades como mas, menos o igual

En la presente subcategoria, en la actividad de comparar dos grupos de legos, el
estudiante necesita el apoyo de la docente cuando las cantidades son similares. Esto les
permite desarrollar la habilidad de comparacion de cantidades mediante actividades

acordes con su nivel de aprendizaje.
Subcategoria C2.4 Reconocimiento de relaciones de tamafio, forma y espacio
Indicador: Diferencia elementos por su tamafio, forma y espacio

Respecto a esta subcategoria, en la actividad de recolectar y organizar objetos
segun su tamafio, el nifio logra diferenciar los objetos grandes y pequefios, ademas de
reconocer la ubicacion de cada uno durante el juego. Esto les favorece la comprension

de las relaciones de tamafio y espacio en situaciones cotidianas.
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Subcategoria C2.5 Resolucion de problemas matematicos simples
Indicador: Busca soluciones simples en situaciones presentada en el juego

En esta subcategoria, mediante el ordenamiento de las escenas del cuento. el
nifio intenta diferentes alternativas antes de pedir ayuda para completar la secuencia.
Esto demuestra que busca resolver las situaciones planteadas utilizando sus propios

recursos antes de solicitar apoyo.
Subcategoria C2.6 Desarrollo del razonamiento l6gico

Indicador: Explica por qué clasificé/ordend de cierta forma

En relacion con esta subcategoria, el estudiante logra organizar los materiales de

acuerdo con sus caracteristicas; sin embargo, presenta dificultad para explicar el motivo

de su eleccion. Esto evidencia que aun requiere fortalecer la expresion verbal de su

razonamiento.
Subcategoria C2.7 Atencion y memoria en el aprendizaje I6gico-matematico
Indicador: Mantiene la atencion y recuerda instrucciones durante la actividad

En esta subcategoria, el nifio mantiene la atencion durante algunos momentos,
pero necesita recordatorios para continuar y finalizar la tarea. Esto demuestra que las

actividades dinamicas y las indicaciones breves favorecen a su concentracion.
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Figura 3

Red Semantica: Ficha de Observacion
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Observacion: Manipula los materiales
con interés y explora diferentes formas
de utilizarlos durante el juego

Observacion; Reconoce el circulo y el
cuadrado, aunque duda al identificar
otras fiauras

Observacion: Pierde la relacion entre el
nimero mencionado y el objeto
sefialado durante el conteo

Observacion: Omite algunos elementos
al intentar emparejar los objetos y
necesita orientacion

Observacion: Inicia la secuencia
correctamente, pero cambia el orden
antes de finalizar la actividad

Observacion: Confunde algunos atributos
de los objetos y los agrupa sin seguir un
mismo criterio

Observacion: Se integra al juego después de
observar a sus companeros y requiere
ivacion para particip

Observacion: Espera que la docente repita
las indicaciones antes de comenzar la
actividad

Observacion: Identifica cual grupo tiene
mas elementos cuando la diferencia es muy
evidente

Observacion: Necesita apoyo para comparar
dos grupos cuando tienen cantidades
similares

Observacion: Distingue correctamente
objetos grandes y pequefios, asi como su
ubicacion

Observacion: Prueba diferentes opciones
antes de pedir ayuda para resolver la
actividad

Observacion: Tiene dificultad para expresar
verbalmente el criterio que utilizo

Observacion: Mantiene la concentracion por
momentos y requiere recordatorios para
continuar la tarea

Sustentado por
Pachacama (2022)

Sustentado por Gonzales
etal. (2026)

Sustentado por Gelman y
Gallistel (1975)

Sustentado por Dienes
(1960)

Sustentado por Cotrina et
al. (2021)

Sustentado por Piaget
(1976)

Sustentado por Piaget
(1973)

Sustentado por Vigotsky
(1978)

Sustentado por Yagual
(2025)

Sustentado por
LUumiquinga et al. (2022)

Sustentado por Burbano y
Vallejo (2023)

Sustentado por Lopez y
Parra (2025)

Sustentado por Laisequilla
(2018)

Sustentado por Chisag et
al. (2024)



Andlisis de fichas de observacion estudiante C

Categoria 1: Juegos matematicos

Subcategoria C1.1 Fundamentos tedricos del juego en el aprendizaje matematico
Indicador: Participa en actividades ludicas y muestra interés durante las tareas

En la subcategoria presente de los fundamentos tedricos, durante la actividad de
armar diversas figuras con los materiales ludicos como las rosetas el nifio solo se integra
en el primer momento de la actividad, con el paso del tiempo pierde interés en el
proceso. Esto significa que las tareas deben ser mas dinamicas, poco guiadas por el

adulto y permitir que el nifio participe sin tantas instrucciones.
Subcategoria C1.2 Juegos de clasificacion para el desarrollo l6gico-matematico
Indicador: Clasifica objetos segun color, forma o caracteristicas semejantes

En relacion a la subcategoria, en la actividad de clasificar objetos segln su
atributo, el estudiante agrupa varios elementos de forma correcta: cuadrada y triangular,
pero durante el proceso cambia de criterio y termina agrupando de forma incorrecta
objetos circulares y triangulares a la vez. Esta accién muestra que el nifio sigue

formando su razonamiento l6gico-matematico al cambiar de criterio.
Subcategoria C1.3 Juegos de seriacidén y ordenamiento

Indicador: Ordena objetos siguiendo una secuencia o patrén sencillo

En cuanto a la categoria, el nifio organiza de forma adecuada el orden de las
escenas del cuento sin ayuda de la docente. Esto significa que el nifio va fortaleciendo su
desarrollo del pensamiento l6gico y es capaz de ordenar informacion de forma

auténoma, comprendiendo lo que sucede en su contexto.
Subcategoria C1.4 Juegos de correspondencia y asociacion

Indicador: Establece correspondencia relacionando objetos uno a uno
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Respecto a esta categoria de correspondencia, el nifio relaciona cada elemento
minuciosamente que cada uno esté emparejado y revisa varias veces antes de presentar
la actividad de asociar el animalito con su alimento a la docente. Esto muestra que el

infante ha desarrollado su nivel cognitivo de atencion y concentracion.
Subcategoria C1.5 Juegos de conteo y cuantificacion numérica

Indicador: Cuenta elementos de forma oral y sefiala cantidades

En esta subcategoria, en el juego con los legos y rosetas el pequefio omite
algunos elementos durante el conteo, por consecuencia, llega a perder la secuencia
numérica. Esto muestra que se necesita trabajar el conteo a través de actividades

dindmicas que permitan el fortalecimiento de las habilidades numéricas bésicas.
Subcategoria C1.6 Juegos para el reconocimiento de figuras geométricas

Indicador: Identifica y menciona figuras geométricas basicas

Acerca de la subcategoria, el estudiante logra reconocer varias figuras por su

forma geométrica, pero tiene dudas al mencionar los nombres. Esto significa que con el

desarrollo de la percepcion visual se fortalece la memoria cognitiva para mencionar con

seguridad el nombre de la figura: circulo, tridngulo o cuadrado.
Subcategoria C1.7 Juegos didacticos manipulativos en Educacion Inicial

Indicador: InteractGia con materiales concretos para trabajar en actividades

matematicas

Para finalizar, en esta subcategoria, el estudiante explora los materiales con

interés, pero aun asi espera las indicaciones de la docente para utilizarlos de forma

correcta. Esto refleja que el nifio ain esta desarrollando la habilidad de toma de decision

debido a que, espera las instrucciones para no hacer uso de forma incorrecta de los

materiales didacticos y cometer error en la actividad.
Categoria 2: Pensamiento légico-matematico

Subcategoria C2.1 Fundamentos cognitivos del pensamiento I6gico-matematico
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Indicador: Muestra comprension y sigue instrucciones en los juegos matematicos

En la subcategoria presente, el estudiante comprende desde el inicio las
indicaciones que debe ordenar correctamente las escenas del cuento y desarrolla la
actividad de forma autdbnoma. Esta accion muestra que el desarrollo cognitivo del nifio

se esta fortaleciendo, permitiendo que retenga informacion para realizar las actividades.
Subcategoria C2.2 Desarrollo de la nocién de cantidad
Indicador: Reconoce cantidades mayores, menores o iguales sin contar uno a uno

En relacion a la subcategoria, el nifio identifica la cantidad mayor cuando la
diferencia entre las actividades es evidente. Esto significa que su pensamiento l6gico-
matematico se ha desarrollado en el concepto numérico procesando la percepcion visual

de elementos en cantidad, ya sea en recursos ludicos o representacion del entorno.
Subcategoria C2.3 Razonamiento numérico en la primera infancia
Indicador: Relaciona'y compara cantidades como mas, menos o igual

En cuanto a la subcategoria, el nifio requiere la ayuda de la docente para
comparar los conjuntos de legos que tienen cantidades iguales. Esta actividad permite
que el estudiante empiece por desarrollar la correspondencia uno a uno de las habilidad

I6gica-matematica al comparar ciertas cantidades.
Subcategoria C2.4 Reconocimiento de relaciones de tamafio, formay espacio
Indicador: Diferencia elementos por su tamafio, forma y espacio

Respecto a esta subcategoria, el infante reconoce con facilidad las diferencias de
tamafio pequefio/grande de los objetos y su ubicacion cerca/lejos durante la actividad de
la pelota demostrando su capacidad I6gica para interpretar la relacién de aspectos que
tienen los objetos o materiales concretos, demostrando asi que la implementacion de

material pedagogico refuerza las competencias matematicas.
Subcategoria C2.5 Resolucion de problemas matematicos simples

Indicador: Busca soluciones simples en situaciones presentadas en el juego
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En esta subcategoria, durante la actividad el nifio intenta resolver la actividad de
ordenar las escenas del cuento después de haber observado como lo realizaban sus
compaferos. Esto refleja que el estudiante requiere fortalecer sus criterios 16gicos a

través de materiales concretos para concentrarse en resolver las situaciones presentadas.
Subcategoria C2.6 Desarrollo del razonamiento l6gico
Indicador: Explica por qué clasificé/ordend de cierta forma

Acerca de la subcategoria, el nifio explica parcialmente el criterio utilizado, pero
aun asi requiere de preguntas que le ayuden a complementar su justificacion del por qué
esta clasificado de cierta manera. Esto muestra que su pensamiento abstracto esta en

desarrollo y necesita ser estimulado con actividades que le permita trabajar su criterio.
Subcategoria C2.7 Atencion y memoria en el aprendizaje 16gico-matematico
Indicador: Mantiene la atenciony recuerda instrucciones durante la actividad

Para finalizar, en esta subcategoria, el estudiante mantiene su concentracion
completa en toda la activacion y logra recordar cada indicacién impartida por la docente.
Esta accion muestra que el pensamiento l6gico y cognitivo del nifio se esta
desarrollando de forma adecuada para su edad al tener la capacidad de recordar

instrucciones.
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Figura 4

Red Semantica: Ficha de Observacion
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Observacion: Explora los materiales con
interés, aunque espera indicaciones para
utilizarlos correctamente

Observacion: Reconoce algunas figuras
por su forma, pero duda al mencionar sus
nombres

Observacion: Omite algunos objetos
durante el conteo y pierde la secuencia
numérica

Observacion: Empareja cada elemento con
precision y verifica su respuesta antes de
finalizar

Observacion: Organiza los materiales
siguiendo el patron propuesto sin necesitar
ayuda

Observacion: Agrupa correctamente
algunos objetos, aunque cambia el criterio
de clasificacion durante la actividad

Observacion: Participa al inicio del juego,
pero disminuye su interés cuando la
actividad requiere mayor tiempo de
concentracion

Observacion: Comprende las indicaciones
desde el inicio y desarrolla la actividad de
manera auténoma

Observacion: dentifica la cantidad mayor
cuando la diferencia entre los grupos es
evidente

Observacion: Requiere apoyo para
comparar conjuntos con cantidades
similares

Observacion: Reconoce con facilidad las
diferencias de tamario y ubicacion entre los
objetos

Observacion: Intenta resolver la actividad
después de observar como lo hacen sus
compafieros

Observacion: Expresa parcialmente el
criterio utilizado, pero necesita preguntas
para completar su respuesta

Observacion: Permanece concentrado
durante toda la actividad y recuerda las
indicaciones recibidas

Sustentado por
Pachacama (2022)

Sustentado por Astudillo y
llisaca (2024)

Sustentado por Gelmany
Gallistel (1975)

Sustentado por Jean
Piaget (1975)

Sustentado por Cotrina et
al. (2021)

Sustentado por Piaget
(1976)

Sustentado por Froebel
(1926)

Sustentado por Bruner
(1966)

Sustentado por Mullo
(2023)

Sustentado por Piaget
(1975)

Sustentado por Norofia
(2023)

Sustentado por Lopez y
Parra (2025)

Sustentado por Aguirre
etal. (2023)

Sustentado por Ausubel
(1963)
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Andlisis de fichas de observacion estudiante D

Categoria 1: Juegos matematicos

Subcategoria C1.1 Fundamentos tedricos del juego en el aprendizaje matematico
Indicador: Participa en actividades ludicas y muestra interés durante las tareas

En la subcategoria presente, el nifio participa desde el inicio con interes,
construyendo diferentes figuras con las rosetas y manteniéndose involucrado hasta
terminar. Esto demuestra que las actividades ludicas despiertan su motivacion y
favorecen su participacion, ademas muestra disposicion para seguir las propuestas

planteadas durante las experiencias.
Subcategoria C1.2 Juegos de clasificacion para el desarrollo l6gico-matematico
Indicador: Clasifica objetos segun color, forma o caracteristicas semejantes

En relacién con esta subcategoria, mediante la actividad de clasificar objetos por
su forma cuadrada, el estudiante organiza los primeros materiales; en consecuencia,
cuando se incorporan nuevas figuras modifica la forma de agruparlas. Esta actividad
permite el reconocimiento de las caracteristicas de los objetos, con el acompariamiento

de la docente logra reorganizar algunos materiales siguiendo el criterio indicado.
Subcategoria C1.3 Juegos de seriacion y ordenamiento
Indicador: Ordena objetos siguiendo una secuencia o patrén sencillo

En la presente subcategoria, se llevo a cabo la actividad de ordenar la secuencia
del cuento la Ratita presumida, donde el nifio no logra identificar las escenas y presenta
dificultad para mantener el orden de la historia, por lo que necesita volver a iniciar la
secuencia. Esto favorece el desarrollo del pensamiento secuencial, debido a que, la

practica constante le permitira organizar los acontecimientos con mayor seguridad.
Subcategoria C1.4 Juegos de correspondencia y asociacion

Indicador: Establece correspondencia relacionando objetos uno a uno

62



En relacion con esta subcategoria, durante la actividad de relacionar el animal
correspondiente, el estudiante establece correctamente la correspondencia entre las
imagenes sin dejar elementos pendientes. Esto evidencia un adecuado reconocimiento

de las relaciones uno a uno, asimismo, demuestra seguridad al completar la actividad.
Subcategoria C1.5 Juegos de conteo y cuantificacion numérica
Indicador: Cuenta elementos de forma oral y sefiala cantidades

En la presente subcategoria, el nifio cuenta correctamente cuando trabaja con
pocas piezas, pero al aumentar la cantidad necesita mayor atencién para continuar el
conteo sin confundirse. Con el apoyo de la docente logra retomar el conteo y finalizar la

actividad, por lo cual, favorece la relacion entre el nimero y la cantidad.
Subcategoria C1.6 Juegos para el reconocimiento de figuras geométricas
Indicador: Identifica y menciona figuras geométricas basicas

En relacién con esta subcategoria, mediante el juego con figuras geomeétricas, el
nifio identifica visualmente las figuras que se le presentan, aunque muestra dificultad al
momento de decir sus nombres. La repeticion de este tipo de juegos contribuira a

ampliar su vocabulario y ayudara al reconocimiento progresivo de las figuras basicas.
Subcategoria C1.7 Juegos didacticos manipulativos en Educacion Inicial

Indicador: Interactia con materiales concretos para trabajar en actividades

matematicas

En la presente subcategoria, el estudiante comienza a utilizar los materiales
como son las regletas, el dbaco y bloques de construccidn cuando recibe la indicacion de
la docente y luego continda la tarea de forma adecuada. El uso de recursos concretos
incentiva su participacion y explorar distintas posibilidades mientras desarrolla la

actividad.
Categoria 2: Pensamiento légico-matematico

Subcategoria C2.1 Fundamentos cognitivos del pensamiento I6gico-matematico
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Indicador: Muestra comprension y sigue instrucciones en los juegos matematicos

En la presente subcategoria, el estudiante comprende las indicaciones
principales, aunque en algunos momentos necesita que la docente le recuerde los pasos
para continuar la secuencia del cuento. Poco a poco logra avanzar cuando recibe el

acompafiamiento necesario mediante las consignas durante las actividades.
Subcategoria C2.2 Desarrollo de la nocién de cantidad
Indicador: Reconoce cantidades mayores, menores o iguales sin contar uno a uno

En relacion con esta subcategoria, al comparar grupos de rosetas, el estudiante
identifica con rapidez cual contiene mayor cantidad mediante la observacion. Este
desempefio muestra que la comparacion visual resulta esencial cuando los conjuntos

presentan cantidades distintas.
Subcategoria C2.3 Razonamiento numérico en la primera infancia
Indicador: Relaciona'y compara cantidades como mas, menos o igual

Respecto a esta subcategoria, a través de la comparacion de materiales, el nifio
utiliza las expresiones adecuadamente como mas y menos para establecer diferencias
entre cantidades observadas. El uso frecuente de este tipo de experiencias contribuira a

que realice comparaciones con mayor seguridad.
Subcategoria C2.4 Reconocimiento de relaciones de tamafio, formay espacio
Indicador: Diferencia elementos por su tamafio, forma y espacio

En la subcategoria presente, al recolectar objetos segun su tamafio, el nifio
diferencia los objetos que son grandes y pequefios; por lo cual presenta dudas cuando
debe ubicarlos en el espacio indicado. Se observa un mejor dominio en la identificacion

de tamafios que en las relaciones especiales.
Subcategoria C2.5 Resolucion de problemas matematicos simples

Indicador: Busca soluciones simples en situaciones presentadas en el juego
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Respecto a esta subcategoria, en la actividad el nifio espera la intervencion de la
docente antes de decidir como continuar con la actividad. Es importante ofrecerle

oportunidades para que explore soluciones por iniciativa propia antes de recibir ayuda.
Subcategoria C2.6 Desarrollo del razonamiento l6gico
Indicador: Explica por qué clasificé/ordend de cierta forma

En relacion con esta subcategoria, al clasificar los objetos segin su forma, el
estudiante explica lo que hizo, aunque presenta dificultad para expresar el motivo de
eleccion. Se recomienda seguir promoviendo actividades que les permitan comunicar

con claridad su forma de pensar.

Subcategoria C2.7 Atencion y memoria en el aprendizaje légico-matematico

Indicador: Mantiene la atenciony recuerda instrucciones durante la actividad

En la presente subcategoria, a través de recordatorios, actividades y dindmicas, el

estudiante mantiene la atencion durante varios minutos, aunque requiere que las
actividades sean breves y significativas que le permita permanecer concentrado hasta

finalizar el ejercicio.

65



Figura5

Red Semantica: Ficha de Observacion
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aprendizaje [ogico-matemético

instrucciones durante la actividad

Observacion: Utiliza los materiales solo
cuando recibe una consigna especifica y
luego continta la actividad

Observacion: Reconoce las figuras
visualmente, pero no logra nombrarlas de
forma correcta

Observacion: Mantiene el conteo en
cantidades pequefias, pero se confunde
cuando aumenta el nimero de objetos.

Observacion: Relaciona cada elemento
con sequridad sin dejar objetos sobrantes

Observacion: Coloca las piezas sin respetar
el orden establecido y necesita reiniciar la
secuencia

Observacion; Agrupa correctamente algunos
materiales, aunque cambia de criterio
cuando aparecen nuevos objetos

Observacion: Se involucra con entusiasmo
en los juegos y permanece participando
hasta finalizar la actividad

Observacion; Comprende las indicaciones
principales, aunque necesita que algunas
consignas se le recuerden durante el juego

Observacion: Identifica rapidamente el
grupo con mayor cantidad cuando compara
dos conjuntos

Observacion: Utiliza correctamente las

expresiones “mas” y “menos” al comparar
los materiales

Observacion; Distingue algunas diferencias
de tamafio, pero presenta dudas con la
ubicacion espacial de los objetos

Observacion: Espera la intervencion de la
docente antes de intentar resolver la
actividad

Observacion: Describe lo que hizo, pero no
logra justificar el criterio utilizado

Observacion: Conserva la atencion durante
varios minutos, aunque necesita
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d para completar la tarea

Sustentado por
Montessori (1948)

Sustentado por
Casanova (2025)

Sutentado por Duran
(2025)

Sustentado por Britton
(2000)

Sustentado por Alvarado
etal, (2025)

Sustentado por Piaget
(1976)

Sustentado por
Montessori (1947)

Sustentado por Bruner
(1966)

Sustentado por Goya
(2022)

Sustentado por Piaget
(1975)

Sustentado por
Burbano y Vallejo
(2023)

Sustentado por Chillogalli
etal. (2025)

Sustentado por Aguirre
etal. (2023)

Sustentado por Chisag
etal. (2024)
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Andlisis de fichas de observacion estudiante E

Categoria 1: Juegos matematicos

Subcategoria C1.1 Fundamentos tedricos del juego en el aprendizaje matematico
Indicador: Participa en actividades ludicas y muestra interés durante las tareas

En la subcategoria presente, dentro de la actividad de armar con las rosetas el
nifio se anima a participar cuando la actividad incorpora materiales llamativos, pero
cuando cambian la dinamica pierde el interes. Esto explica que el cambiar o afiadir
reglas constantemente puede generar confusion y estrés en el infante, por ello, el juego y

actividades deben ser libres que generen diversion y satisfaccion.
Subcategoria C1.2 Juegos de clasificacion para el desarrollo l6gico-matematico
Indicador: Clasifica objetos segun color, forma o caracteristicas semejantes

En relacidn a la subcategoria, al momento de organizar los objetos el nifio agrupa
los elementos utilizando un mismo criterio de clasificacién sin equivocarse segin la
forma o color. Esta conducta muestra que el estudiante esta desarrollando su habilidad
basica del pensamiento cognitivo a través de actividades académicas que implican de

criterios especificos o semejanzas.
Subcategoria C1.3 Juegos de seriacidén y ordenamiento
Indicador: Ordena objetos siguiendo una secuencia o patrén sencillo

En cuanto a la subcategoria, el nifio ubica la secuencia del cuento de forma
aleatoria y no logra mantener el orden de las escenas, aun después de varios
seguimientos por parte de la docente. Eso explica que requiere de apoyo pedagdgico
para desarrollar su capacidad de procesar y organizar informacion.

Subcategoria C1.4 Juegos de correspondencia y asociacion

Indicador: Establece correspondencia relacionando objetos uno a uno
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Respecto a esta subcategoria, en el proceso de la actividad de correspondencia
uno a uno, el nifio completa algunas parejas de forma correcta, pero no termina de
emparejar todos los elementos al finalizar la tarea. Esto muestra que el desarrollo
matematico esté en evolucidn y necesitas de estrategias que llamen su atencion para

culminar las asignaciones educativas sin que su interés tome otra direccion.
Subcategoria C1.5 Juegos de conteo y cuantificacion numérica
Indicador: Cuenta elementos de forma oral y sefiala cantidades

En esta subcategoria, el nifio inicia el conteo de las rosetas con seguridad, pero
repite algunos numeros y al momento de contar los legos omite los objetos, esto provoca
que el conteo numeérico no sea correcto. Debido a esta accion, se muestra que la
habilidad numérica ain esta en proceso de desarrollo y es momento de integrar recursos

concretos para fortalecer el pensamiento l6gico-matematico.
Subcategoria C1.6 Juegos para el reconocimiento de figuras geométricas
Indicador: Identifica y menciona figuras geométricas basicas

Acerca de estas subcategorias, de forma correcta el estudiante reconoce y
menciona las figuras mas comunes durante la actividad, nombra el circulo, tridangulo y
cuadrado. Demuestra su dominio por el reconocimiento de las figuras geométricas lo

que significa que su proceso de pensamiento espacial se ha desarrollado.
Subcategoria C1.7 Juegos didacticos manipulativos en Educacion Inicial

Indicador: InteractGia con materiales concretos para trabajar en actividades

matematicas

Para finalizar, en esta subcategoria de juegos manipulativos, el nifio interactta
con los recursos por periodos cortos y luego espera nuevas indicaciones de la docente
para continuar utilizando los blogues de construccion. Esto refleja que su imaginacion se
estad desarrollando y es necesario trabajar con actividades dindmicas que involucren la

iniciativa y autonomia para el desarrollo 16gico-matemaético del estudiante.
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Categoria 2: Pensamiento légico-matematico
Subcategoria C2.1 Fundamentos cognitivos del pensamiento I6gico-matematico
Indicador: Muestra comprension y sigue instrucciones en los juegos matematicos

En la subcategoria presente, el estudiante comprende las primeras indicaciones
acerca del orden de las escenas del cuento, pero necesita que le recuerde los pasos
siguientes para completar la actividad sin equivocacion. Esto demuestra que el nifio esta
en proceso de desarrollo de su memoria de trabajo para ello se incorporan apoyos

visuales permitiendo que trabaje por si mismo, y fortalezca su autonomia.
Subcategoria C2.2 Desarrollo de la nocién de cantidad
Indicador: Reconoce cantidades mayores, menores o iguales sin contar uno a uno

En relacion a la subcategoria, el nifio duda al comparar conjuntos en la actividad
numérica cuando la diferencia entre las cantidades es pequefia o poco visible. Esto solo
indica que su avance cognitivo esta en proceso e implementar actividades de juegos
matematicos en las clases es necesario para promover la habilidad y capacidad de
relacion de orden y comparacion de cantidad.

Subcategoria C2.3 Razonamiento numérico en la primera infancia
Indicador: Relaciona 'y compara cantidades como mas, menos o igual

En esta subcategoria, el nifio expresa mas y menos Unicamente después de
recibir orientacion en la actividad de legos. Esto significa que el acompafiamiento
docente también es importante para el desarrollo integral, permitiendo al estudiante

tomar sus propias decisiones que le ayudaran a su futuro.
Subcategoria C2.4 Reconocimiento de relaciones de tamafio, formay espacio
Indicador: Diferencia elementos por su tamafio, forma y espacio

Respecto a esta subcategoria, el estudiante reconoce diferencias de tamafio de las
pelotas grande, pequerfia e incluso mediana, pero confunde algunas nociones de
ubicacién espacial como al lado y delante. Esto demuestra que el infante requiere de
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mas estimulacion en las actividades y juegos de relaciones espaciales: arriba -abajo,

detrés-encima, fuera-dentro.
Subcategoria C2.5 Resolucion de problemas matematicos simples
Indicador: Busca soluciones simples en situaciones presentada en el juego

Acerca de esta subcategoria, el estudiante abandona la actividad cuando
encuentra una dificultad, empezé ordenando, se le dificulto recordar la tercera escena y
no se esforzo por recordar la siguiente, espero a que otra persona la revuelva por €l. Esto
demuestra que su memoria de trabajo secuencial no se esta estimulando, ademas

requiere de estrategias innovadoras para desarrollar su pensamiento cognitivo.
Subcategoria C2.6 Desarrollo del razonamiento l6gico
Indicador: Explica por qué clasificé/ordend de cierta forma

Acerca de esta subcategoria, el nifio clasifica los objetos segun el criterio de
forma correcta, pero, responde con palabras aisladas y no logra explicar el criterio
utilizado en la actividad. Esto muestra que la funcidén ejecutiva del nifio aln esta en
proceso de desarrollo y puede ser fortalecida desde estrategias ludicas y dindmicas que

permitan involucrar al nifio sin la necesidad de sentirse presionado.
Subcategoria C2.7 Atencion y memoria en el aprendizaje l6gico-matematico
Indicador: Mantiene la atenciony recuerda instrucciones durante la actividad

Para finalizar, en esta subcategoria de atencién y memoria, el nifio cambia con
frecuencia su atencion hacia otros estimulos del aula y olvida parte de las indicaciones
que da la docente, por eso no logra completar la secuencia de las escenas del cuento.
Esto significa que su memoria de trabajo no se ha desarrollado, por ello es necesario

estimular el pensamiento légico con recursos manipulativos y visuales.

En términos generales, el analisis que se realiz6 de la ficha de observacion
muestra que la categoria Juegos matematicos y la categoria Pensamiento légico-

matematico tienen sentido de relacién. Puesto que el juego matematico permite aprender
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de una manera natural los conceptos matematicos basicos, del mismo modo, el

pensamiento l6gico-matematico les permite analizar su contexto.

Figura 6

Red Semantica: Ficha de Observacion
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Anadlisis de entrevista

El andlisis de la entrevista a la docente fue organizado mediante una red
semantica, considerando dos categorias centrales: Juegos matematicos y Pensamiento
I6gico-matematico, en base a que, se estructurd en sus respectivas subcategorias,
permitiendo interpretar la informacion desde la practica pedagogica. Por medio de esta
los resultados se presentaron por categorias y subcategorias, con el fin de analizar cémo
los juegos matematicos aportan pedagdgicamente al desarrollo del pensamiento I6gico-

matematico en los nifios de Educacion Inicial.
Categoria 1: Juegos matematicos
Subcategoria C1.1 Fundamentos tedricos del juego en el aprendizaje matematico

Preguntas: ¢ Como considera usted que el juego favorece el aprendizaje 16gico

matematico en nifos de 4 a 5 afios?

La docente manifestd que “a esta edad lo que mas les llama la atencién a los
nifios es el juego Yy las actividades ludicas”, puesto que son importantes en el proceso de
la ensefianza matematica, reforzando asi la idea de que el juego es una estrategia que

permite a los nifios aprender de forma significativa y a la vez divertida.
Subcategoria C1.2 Juegos de clasificacion para el desarrollo 16gico-matematico

Preguntas: ¢De qué forma los juegos de clasificacion que utiliza fomentan el

proceso de organizar e identificar atributos ya sea por color, forma o tamafo?

La docente expreso que “los juegos que ellos tienen dentro del aula les permiten
reforzar lo aprendido, los legos, las rosetas le ayuda a retroalimentar la clasificacion al
momento de indicar qué color agrupar o de qué tamafio relacionar”. Trabajar estas

habilidades promueve el pensamiento l6gico-matematico infantil.
Subcategoria C1.3 Juegos de seriacion y ordenamiento

Preguntas: ¢ Cuales son las actividades de seriacion que implementa para que los

nifilos comprendan secuencias de orden?
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En relacion a la pregunta la docente manifestd que “atun no habia iniciado el
conteo en especifico, pero si lo trabaja desde preguntas, desde ahi va implementando la
seriacion”, esto resalta que los nifios aprenden desde distintos aspectos porque su edad

les permite desarrollar habilidades ldgicas.
Subcategoria C1.4 Juegos de correspondencia y asociacion

Preguntas: ¢(Como usan los nifios de 4 a 5 afios juegos de correspondencia uno a

uno: asocia elementos con imagenes o con cantidades?

Con respecto a la pregunta de docente indico que “utiliza los rompecabezas para
trabajar la correspondencia aqui los nifios relacionan si la pieza va a ahi o no”, con esto
se resalta que los recursos ladicos permiten fortalecer la memoria de los de los nifios al

manipular el material concreto.
Subcategoria C1.5 Juegos de conteo y cuantificacion numérica

Preguntas: ;Qué materiales estratégicos agrega en los juegos de conteo y
cuantificacion numérica para que los nifios entiendan la relacion entre nUmeroy
cantidad?

La docente manifestd que, para trabajar los nimeros, “utiliza los bloques de
construccion porque desde ahi los nifios juegan y van contando cuantos legos utilizan”,
estas actividades facilitan el desarrollo autonomo del nifio ante el aprendizaje

matematico qué fortalece el pensamiento analitico
Subcategoria C1.6 Juegos para el reconocimiento de figuras geométricas

Preguntas: ¢ Como emplea los juegos de figuras geométricas para favorecer el

reconocimiento de las formas en los nifios?

La docente expres6 que “utiliza materiales concretos de carton de un tamafio
visible para que los nifios exploren la forma, los lados de las figuras geométricas,
facilitando el aprendizaje de los nifios”, al explorar su forma con los manos, esta accion
permite que el nifio ademas de percibir estructura de la forma también del descubre que
un tridngulo tiene tres lados, un circulo es redondo, y el cuadrado tiene cuatro lados, asi

desarrolla su pensamiento logico.
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Subcategoria C1.7 Juegos didacticos manipulativos en Educacion Inicial

Pregunta: ¢ Qué caracteristicas de los juegos didacticos manipulativos considera

usted que son mas efectivo para el aprendizaje l6gico matematico en los nifios?

Ante esta pregunta la docente explicd que “los juegos de manipulacioén que
incorpora en sus actividades son materiales que permiten al nifio explorar directamente
con los legos, los blogues de construccidn, las rosetas, los materiales concretos que ella

realiza”, convirtiéndose en un recurso que facilita el aprendizaje significativo.
Categoria 2: Pensamiento I6gico-matematico
Subcategoria C2.1 Fundamentos cognitivos del pensamiento légico-matematico

Preguntas: ¢De qué forma usted cree que el desarrollo cognitivo influye en la

adquisicion del pensamiento I6gico matematico?

Con respecto a la pregunta la docente explica que “en todas las actividades trata
de incluir la I6gica-matematica porque esto permite al nifio pensar desde lo cognitivo a
la resolucidn de problema, clasificar y contar”, eso permite que el nifio fortalezca su

memoria y vaya adquiriendo las habilidades basicas de las matematicas.
Subcategoria C2.2 Desarrollo de la nocién de cantidad

Preguntas: ¢ Cuales son las actividades ladicas que fomentan el desarrollo de la

nocién de cantidad en los nifios de Educacion Inicial?

La docente explicd que “todos los juegos que ellos tienen como los bloques de
construccion, los legos, las rosetas y el a&baco permiten al nifio fortalecer esta habilidad
porque de una u otra manera ellos tienen que analizar al agrupar los elementos”, asi
desarrollan la habilidad de la nocién de cantidad. Puesto que esta capacidad permite

desarrollar el sentido numérico.
Subcategoria C2.3 Razonamiento numérico en la primera infancia

Preguntas: ¢ Como observa el proceso de razonamiento numérico en los nifios que

se integran con frecuencia en las actividades matematicas?
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Ante la pregunta la docente expreso que “el razonamiento numérico va
avanzando, debido a que los nifios se integran mas, lo practican en casa y de forma
auténoma poco a poco desarrollan la nocion numérica”, esto hace referencia que utilizar

recursos o juegos didacticos mantiene el interés del nifio para aprender.
Subcategoria C2.4 Reconocimiento de relaciones de tamafio, formay espacio

Preguntas: ¢ Cudles son las actividades ladicas que usted utiliza para favorecer el

reconocimiento de relaciones de tamario, forma y espacio en los nifios?

Acerca de esta pregunta la docente manifiesta que “todas las actividades ludicas
que se encuentran dentro del aula sirven para el fortalecimiento de la relacion de tamario
forma y espacio en los nifios, debido a que los nifios cuando les toca ordenar los
juguetes, identifican donde ubicarlos y donde no”, de esta manera relacionan de forma

practica la orientacién espacial.
Subcategoria C2.5 Resolucién de problemas matematicos simples

Preguntas: ¢ Puede describir alguna actividad que utiliza para proponer problemas

matematicos simples en los nifios?

La docente sefiald que “la actividad recientemente utiliza fue con el tema de los
sentidos proponiendo problemas simples a traves de las preguntas de cuantos ojos tienen
cuanta nariz tienes cuantas bocas tienes, ademas de que reconoce la forma del ojo y
pegan pestafias posteriores a ello comparan qué cantidad colocaron ellos con las de sus
compaieros”. De esta forma se muestra que la resolucion del problema simple en los

nifios se encuentra en cualquier actividad de forma natural.
Subcategoria C2.6 Desarrollo del razonamiento I6gico

Preguntas: ¢ Qué aspectos del pensamiento I6gico considera usted que requiere

mayor apoyo en los nifios de Educacion Inicial?

La docente indicé que “observo mejora en la atencion de los nifios y mas
participacion, porque aprenden de forma divertida”, Esto he referencia a que es mejor

explicar el tema a traves de los juegos, en vez de simplemente hablarlo debido a que los
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nifios prestan su atencion solamente 10 minutos, entonces es mejor aplicar los juegos

matematicos para impartir el aprendizaje matematico.
Subcategoria C2.7 Atencion y memoria en el aprendizaje l6gico-matematico

Preguntas: ¢De qué forma los juegos matematicos contribuyen al fortalecimiento
de la atencién y memoria durante las actividades de aprendizaje l6gico-matematico

de los infantes?

Respecto a la pregunta la docente expresé que “en la primera infancia el juego se
prioriza para ensefiar de forma significativa facilitando la comprension de los temas
matematicos”, se menciona que los juegos matematicos promueven la atencion de los
nifos al momento de manipular los materiales convirtiendo el aprendizaje en una

experiencia positiva.

Por lo general, el andlisis que se desarroll6 de la entrevista docente muestra que
el Juego matematico y el pensamiento l6gico-matematico son categorias integradoras en
el desarrollo integral infancia, debido a que el juego matematico permite fortalecer los
contenidos matematicos de forma dinamica, mientras que el pensamiento logico-

matematico les permite fortalecer su razonamiento cognitivo para su futuro.
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Figura?7
Red Semantica: Ficha de Entrevista
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Analisis de nube de palabras basada en la entrevista al docente

La nube de palabras permite identificar los términos con mayor presencia, estos
son “juegos”, “niNos”, “matematico”, “desarrollo”, “pensamiento”, “l6gico” y
“aprendizaje”, muestra que las actividades basadas en juegos matematicos fomentan el
aprendizaje logico de los nifios, la palabra con mayor precision juegos identifica que los
materiales deben ser concretos para permitir la participacion de los nifios y nifias. De
igual manera, la frecuencia de palabras como conteo, clasificacion, asociacion, formas,
correspondencia, seriacion indica que las actividades propuestas buscan el
reconocimiento de diferentes nociones matematicas de forma progresiva, orientando a
los nifios a que descubran relaciones, comparen elementos y encuentren soluciones

mientras interactdan con diversos materiales.

Por otra parte, los términos como comprension, razonamiento, reconocimiento y
memoria muestran que las experiencias descritas se apoyan en recursos pedagogicos que
invitan a manipular materiales, objetos, piezas, figuras, colores y legos fortalecen el
aprendizaje de los infantes. Ademas, palabras como dindmica, instrucciones y
actividades permite a la docente generar situaciones en las que los nifios encuentren
diferentes maneras de resolver una misma actividad, respetando su ritmo de aprendizaje,

promoviendo la construccion de sus conocimientos a partir de la experiencia.

78



Figura 8
Nube de Palabras: ficha de observacién y Entrevista
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Nota. Extraido del Atlas ti.26

Los hallazgos evidencian que los pequefios a través de los juegos matematicos
con materiales accesibles participaron con interés, donde desarrollan la creatividad y
estimulan el razonamiento légico cuando se aplican diversas actividades con legos,
rosetas, figuras geomeétricas en un espacio adecuado, fomentando su autonomia, la toma
de decisiones, fortaleciendo las relaciones interpersonales que les permitan aprender
desde el ensayo y error, en la observacion se identifico que un nimero de nifios
muestran interés en participar cuando se integran recursos dinamicos dentro de las
planificaciones de clases; la docente confirmé que, el recurso factible para el
aprendizaje infantil es el juego, puesto que permite aprender desde la diversion; del
mismo modo Piaget (1975) sostienen que el juego es una herramienta esencial en el
fomento de la inteligencia I6gica porque involucra al nifio a que explore, experimente,
resuelva desafios, fortalezca su capacidad cognitiva y social, por otro lado Vygotsky
(1987) quien plantea que el aprendizaje se construye con la integracion social y

orientacién del docente.
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A cerca del pensamiento 16gico-matematico, mediante la observacion se
identifico avances en la nocion de cantidad, el reconocimiento de relaciones de tamafio y
forma, asi como la resolucion de problemas, no obstante, algunos nifios aun necesitan
apoyo para explicar las respuestas. Comparar cantidades o mantener la atencion durante
toda la actividad; mientras tanto la docente confirmd tras la entrevista que varios nifios
necesitan estimulacion con tareas que respondan al ritmo progresivo de aprendizaje;
estos resultados coinciden con Bruner (1988) quien respalda que el infante debe primero
manipular materiales concretos para llegar al nivel abstracto del aprendizaje, asimismo
guarda relacién con Piaget (1973) en su segunda etapa de desarrollo cognitivo, los
infantes trabajan las nociones, clasificacién y seriacidn para reforzar esta habilidad

necesitan diversas experiencias significativas.

Otro aspecto destacado es la influencia de los juegos matematicos dentro del
desarrollo cognitivo relacionado al pensamiento l6gico-matematico, los cuales integra
los proceso de habilidades de atencion, memoria y razonamiento, tras la observacion se
evidencio que la concentracion era mayor cuando las asignaciones de tareas eran
dindmicas y breves; por lo contrario, se distraian con cualquier otra cosa cuando las
actividades eran excesivamente largas y no contaban con elementos didacticos, en
relacion; la docente manifesto que el juego promueve la atencion en los nifios, puesto
que, le permite participar mas tiempo y mejorar la comprension l6gico-matematico;
estos hallazgos son coherentes con la teoria de Vygotsky (1978) de que el juego facilita
el desarrollo de procesos mentales tras la interaccion con el entorno, ademas coincide
con Ausubel (1963) quien menciona que el aprendizaje se produce cuando los

conocimientos nuevos se relacionan con nuevas experiencias reales del nifio.

Ademas, se muestra que el docente desemperfia un papel importante al facilitar
que los nifios aprendan conceptos I6gicos-matematicos a través del juego, tras la
observacidn se identificd que los nifios obtuvieron mejores resultados cuando recibieron
apoyo Yy orientacion, acompariados de preguntas y retroalimentacion sobre sus avances;
asimismo la docente reconocié la necesidad de centrarse mas en areas especificas, como
la capacidad del razonamiento verbal y en la resolucién de conflictos. Esto pone de

manifiesto que el juego por si solo no basta para el aprendizaje en la primera etapa, debe
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existir el direccionamiento de un adulto que facilite a los nifios en el desarrollo de sus
conocimientos, este resultado se respalda con la idea de Vygotsky (1978) de que los
docentes deben apoyar a los nifios a lo largo de su proceso de aprendizaje para que
pueda realizar actividades mas complejas, por otro lado se alinea con Montessori (1996)
quien destaca la importancia de contar con materiales manipulativos permitiendo al

infante descubrir y explorar objetos por si mismo y bajo la orientacion de un adulto.

Para concluir la discusion de estos datos se mostré el valor pedagdgico de los
juegos matematicos que favorecen el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en
nifios de 4 a 5 afios, donde los pequefios muestran entusiasmo cuando las actividades se
tratan con materiales didacticos llamativos, colores y manipulables, fomentando las
habilidades matematicas como: clasificacion, conteo, correspondencia, seriacion, no
obstante se observé que existen diferentes ritmos de aprendizaje especificamente cuando
se trata de explicar los procedimientos de las actividades manteniendo la atencion, por lo

que esto requiere de estimulacion a través de propuestas pedagdgicas innovadoras.
APORTES DEL INVESTIGADOR (CASUISTICA)

A partir del analisis de la informacion recolectada de la ficha de observacion y la
guia de entrevistas semiestructurada con la docente encargada del Subnivel Inicial 11, se
identifico la importancia de implementar los juegos matematicos como estrategia
pedagdgica para el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico en los nifiosde 4 a 5
afios y ademas se relacionada con el curriculo nacional priorizado del 2025 de
Educacion Inicial porque reconoce la implementacion de la metodologia de juego para

trabajar la destrezas l6gico-matematico construyendo un aprendizaje significativo.

Se identifica que el juego matematico mejora las habilidades del pensamiento
I6gico-matematico, desarrollando capacidades cognitivas como conceptos de seriacion,
clasificacion, reconocimiento de patrones, resolucion de problemas, reconocimiento de
formas geométricas y la relacién de correspondencia, fortaleciendo las bases de
aprendizaje matematico, facilitando la interactuar en las actividades propuestas. Por ello,

el aporte principal es la elaboracion de una guia didactica de juegos matematicos.
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Esta propuesta contiene varias actividades de juegos de reconocimiento,
correspondencia y relacion numeéricas, identificacion de formas y colores, orientacion y
nociones espaciales, clasificacion, seriacion y comparacion. Es necesario que las
actividades respondan a los intereses del nifio para establecer conexiones con las
practicas matematica construyendo un desarrollo integral desde el aula. A continuacion,

la guia didactica de juegos matematicos.

82



Aprender

Jugando

GUIA
DIDACTICA

JUEGOS PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO-MATEMATICO



PRESENTACION

Esta guia ofrece una seria de juegos para fomentar las habilidades
I6gicas-matematicas de los nifios. Los juegos se dividen en cinco secciones
0 bloques, cada una centrada en wuna habilidad importante:
reconocimiento numeérico y operaciones basica, correspondencia y relacién
numero-cantidad, identificacion de formas y colores, orientacion y
nociones espaciales, clasificacion-seriacion y comparacion.

Cada seccidn presenta el objetivo general y las habilidades que se
desarrollaran. Dentro de cada seccion, cada juego incluye su objetivo
especifico, ademas de recursos necesarios e instrucciones detalladas paras
su implementacion en el aula.

Es importante adaptar el nivel de dificultad, el tamario y el tiempo de los juegos
a la edad y caracteristicas de cada nifio, esto fomenta un ambiente ludico y
seguro permitiéndoles participar en las actividades.

[PENSAMIENTO | LOGICO- MATEMATICC

&@t

p— %_T




BLOQUE 1: CONOCIMIENTO NUMERICO, CONTEO Y
OPERACIONES BADICAS

BLOQUE 2: CORRESPONDENCIA Y RELACION NUMERO -
CANTIDAD

BLOQUE 3: DIFERENCIACION DE FORMAS Y COLORES
BLOQUE 4: ORIENTACION Y NOCIONES ESPACIALES

BLOQUE 5: CLASIFICACION — SERIACION Y
COMPARACION

85



BLOQUE 1.
RECONOCIMIENTO NUMERICO, CONTEO Y OPERACIONES BASICA!

Objetivo del bloque: Favorecerel
reconocimiento de los nimeros, el
conteoy las primerasnociones de
suma yresta mediante juegos
manipulativos y sensoriales

Habilidades a desarrollar:

v
v
v
v
v

Reconocimiento de simbolo numérico
Concepto de nlimero y conteo

Orden numérico

Nocion de cantidad

Nociones basicas de suma-resta
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1. JUEGOS CON DADOS NUMERICOS
Objetivo Especifico: Reconocer y ordenar los nimeros del 1 hasta 6

asociandolos con cantidades

Formar grupos pequerfios y entregar un dado a cada
grupo

Recursos a utilizar
v Dado grande de espuma o carton @
“Numéricos y de puntos”

v" Fichas o tarjetas numeradas

v" Hoja de registro

Coloca la cantio de ficha junto
al nimero

Compara con sus comparieros quién obtuvo
mayor o menor cantidad, reforzando el orden
numerico
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2. MIS NUMEROS FAVORITOS
Obijetivo Especifico: Establecer la relacion entre el nimero y la cantidad

Q Mostrar una tarjeta con un nimero

Recursos a utilizar @ El nifio coloca en la bandeja la cantidad de

v’ Tarjetas numeradas objetos que corresponde

v" Objetos pequefios “Botones y
fichas”

v' Bandeja

@ verificar contando en voz alta junto al grupo

INTOS NUMEros
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BLOQUE 2.
CORRESPONDENCIA Y RELACION NUMERO - CANTIDAD

Objetivo del bloque: Desarrollar la
capacidad de establecer relaciones
de correspondencia uno a uno entre
el numero y la cantidad de objetos

Habilidades a desarrollar:

v/ Correspondencia uno a uno

v" Relacion nimero y cantidad

v' Comparacion

v" Nocion de cantidad

v" Reconocimiento de patrones numéricos
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1. CARRERA DE CANTIDADES

Objetivo Especifico: Establecer relaciones de cantidad comparando grupos de
objetos

RECURSOS A UTILIZAR

v" Ficha de colores
v Pista de carrera dibuja
v Dados

INSTRUCCIONES

Dividir a los nifios en equipos, cada uno con una
pista de carrera.

Lanzar el dado y avanzar la cantidad de
casillas indicada.

En cada parada contar cudntas fichas ha
recolectado.

Gana el equipo que retna primero la mayor
cantidad.
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2. PIZZA NUMERICA

Objetivo Especifico: Establecer correspondencia uno a uno y reconocer patrones
entre numeros

RECURSOS A UTILIZAR

v' Base de pizza del carton
v Ingredientes removibles
numeradas como aceitunas,

pepperoni, queso

Dividir a los nifos en equipos, cada uno con
una pista de carrera.

Lanzar el dado y avanzar la cantidad de
casillas indicada.

En cada parada contar cudntas fichas ha
recolectado.

Gana el equipo que retina primero la mayor
cantidad.
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BLOQUE 3.
IDENTIFICACION DE FORMAS Y COLORES

Objetivo del bloque: Fomentar el
reconocimiento de figuras
geomeétricas

Habilidades a desarrollar:

v ldentificacion de formas geométricas
basicas: circulo, tridangulo, cuadrado

v" Reconocimiento de colores primarios y
secundarios

v" Clasificacion visual

v" Atencion y discriminacion visual

= 3 TR
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1. CAJA DE LAS FIGURAS

Objetivo Especifico: Identificar las
figuras geométricas basicas: circulo,

triangulo y cuadrado

RECURSOS A UTILIZAR

v" Cajacon orificios de formas

v' Piezas geométricas

INSTRUCCIONES

Mostrar cada pieza y nombrar su forma

El nifio identifica el orificio correspondiente a
cada figura

Introduce la pieza en el orificio correcto

Repetir con todas las piezas, variando el orden
de presentacion

93



2. ROMPECABEZAS DE

FORMAS

Objetivo Especifico: Comprender
conceptos geométricos basicos mediante el

armado de piezas.

RECURSOS A UTILIZAR

v" Piezas de rompecabezas con

figuras geométricas

v tablero o base

INSTRUCCIONES

@ Presentar las piezas desordenadas sobre la

mesa.

El nifio identifica la forma de cada pieza.

Nombra cada figura al colocarla en su lugar.

e Encaja las piezas en el tablero segun su forma.
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BLOQUE 4.
ORIENTACION Y NOCIONES ESPACIALES

Objetivo del bloque: Desarrollar la
orientacion espacial, la ubicacion en
el entorno y la resolucion de
problemas mediante el juego
corporal

Habilidades a desarrollar:

v" Ubicacion — orientacion espacial

v ldentificacion de posiciones: arriba -
abajo, cerca-lejos, dentro-fuera,
delante-detras

v" Resolucion de problemas

v" Coordinacion  0jo-mano

v" Creatividad - socializacion
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1. .CAPITAN MANDA

Objetivo Especifico: Comprender las
nociones espaciales mediante el movimiento
corporal

RECURSOS A UTILIZAR

v Espacio amplio
v Tarjetas opciones con

INSTRUCCIONES

Un adulto o nifio asume el rol de “capitan”

El capitan da ordenes usando nociones
espaciales: arroba-abajo, delante o detras
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INSTRUCCIONES

Colocar las figuras geométricas formando una
pista en el suelo

El nifio recorre la pista siguiendo la secuencia de
figuras indicadas.

Objetivo Especifico: Reconocer fig

geométricas, comparar formas y trab o
[

Comparar formas al finalizar e identificar cuales
son iguales o diferentes.

orientacion espacial.

RECURSOS A UTILIZAR

v' Figuras geométrico
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BLOQUE 5.
CLASIFICACION, SERIACION Y COMPARACION

Objetivo del bloque: Fortalecer
la capacidad de clasificar, ordenar
y comparar objetos segun sus
atributos.

Habilidades a desarrollar:

v" Clasificacion de objetos por
atributos

v’ Seriacion

v Comparacion: largo-corto,
grueso-delgado. Liviano-pesado,
grande-pequefio

v' Atencion — memoria
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1.DOMINO

INSTRUCCIONES

Repartir las fichas equitativamente entre los
jugadores.

Obijetivo Especifico: Trabajar el conteo, la

clasificacion, la seriacion mediante fichas de

domino.

Cada jugador coloca una ficha que coincide en
nimero o imagen con el extremo abierto.

RECURSOS A UTILIZAR

v" Fichas de domind: numéricas o de

iméagenes

Gana quién coloque primero todas sus fichas
reforzando atencion y memoria.
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2.ROLLOS ENCANTADOS

INSTRUCCIONES

Presentar los rollos de distintos tamafos
mezclados

Objetivo Especifico: Clasificar objetos

segun la nocién de largo -corto

El nifiq Jos compara y los clasifica en “largos
cortos

-
b

RECURSOS A UTILIZAR

v" Rollos de cartén de diferentes
largos

Verbaliza e
e utilizado
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REFLEXIONES FINALES

El desarrollo de la presente investigacion se identifica que el juego es un
componente, recurso importante para el aprendizaje matematico de forma natural,
desarrolla habilidades cognitivas y emocional. A través del analisis y los referentes
teoricos, se comprende que aprender mediante actividades que despiertan el interés de
los nifios, les brinden la oportunidad de participar, explorar, descubrir por si mismos por
medio de propuestas dindmicas, se involucran con mayor entusiasmo en las experiencias
de aprendizaje de juego, porque el juego es una necesidad vital dentro de su crecimiento
académico, fortalece su razonamiento paulatinamente, ademas desarrollan la confianza

para expresar ideas, analizar lo observable y buscar alternativas para dar una respuesta.

Por otro lado, el trabajo de aula requiere ofrecer espacios con materiales
didacticos, materiales concretos donde los nifios puedan equivocarse, volver a intentarlo,
compartir lo aprendido con sus comparieros sin temor, debido a que cuando las
experiencias se relacionan con realidad, respetan su ritmo de aprendizaje, les permiten
manipular materiales concretos, enfrentarse a pequefios retos, por ende, la pedagogia se

vuelve mas cercano, agradable, favoreciendo la autonomia por seguir aprendiendo.

La implementacion de experiencias mediante el aprendizaje Iudico favorece la
construccion del conocimiento progresivo del nifio, puesto que, al proponer juegos
acordes a sus necesidades tienen la oportunidad de descubrir y resolver situaciones con
autonomia. Se evidencio gue, aungue estas experiencias estan presentes en las
actividades en el aula, algunos nifios aiin requieren acompafiamiento para fortalecer su
seguridad, expresar ideas y desenvolverse en confianza, por lo que es necesario

continuar promoviendo propuestas pedagogicas para mejorar su razonamiento ldgico.
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ANEXO A/ CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION ENFOQUE CUALITATIVO

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

Mo
2026

g

4 1 2 3 4 1

1.Recepcidn de aceptacidn del docente
tutor

2. Situacion objeto de Investigacidn

3. ﬁ.t:-::-rda]ea momento tedrios

4. Abordaje o momento
metodoldgico

5.Revisidn de los avances de la
investigackin por parte de los
especialistas

&. Presentacidn de los Hallazgos/
Aportes del investigador (casuistica)

7. Reflexiones finales

8.Comvocatoria de entrega del trahaj-::-
e |ntegrau:n:'|n curricular

9. Rewiskin final del Proyecto de
investigackin por parte de los
especialistas -Proceso de Predefensa

10. Recepcidn de los trabajos de
titwlacidn con las correcciones finales

11.5ustentacidn del Proyecto de
Inwestigacidn

12. Procesd de Redu peracurj-n

13. Ceremonia de Il‘l{{ll'ﬂ-ﬂral:lifll'l
tentativa

Edu. Parv. Ana Uribe Veintimilla, M5c.
Directora de Carrera

[ RITE EETHER
o SO PENAFIEL VILLARBERL
i

Lic. Ruth Esther Penafiel Villarreal, M5c.
Docente UIC
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ANEXO B/ SOLICITUD

FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

OFICIO No. CEI-2026-348- AUV
La Libertad, 30 de julio del 2026

Asunto: Solicitud de autorizacién para la aplicacién de instrumentos de
recoleccion de informacion para trabajo de titulacion.

Licenciada
Lourdes Anabel Neira Méndez, MSc.
Directora

Escuela de Educacién Basica Rosa Narcisa Bonilla Quifia.
En su despacho. —

De mi consideracién:
Reciba un cordial saludo, augurando éxitos en su gestién administrativa.

Me dirijo a usted en nombre de la Carrera de Educacién Inicial de la Facultad de
Ciencias de la Educacion e Idiomas, con el fin de solicitar su autorizacion para la
aplicacion de los instrumentos de recoleccién de informacién (entrevista y ficha
de observacion) correspondiente al trabajo de titulacién de las estudiantes Pozo
Rosales Jessica Jamilex y Quimi Orrala Kelly Romina.

Dichos instrumentos estaran dirigidos al docente y estudiantes de inicial 2, en el
marco del proyecto titulado: “Juegos mateméticos en el desarrollo del
pensamiento légico matemético en nifios de 4 a 5 afios”.

El valioso aporte del area que usted dirige constituira un pilar fundamental en la
formacién académica y profesional de nuestras futuras Licenciadas en Ciencias
de la Educacioén Inicial.

Agradeciendo de antemano su colaboracion y en la confianza de una respuesta
favorable, me despido con la mas alta consideracién y estima.

ﬂm
Atentamente, , \
. BAZRIAA DP Z
-u\ )t"u cw j
\/)"m

Ed. Parv. Ana 3; Unbe 'milla, MSc.

DIRECTORA DE*

UPSE jorec@diores/

f © ¥y o www.upse.edu.ec

Campus matriz, La Libertad - Santa Elena - ECUADOR
Cddigo Postal: 240204 - Teléfono: (04) 781 - 732
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ANEXO C/FICHA DE OBSERVACION

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Tema: Juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios de 4 a 5 afos
Objetivo: Analizar el aporte pedagogico de los juegos matematicos en el

desarrollo del pensamiento l0gico en nifios de 4 a 5 afios de
Educacioén Inicial.

Técnica: Instrumento:
Observacion Ficha de observacion
Participante Estudiante | Duracién: 40 a 60 minutos
Fecha: 17/Junio/2026 Grado: Inicial 1l
Escala de valoracion:
o Si(S
o No(N)

e Aveces (AV)
Categoria 1: Juegos Matematicos (C1)

Codigo | Subcategoria

CL1 | Fundamentos tedricos del juego en el aprendizaje matematico

C12 | Juegos de clasificacion para el desarrollo 16gico-matematico

C13 | Juegos de seriacion y ordenamiento

Cl4 | Juegos de correspondencia y asociacion

CL5 | Juegos de conteo y cuantificacion numérica

C16 | Juegos para el reconocimiento de figuras geométricas

CL7 | Juegos didacticos manipulativos en Educacion Inicial
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N° | Codigo | Indicadores observables S | N | AV | Observaciones

1 | C.1.1 | Participaen actividades ludicas y
muestra interés durante las tareas

2 | C.1.2 | Clasifica objetos segun color, forma o
caracteristicas semejantes

3 | C.1.3 | Ordena objetos siguiendo una secuencia
0 patrén sencillo

4 |C.l4 Establece correspondencia relacionando
objetos uno a uno

5 | C.1.5 | Cuentaelementos de forma oral y
sefiala cantidades

6 | C.1.6 | Identificaymenciona figuras
geométricas basicas

7 | Cl17 Interactlia con materiales concretos
para trabajar en actividades
matematicas

Categoria 2: Pensamiento I6gico matematicos (C2)

Codigo | Subcategoria
C2.1 Fundamentos cognitivos del pensamiento 16gico-matematico
C.22 Desarrollo de la nocion de cantidad
C.23 Razonamiento numerico en la primera infancia
C.24 Reconocimiento de relaciones de tamario, forma y espacio
C.25 Resolucion de problemas matematicos simples
C.26 Desarrollo del razonamiento logico
c.27 Atencion y memoria en el aprendizaje 16gico-matematico
N° | Cddigo | Indicadores observables S | N | AV | Observaciones
1 |C21 Muestra comprension y sigue
instrucciones en los juegos matematicos
2 | C22 Reconoce cantidades mayores, menores
0 iguales sin contar uno a uno
3 | C.2.3 | Relacionaycompara cantidades como
mas, menos o igual
4 | C.2.4 | Diferencia elementos por sutamafio,
forma y espacio
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C.2.5 | Buscasoluciones simples en
situaciones presentada en el juego

C.2.6 | Explica por qué clasifico/ordend de
cierta forma

C.2.7 Mantiene la atencion y recuerda
instrucciones durante la actividad
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ANEXO D/ GUIA DE ENTREVISTA

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

GUIADE ENTREVISTASEMIESTRUCTURADA DIRIGIDA ADOCENTES

Tema: Juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios de 4 a 5 afos.
Objetivo: Analizar el aporte pedagogico de los juegos matematicos en

el desarrollo del pensamiento l6gico en nifios de 4 a 5 afios
de Educacion Inicial.

Técnica: Instrumento: Guia de entrevista

Entrevista semiestructurada

Participante Docente de Educacion Inicial Duracion: 20a30
minutos

Fecha: 17 /Junio/2026 Grado: Inicial Il

Introduccién

La presente entrevista tiene como finalidad recopilar informacién acerca del juego
matematico en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios. La
informacion proporcionada seré utilizada tnicamente con fines académicos garantizando la
confidencialidad y el uso responsable de los datos obtenidos.

Categoria 1: Juegos matematicos (C1)

Preguntas:

C1.1 ;Cdémo considera usted que el juego favorece el aprendizaje l6gico matematico en nifios
de 4 a 5 afios?

C1.2 ¢ De qué forma los juegos de clasificacién que utiliza fomentan el proceso de organizar e
identificar atributos ya sea por color, forma o tamafio?

C1.3 ;Cudles son las actividades de seriacion gue implementa para que los nifios comprendan
secuencias de orden?
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C1.4 ;Como usan los nifios de 4 a 5 afios juegos de correspondencia uno a uno: asocia
elementos con imagenes o con cantidades?

C1.5 ;{Qué materiales estratégicos agrega en los juegos de conteo y cuantificacién numérica
para que los nifios entiendan la relacién entre nimero y cantidad?

C1.6 ;.Como emplea los juegos de figuras geométricas para favorecer el reconocimiento de
las formas en los nifios?

C1.7;Qué caracteristicas de los juegos didacticos manipulativos considera usted que es mas
efectivo para el aprendizaje 16gico matematico en los nifios?

Categoria 2: Pensamiento légico matematico (C2)

C2.1;De qué forma usted cree que el desarrollo cognitivo influye en la adquisicion del
pensamiento l6gico matematico?

C2.2 (Cudles son las actividades ludicas que fomentan el desarrollo de la nocién de cantidad
en los nifios de Educacion Inicial?

C2.3 ;Como observa el proceso de razonamiento numérico en los nifios que se integran con
frecuencia en las actividades matematicas?

C2.4;Cuales son las actividades ludicas que usted utiliza para favorecer el reconocimiento de
relaciones de tamafio, forma y espacio en los nifios?
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C2.5 ¢Puede describir alguna actividad que utiliza para proponer problemas matematicos
simples en los nifios?

C2.6 ¢{Qué aspectos del pensamiento l6gico considera usted que requiere mayor apoyo en los
nifios de Educacion Inicial?

C2.7;De qué forma los juegos matematicos contribuyen al fortalecimiento de la atencion 'y
memoria durante las actividades de aprendizaje l6gico-matematico de los infantes?
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ANEXO E/RESULTADO COMPILATIO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
PERIODO ACADEMICO 2026-1

La libertad, 31 de Julio del 2026

CERTIFICADO
RESULTADOS HERRAMIENTA COMPILATIO

En calidad de Tutora, certifico que: el Trabajo de Integracion Curricular denominado
“JUEGOS MATEMATICOS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 A 5 ANOS", elaborado por las Srtas.
JESSICA JAMILEX POZO ROSALES Y KELLY ROMINA QUIMI ORRALA, de la
Carrera de Educacion Inicial de la Universidad Peninsula de Santa Elena, fue sometido al
sistema antiplagio COMPILATIO. el cual dio como resultado el 5% de plagio lo que
permite a las autoras seguir con el proceso.

Es todo cuanto puedo informar sobre los resultados del sistema antiplagio, respecto al
trabajo de investigacion, mencionado anteriormente.

Certificado de aniliss
Compilatio Magster+ | UPSE ECU

JUEGOS MATEMATICOS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE . 5
4 A5 ANDS e
) I7deb2e0cd T 231735 301 SOLT0IE T 1587754 sospechosns
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