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RESUMEN 
 
 

       

La investigación tiene como objetivo determinar si el Aprendizaje Basado en Juegos 

(ABJ) mejora la competencia en inglés de los estudiantes en vocabulario, fluidez y 

precisión. Se utilizó un diseño experimental con dos grupos de estudiantes de segundo grado 

en una escuela trilingüe (español, inglés, francés) en Machala-Ecuador. El grupo A recibió sus 

clases de inglés utilizando el aprendizaje basados en juegos, mientras que el grupo B recibió 

instrucción tradicional. EL grupo A practicó juegos como “Snakes and Ladders”, "Twister" 

and "Killing Flies" Se administraron pre y post-pruebas para medir la competencia lingüística, 

y se utilizaron encuestas de estudiantes y observaciones del docente para recopilar datos 

adicionales durante la implementación. Los hallazgos sugieren que el aprendizaje basado en 

juegos es un enfoque efectivo para mejorar las habilidades lingüísticas de los jóvenes 

aprendices. Se observó una diferencia estadísticamente significativa entre los dos grupos. El 

Grupo A mostró una mejora, especialmente en fluidez y vocabulario, donde los estudiantes 



 

 

tuvieron una tasa de mejora del +6.8% y +2.7% respectivamente en comparación con los 

resultados observados en el Grupo B.  El aprendizaje basado en juegos representa un enfoque 

pedagógico significativo en la enseñanza del idioma inglés, justificando una mayor 

investigación académica sobre su eficacia e implementación óptima en diversos entornos 

educativos de primaria.  

 

Palabras clave: método, juego, aprendizaje, competencia, motivación.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSIDAD ESTATAL PENÍNSULA 

DE SANTA ELENA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN E IDIOMAS 

INSTITUTO DE POSTGRADO 

 
TEMA 

 

The Impact of Game-based learning on oral production into the 

EFL classroom for second graders 

 

 

Autor: Lcda. Viviana García Macías 

Tutor:  PhD. Martha Castillo Noriega 

 

ABSTRACT 
 
 

       

This research aims to determine whether Game-Based Learning (GBL) improves the 

English language proficiency of students in the realms of vocabulary, fluency, and accuracy. An 

experimental design was employed, featuring two groups of second-grade students within a 

trilingual (Spanish, English, French) school located in Machala, Ecuador. Group A engaged in 

English lessons delivered through Game-Based Learning methodologies, while Group B 

received conventional instruction. The pedagogical repertoire of Group A included games such 

as "Snakes and Ladders," "Twister," and "Killing Flies." Pre- and post-tests were administered 

to measure linguistic competence, and student surveys and teacher observations were utilized to 

gather additional data during the implementation. The findings suggest that Game-Based 

Learning is an effective approach to improving the linguistic skills of young learners. A 

statistically significant divergence was observed between the two cohorts. Notably, Group A 

exhibited a marked enhancement, particularly in fluency and vocabulary, where the students 

manifested an improvement rate of +6.8% and +2.7% respectively, when contrasting with the 



 

 

outcomes witnessed in Group B, Game-Based Learning represents a significant pedagogical 

approach in the teaching of the English language, warranting further academic research into its 

effectiveness and optimal implementation in diverse elementary educational settings. 

 

Keywords: method, game, learning, proficiency, motivation.
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