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IMPACTO DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS DIGITALES EN LA
COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE BASICA MEDIA

Autor: Lcda. Cinthya Anabell Reyes Rodriguez
Tutor: Mgtr. Ricardo Patricio Medina Chicaiza PhD.
RESUMEN

Este articulo explora el impacto de los juegos educativos digitales en la comprension lectora
de los estudiantes de educacion basica media, esta investigacion analiza como los juegos
educativos digitales favorecen la compresion lectora en estudiantes de educacion bésica
media por medio de la revision sistematica de la literatura existente, a través de la aplicacion
de estas estrategias metodologicas se puede potenciar las capacidades de lectura, fomentando
un aprendizaje participativo y activo. Ademds, se evidencio en varios estudios que la
incorporacion de juegos digitales no solo incrementa la motivacion de los estudiantes, sino
que también facilita la adquisicién de competencias lectoras en niveles literal, inferencial y
critico. A través de metodologias interactivas como SPSS, Aprende y Gana, Proyecto LEO,
Sofiando con cuentos, Wikis, Genially, Nearpod y Kahoot, entre otros se ha demostrado que
los juegos educativos pueden enriquecer estilos de aprendizajes fomentando un entorno
colaborativo. Los resultados demuestran que el uso de estas herramientas digitales mejora el
nivel de aprendizaje de la lectura en los nifios destacando la importancia de la comprension
lectora como una habilidad esencial en su crecimiento académico y personal frente a

estudiantes que comprenden textos sin el uso de estas herramientas de aprendizaje.

Palabras claves: Juegos educativos digitales, comprension lectora, educacion béasica media,

motivacion estudiantil.
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IMPACT OF DIGITAL EDUCATIONAL GAMES ON READING
COMPREHENSION IN SECONDARY SCHOOL STUDENTS

Autora: Lcda. Cinthya Anabell Reyes Rodriguez
Tutor: Ricardo Patricio Medina Chicaiza .PhD

ABSTRACT

This article explores the impact of digital educational games on the reading comprehension
of middle school students, this research analyzes how digital educational games favor
reading comprehension in middle school students through the systematic review of existing
literature, through the application of these methodological strategies can enhance reading
skills, promoting participatory and active learning. In addition, several studies have shown
that the incorporation of digital games not only increases the motivation of students but also
facilitates the acquisition of reading skills at literal, inferential and critical levels. Through
interactive methodologies such as SPSS, Aprende y Gana, Proyecto LEO, Sofiando con
cuentos, Wikis, Genially, Nearpod and Kahoot, among others, it has been demonstrated that
educational games can enrich learning styles by fostering a collaborative environment. The
results show that the use of these digital tools improves the learning level of reading in
children, highlighting the importance of reading comprehension as an essential skill in their
academic and personal growth compared to students who understand texts without the use
of these learning tools.

Keywords: Digital educational games, reading comprehension, secondary education,

student motivation



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

TEMA

CERTIFICADO DE ACEPTACION PARA PUBLICACION

il Digital Publisher

B IR

I'-r-'n:-qi: :Er'" = {aownele READ B Ciaket

e, 10 de juldio =] 205
Estirmados
Cimnthy = Amnasbell Reyes Rodriguers
Ricardo Patrcio Chicaizs Medims
WTO-MN3-FIFET

Precerb=

Fecibzn wn cordisd z=iedo del sousees de =3 orewicsta 593 Digesd Fusbziher O
IEEi# 25880705 =g revizts =z rydewadas e Latncss con catalogos w250 0 pro-
c=oo corThermipio un arbitrsie de pares ceegos e muliidizscipinar, evsils (3 peerts
re=rcim = I cabdad de imvestigociorn oo dimSemicas propice relscionsdsce al
=3 e e=mnadio,. oom =l i de garoertizmr estarddsess de exigericis scsedeemics
Exr doocurmeernao osrtifics gues o conduedos o faoe de reviziicon de parex, oor o
=evbo, =l artkculo = sospemdo poea @ pubbcacedse = =] WIS, edicdoms
combmum. oor o sutor=: Cinthyas Reyes, Ricardo Chicaiza oon = t=ms
“Impactos de los jusmgos edocativos digitesbes =n s comprermsiars
Iectbora e estudiantes de basices media™ . ouyvos resutscos oDedeso=r =
un procens de rmvestigesion preves delf oz autorfes

doi.org T0.ET33E56'5F9FTdp. 202 5. 3. F F61

A gred=c=moz s publiczcicon ¥ e dessmsemos SExdtos &m U CRTEra OormeD FrveEniE o

[ o= g

FeErorbos =l DT IC)

Echtor Gernersd




		2025-10-12T20:34:07-0500


		2025-10-12T20:36:35-0500


		2025-10-25T17:33:07-0500
	Firmado digitalmente con Security Data
https://www.securitydata.net.ec/


		2025-11-04T14:18:48-0500


		2025-11-04T14:19:14-0500


		2025-11-05T12:07:20-0500


		2025-11-05T12:15:15-0500


		2025-11-06T13:03:27-0500




