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RESUMEN 

Este artículo explora el impacto de los juegos educativos digitales en la comprensión lectora 

de los estudiantes de educación básica media, esta  investigación analiza como los juegos 

educativos digitales favorecen la compresión lectora en estudiantes de educación básica 

media por medio de la revisión sistemática de la literatura existente, a través de la aplicación 

de estas estrategias metodológicas se puede potenciar las capacidades de lectura, fomentando 

un aprendizaje participativo y activo. Además, se evidencio en varios estudios que la 

incorporación de juegos digitales no solo incrementa la motivación de los estudiantes, sino 

que también facilita la adquisición de competencias lectoras en niveles literal, inferencial y 

crítico. A través de metodologías interactivas como SPSS, Aprende y Gana, Proyecto LEO, 

Soñando con cuentos, Wikis, Genially, Nearpod y Kahoot, entre otros se ha demostrado que 

los juegos educativos pueden enriquecer estilos de aprendizajes fomentando un entorno 

colaborativo. Los resultados demuestran que el uso de estas herramientas digitales mejora el 

nivel de aprendizaje de la lectura en los niños destacando la importancia de la comprensión 

lectora como una habilidad esencial en su crecimiento académico y personal frente a 

estudiantes que comprenden textos sin el uso de estas herramientas de aprendizaje. 

 

Palabras claves: Juegos educativos digitales, comprensión lectora, educación básica media, 

motivación estudiantil.
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ABSTRACT 

 
This article explores the impact of digital educational games on the reading comprehension 

of middle school students, this research analyzes how digital educational games favor 

reading comprehension in middle school students through the systematic review of existing 

literature, through the application of these methodological strategies can enhance reading 

skills, promoting participatory and active learning. In addition, several studies have shown 

that the incorporation of digital games not only increases the motivation of students but also 

facilitates the acquisition of reading skills at literal, inferential and critical levels. Through 

interactive methodologies such as SPSS, Aprende y Gana, Proyecto LEO, Soñando con 

cuentos, Wikis, Genially, Nearpod and Kahoot, among others, it has been demonstrated that 

educational games can enrich learning styles by fostering a collaborative environment. The 

results show that the use of these digital tools improves the learning level of reading in 

children, highlighting the importance of reading comprehension as an essential skill in their 

academic and personal growth compared to students who understand texts without the use 

of these learning tools. 

Keywords: Digital educational games, reading comprehension, secondary education, 

student motivation
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